
・新基準機の発売日別（予定含む）機種における、一覧となっております。（納品日は必ず、御社ご担当者まで、ご確認下さい。）

　（一部未確認、また内容に誤りがある場合もございます。詳細はメーカー等にご確認下さい。変更があった場合、随時変更の予定です。）

【2010年　９月】　機種一覧表 2010 年 9 月 23 日

※ 詳細等に、誤り等がある場合、ご指摘メールは、info@tkc-g.jp までご連絡ください。 【2010年　9月】　＜ページ　１＞

発売日 電サポ 通常後 確変 特賞

（9月） タイプ 時短数 通常時 高確時 突入率 継続値 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉 ﾗｳﾝﾄﾞ Ｔ１Ｙ

5日 大一商会 CR中森明菜・歌姫伝説　ＮＬ 潜伏有 70回 3＆3＆10＆13 296.8 29.68 63.0% 3.423 突15 0 【ヘソ】   <確変>突15R=23.0%（初回潜伏=21.0%・電ｻﾎﾟ有=2.0%）

35,000 ～恋も二度目なら～　 15 1,435 　　　      <確変>15R=38.0%・15R(JUB)=2.0%  <通常>15R=37.0%

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏]タイプ  ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 JUB15R 1,415 【電ﾁｭｰ】<確変>突15R=0.0%・15R=58.0%・15R(JUB)=5.0%　

　●「小当り」確率＝（ヘソ）1/131.89・（電ﾁｭｰ）1/296.75 　　        <通常>15R=37.0%

SANKYO CRﾌｨｰﾊﾞｰ Ｘ　ＪＡＰＡＮ　紅ＨＭ 潜伏有 100回 3＆3＆10＆14 358.1 35.81 72.0% 4.724 突15 0 【ヘソ】   <確変>突15R=34.0%（初回潜伏）・15R=28.0%

50,000 15 1,360 　　        <確変>【紅Ｂ】実4R=6.0%・実8R=2.0%・実15R=2.0%     

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏]タイプ　●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 363 　　        <通常>15R=28.0%

　●「小当り」確率＝1/187.2 725 【電ﾁｭｰ】<確変>突15R=0.0%・15R=47.0%　 <通常>15R=28.0%

1,360              <確変>【紅Ｂ】実4R=0.0%・実8R=21.0%・実15R=4.0% 

CRﾌｨｰﾊﾞｰ Ｘ　ＪＡＰＡＮ　紅Ｍ 潜伏有 100回 3＆3＆10＆14 319.7 31.97 67.0% 4.145 突15 0 【ヘソ】   <確変>突15R=28.0%（初回潜伏）・15R=33.0%

15 1,360 　　        <確変>【紅Ｂ】実2R=2.0%・実8R=2.0%・実15R=2.0%     

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏]タイプ　●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 181 　　        <通常>15R=33.0%

　●「小当り」確率＝1/172.4 725 【電ﾁｭｰ】<確変>突15R=0.0%・15R=40.0%　 <通常>15R=33.0%

1,360              <確変>【紅Ｂ】実2R=0.0%・実8R=23.0%・実15R=4.0% 

ﾆｭｰｷﾞﾝ CR花の慶次～斬　Ｎ２－Ｖ(Ｇ) 潜伏有 0回 or 　3＆3＆8＆ 115.8 11.58 80.0% 5.705 突 2 0 <確変>突2R=10.0%（潜伏or次回=5.0%・潜伏or電ｻﾎﾟ20回=5.0%）

3,000 20回 9＆10＆10 下5 358 <確変>(下)5R=54.0%・(上)16R=8.0%

※上、下ｱﾀｯｶｰ=１０個賞球 上16 1,147 *** 311 <確変>(上)【RUB】・16開放=6.0% ・24開放=2.0% 

　●「潜伏確変」＝[潜伏継続]＆[回数切]タイプ  ●「Ｒ変動」＝なし　 ●「４個メモリー」　●「入賞順消化」　 340 <通常>(上)突2R=20.0%（時短=0 or 20回）

　●「小当り」確率＝1/154.33（ヘソ） あり 460 ※赤字の出玉は、「実質出玉概数」のメーカー発表値

ｴｰｽ電研 CRモンキーターン　ＮＲＸ フル 100回 3＆3＆10＆14 349.4 38.82 68.0% 4.162 突 2 0 【ヘソ】   <確変>突2R=14.0%・実12R=49.0%・16R=5.0%

3,000 実12 1,400 11.34 1,323             <通常>実12R=32.0%

　●「潜伏確変」＝なし  ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 16 1,867 【電ﾁｭｰ】<確変>突2R=14.0%・実12R=22.0%・16R=32.0%

　●「小当り」確率＝（ヘソ・電ﾁｭｰ共通）1/873.5              <通常>実12R=32.0%

CRモンキーターン　ＴＲＸ フル 100回 3＆3＆10＆14 307.8 38.48 61.0% 3.550 突 2 0 【ヘソ】   <確変>突2R=12.0%・実12R=42.0%・16R=7.0%

実12 1,400 11.56 1,348              <通常>実12R=39.0%

　●「潜伏確変」＝なし  ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 16 1,867 【電ﾁｭｰ】<確変>突2R=12.0%・実12R=17.0%・16R=32.0%

　●「小当り」確率＝（ヘソ・電ﾁｭｰ共通）1/923.5              <通常>実12R=39.0%

<9/26> CRAモンキーターン　ＤＸ フル 30回 3＆3＆10＆12 99.35 16.56 61.0% 3.473 突 2 0 <確変>突2R=6.0%・4R=32.0%・8R=17.0%・12R=6.0%

3,000 4 351 <通常>4R=39.0%

　●「潜伏確変」＝なし  ●「Ｒ変動」＝なし　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 8 701

　●「小当り」確率＝1/198.70（ヘソ）　（電ﾁｭｰ）1/993.50 12 1,052

実質平均（MAX）
備考欄　※一部、（）< >内は時短回数を表しています。

新基準機の機種名及びスペックのご案内（納品日別）

最終更新日

メーカー 機種名 賞　球
大当り確率(1/　) アタッカー性能(MAX)
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※ 詳細等に、誤り等がある場合、ご指摘メールは、info@tkc-g.jp までご連絡ください。 【2010年　9月】　＜ページ　２＞

発売日 電サポ 通常後 確変 特賞

（9月） タイプ 時短数 通常時 高確時 突入率 継続値 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉 ﾗｳﾝﾄﾞ Ｔ１Ｙ

5日 藤商事 CR勇者ライディーン　ＦＰＦ 3＆3＆10＆15 399.6 43.6 100% 3.89 7 15 1,445 15.00 1,445 <確変>15R=100%

15,000 ※内部（確率）状態「非報知」 特賞後 100回 　※電ｻﾎﾟ100回中の連チャン率＝71.80%

　●特賞＝「右打ち」　●「小当り」確率＝なし  ●「Ｒ変動」＝なし　●「４個メモリー」　●「入賞順消化」 　※電ｻﾎﾟ100回後、「確変潜伏」の可能性＝12.7%

CR勇者ライディーン　ＦＰＨ 3＆3＆10＆12 348.6 44.9 100% 3.90 8 15 1,295 15.00 1,295 <確変>15R=100%

※内部（確率）状態「非報知」 特賞後 100回 　※電ｻﾎﾟ100回中の連チャン率＝71.72%

　●特賞＝「右打ち」　●「小当り」確率＝なし  ●「Ｒ変動」＝なし　●「４個メモリー」　●「入賞順消化」 　※電ｻﾎﾟ100回後、「確変潜伏」の可能性＝13.6%

CR勇者ライディーン　ＦＰＬ 3＆3＆10＆12 299.2 47.4 100% 3.35 8 15 1,295 15.00 1,295 <確変>15R=100%

※内部（確率）状態「非報知」 特賞後 100回 　※電ｻﾎﾟ100回中の連チャン率＝68.08%

　●特賞＝「右打ち」　●「小当り」確率＝なし  ●「Ｒ変動」＝なし　●「４個メモリー」　●「入賞順消化」 　※電ｻﾎﾟ100回後、「確変潜伏」の可能性＝10.4%

CRA勇者ライディーン　ＦＰＷＺ 3＆3＆10＆13 99.9 22.9 100% 4 425 <特賞比率>・4R=75.0%・15R=25.0%

※内部（確率）状態「非報知」 20回 or 15 1,595

70回

　●特賞＝「右打ち」　●「小当り」確率＝なし  ●「Ｒ変動」＝なし　●「４個メモリー」　●「入賞順消化」

奥村遊機 CRカミカゼファイター　Ｒ ＳＴ中 50回 or 3＆3＆10＆15 340.0 90.0 100.0% 2 165 ※【カミカゼRUSH】突入率=57%・継続率=85%

5,000 　●特賞＝「右打ち」 170回 (実質) (ST=50 15 1,235

　●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」　●「小当り」＝なし or 170)

CRカミカゼファイター　Ｇ ＳＴ中 30回 or 3＆3＆10＆14 190.0 82.4 100.0% 2 153 ※【カミカゼRUSH】突入率=38%・継続率=80%

　●特賞＝「右打ち」 130回 (実質) (ST=30 15 1,145

　●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」　●「小当り」＝なし or 130)

CRAカミカゼファイター　Ｂ ＳＴ中 20回 or 3＆3＆10＆8 99.0 49.0 100.0% 2 81 ※【カミカゼRUSH】突入率=38%・継続率=81%

　●特賞＝「右打ち」 80回 (実質) (ST=20 15 605

　●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」　●「小当り」＝なし or 80)

高　尾 CRA ＲＥＩＤＥＥＮ　ﾌｪｰﾄﾞｲﾝ Ｒ２ 潜伏有 5種類 3＆3＆4＆6 99.9 24.9 70.0% 10 下 2 0 【ヘソ】   <確変>突2R=37.2% (潜伏=31.2%・次回迄=6.0%)

2,000 （20/40/60/80/100回） 447              <確変>10R=24.0% (次回迄=22.0%・電ｻﾎﾟ100回=2.0%)

（24：2：2：2：以後潜伏） 447 　<確変>【RUB】・10開=0.8%・20開=0.8%・30開=5.6%・α9R=1.6%

　●「潜伏確変」＝[潜伏継続]＆[回数切]混合タイプ 87              <通常>10R=30.0%（時短５種類の振り分け）

　●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 182 【電ﾁｭｰ】<確変>突2R=0.0%・10R=42.0%(次回=40.0%・100回=2.0%)

　●「小当り」確率＝（ヘソ）1/???　（電ﾁｭｰ）1/??? 280 　<確変>【RUB】・10開=0.0%・20開=0.0%・30開=22.0%・α9R=6.0%

466              <通常>10R=30.0%（時短振分の変動なし）

マルホン CRA銀と金 潜伏有 20回 3＆3＆10＆11 99.8 12.2 76.0% 5.096 突 2 0 <確変>突2R=9.0%

1000 ※＜リユース含＞ 7 418 （潜伏orｻﾎﾟ有時の当りはｻﾎﾟ20回=5.0%・電ｻﾎﾟ次回迄=4.0%）　

　●「潜伏確変」＝[潜伏継続]＆[回数切]タイプ 15 895 <確変>7R=50.0%・15R=4.0%

　●「Ｒ変動」＝なし　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 実 5 298 <確変>【金銀Ｂ】実5R=9.0%・実10R=2.0%・実15R=2.0%     

　●「小当り」確率＝1/199.67（ヘソ）　（電ﾁｭｰ）なし 実10 597 <通常>突2R=24.0%（時短20回付き）

実15 895

（転落=1/79.0）

ＲＵＢ･30開

6 3015.05

（転落=1/99.5）

特賞後

7186.75
（転落=1/10.0）
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下JUB10R

6

6

メーカー 機種名 賞　球
大当り確率(1/　)

転落優先抽選

転落優先抽選

備考欄　※一部、（）< >内は時短回数を表しています。
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9



※ 詳細等に、誤り等がある場合、ご指摘メールは、info@tkc-g.jp までご連絡ください。 【2010年　9月】　＜ページ　３＞

発売日 電サポ 通常後 確変 特賞

（9月） タイプ 時短数 通常時 高確時 突入率 継続値 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉 ﾗｳﾝﾄﾞ Ｔ１Ｙ

5日 サミー CR北斗の拳～剛掌　ＨＶＡ 潜伏有 3種類 3＆3＆13＆15 397.2 39.72 80.0% 5.427 下 2 0 【ヘソ】  <確変>(下)潜2R=6.0%・(右)2R（ﾌﾙOP）=9.0%・4R=25.5%

<最短納> ～黒王Ver～　 (30/50/70回) ※下・右ｱﾀｯｶｰ共通=１５個賞球 下 4 559 　　　　　<確変>(右)2R+14R=1.0%・(下)16R=1.0%・(右)16R=37.5%

30,000 　※初当り通常時、時短無し (５ ： ４ ： １) 10 下16 2,235 　　　　　<通常>(右)2R（ﾌﾙｵｰﾌﾟﾝ）=20.0%（時短なし）

　●特賞＝「通常打ち」+「右打ち」複合仕様 右 2 277 【電ﾁｭｰ】<確変>(下)突2R=0.0%・(右)2R（ﾌﾙOP）=15.0%・4R=25.5%

　●「潜伏確変」＝[潜伏継続]タイプ   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」 右2+14 2,213 　　　　　<確変>(右)2R+14R=1.0%・(下)16R=1.0%・(右)16R=37.5%

　●「小当り」＝1/315 右16 2,213 　　　　　<通常>(右)2R（ﾌﾙｵｰﾌﾟﾝ）=20.0%（時短あり）

平　和 CRルパン三世　Ｍ９ＡＺ 潜伏有 9回 or 3＆3＆10＆15 297.9 29.8 72.0% ？ 突 2 0 <確変>突2R=12.0%(電ｻﾎﾟ次回迄)・6R=13.0%・15R=47.0%　

4,800 ～徳川の秘宝を追え/不二子Ver 100回 6 586 <通常>6R=7.0%・15R=21.0%

15 1,465 ※電ｻﾎﾟ有時の当りは、電ｻﾎﾟ100回に変動する。

　●「潜伏確変」＝[回数切]タイプ　●「小当り」確率＝なし  ●「Ｒ変動」＝なし　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」

京楽産業． CRAぱちんこ華王美空ひばり ST含 4種類 3＆3＆10＆14 99.4 9.94 100.0% 計算中 突5 0 【ヘソ】・突5R=20.0%（初回潜伏=19.0%・ｻﾎﾟ100回=1.0%）

（+ECO） 極　ＬＡ１　すい－とばーじょん 潜伏有 （0/25/50/100回） (ST=5) 5 512 ※ＳＴ中＆時短中の当りは、電ｻﾎﾟ100回（ST含む）に変動。

10,000 　●特賞＝「右打ち」 15 1,535           ・5R=66.0%（25回=38.0%・50回=28.0%）・15R=14.0%（100回）

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏]タイプ   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 【電ﾁｭｰ】・5R=86.0%(ｻﾎﾟ25回=48.0%・ｻﾎﾟ50回=38.0%)

　●「小当り」確率＝？              ・15R=14.0%（ｻﾎﾟ100回）

ｴｰｽ電研 CRAイタズラなＫｉｓｓ　ＳＲ４＋ フル 3＆3＆10＆12 87.25 8.73 100.0% 2.464 4 351 <特賞比率>4R=67.0%・8Ｒ=24.0%・16R=9.0%

（新ｾﾙ） ＳＴ後 (ST=4) 59.4% 8 701

　●「潜伏確変」＝なし　●「小当り」＝なし  ●「Ｒ変動」＝なし　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」 16 1,403

12日 平　和 CR江戸の始末屋　Ｈ７ＡＺ 潜伏有 80回 　3＆3＆10 378.8 37.88 92.0% 5.782 突 2 0 <確変>突2R=20.0%（潜伏確変）・下5R=28.0%・下14R=20.0%

30,000 ～最強新日烈伝～　 通常後 80回 ＆12＆15 (ST=80) 82.7% 下 5 548 <確変>右16R=24.0%　 

※下ｱﾀｯｶｰ=１２個賞球※右ｱﾀｯｶｰ=１５個賞球 下14 1,535 <通常>下5R=8.0%

　●「潜伏確変」＝[潜伏継続]タイプ   ●「Ｒ変動」＝なし　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 右16 2,213

　●「小当り」確率＝1/451 　●特賞＝「通常打ち」+「右打ち」複合仕様

CR江戸の始末屋　Ｌ９ＡＹ 潜伏有 50回 　3＆3＆10 199.2 27.3 85.0% 4.029 突 2 0 <確変>突2R=20.0%（潜伏確変）・下5R=25.0%・下14R=20.0%

～最強新日烈伝～　 通常後 50回 ＆13＆14 (ST=50) 75.2% 下 5 478 <確変>右16R=20.0%　 

　●「潜伏確変」＝[潜伏継続]タイプ ※下ｱﾀｯｶｰ=１3個賞球※右ｱﾀｯｶｰ=１4個賞球 下14 1,339 <通常>下5R=15.0%

　●「Ｒ変動」＝なし　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」　●「小当り」確率＝？ 右16 1,637 　●特賞＝「通常打ち」+「右打ち」複合仕様

19日 ﾆｭｰｷﾞﾝ CRジャンボＲＵＳＨ　Ｈ－Ｋ ＳＴ中 0or85 　3＆3＆5 319.8 31.98 85.0% 5.366 突 8 0 【ヘソ】   <確変>突8R（潜伏）=5.0%・8R（実2R/潜伏）=35.0%

<最短納> Ｈ３－ＫＧ　　 通常後 0or85 ＆11＆13 (ST=85) 81.4% 実 2 189              <確変>15R=45.0%（潜伏=20.0%・電ｻﾎﾟ=25.0%）

　●特賞＝「右打ち仕様」 8 755 　　　　　　<通常>（時短無し）突8R=5.0%・8R（実2R）=5.0%・15R=5.0% 

　●「潜伏確変」＝[潜伏継続]タイプ   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 15 1,415 【電ﾁｭｰ】<確変>8R（玉あり）=40.0%（電ｻﾎﾟ=85回）

　●「小当り」確率＝1/255.8（ヘソ）　（電ﾁｭｰ）1/1,279              <確変>15R=45.0%（電ｻﾎﾟ=85回）

　　　　　　<通常>（時短85回）突8R=10.0%・15R=5.0% 

高　尾 ※３機種共に＜リユース＞販売の対応となります。

<最短納> CR ＲＥＩＤＥＥＮ～神速篇 潜伏有 4種類 3＆3＆4＆12 399.9 42.80 87.6% 9.080 10 ※詳細は、「７月機種一覧」を参照願います。

CR ＲＥＩＤＥＥＮ～自警隊篇Ｒ 潜伏有 4種類 3＆3＆4＆15 333.7 33.37 72.0% 4.126 10 ※詳細は、「７月機種一覧」を参照願います。

CRA ＲＥＩＤＥＥＮ　ﾌｪｰﾄﾞｲﾝ Ｒ２ 潜伏有 5種類 3＆3＆4＆6 99.9 24.9 70.0% 10 ※詳細は、「９月５日機種」を参照願います。
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メーカー 機種名 賞　球
大当り確率(1/　) アタッカー性能(MAX)

備考欄　※一部、（）< >内は時短回数を表しています。
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※ 詳細等に、誤り等がある場合、ご指摘メールは、info@tkc-g.jp までご連絡ください。 【2010年　9月】　＜ページ　４＞

発売日 電サポ 通常後 確変 特賞

（9月） タイプ 時短数 通常時 高確時 突入率 継続値 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉 ﾗｳﾝﾄﾞ Ｔ１Ｙ

26日 ｱﾑﾃｯｸｽ CRAネオビッグシューター 5＆5＆10 10 実11 750 ※役物開放秒数・1回開放=0.45秒×1回

　●羽モノタイプ　●保留メモリ＝なし 　　　　　　　　　　 ・2回開放=0.75秒×2回

 ﾀｲﾖｰ CRフルメタル・パニック！ＴＳＲ　 潜伏有 10回 or 3＆3＆10＆14 399.5 49.2 85.0% 7 635 【ヘソ】   <確変>7R(電ｻﾎﾟ10or次回迄)=83.0%・14R(次回迄)=2.0%

ｴﾚｯｸ ＦＲＸ　 100回 14 1,269              <通常>7R(電ｻﾎﾟ10or100)=15.0%

<基本日> 　●「潜伏確変」＝[回数切]タイプ   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 【電ﾁｭｰ】<確変>14R(電ｻﾎﾟ10or次回迄)=85.0%

　●「小当り」確率＝なし              <通常>14R(電ｻﾎﾟ10or100)=15.0%

※電ｻﾎﾟ有時状態の当りは、電ｻﾎﾟ100回or次回迄に変動。

CRフルメタル・パニック！ＴＳＲ　 潜伏有 10回 or 3＆3＆10＆13 99.9 21.5 50.0% 4 335 【ヘソ】   <確変>4R(電ｻﾎﾟ10or94)=48.0%・8R(電ｻﾎﾟ94)=2.0%

ＫＲＺ　 94回 8 669              <通常>4R(電ｻﾎﾟ10or94)=50.0%

　●「潜伏確変」＝[回数切]タイプ   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 【電ﾁｭｰ】<確変>8R(電ｻﾎﾟ10or94)=50.0%・8R(次回迄)=0.0%

　●「小当り」確率＝なし              <通常>8R(電ｻﾎﾟ10or94)=50.0%

※電ｻﾎﾟ有時の当りは、電ｻﾎﾟ94回に変動する。

西　陣 CR豪血寺一族　ＦＡ 潜伏有 40回 or 3＆3＆10＆13 358.1 35.81 76.2% 4.791 2 215 <確変>・2R(ｻﾎﾟ40)=1.98%・実7R(ｻﾎﾟ40=2.97%・ｻﾎﾟ80=1.98%)

<最短納> 80回 実 7 754           ・ 12R(ｻﾎﾟ40=1.98%・ｻﾎﾟ80=1.98%・次回迄=55.45%)

　●「潜伏確変」＝[回数切]タイプ   ●「Ｒ変動」＝なし　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」 12 1,292           ・ 16R=9.90%(次回迄)

　●「小当り」確率＝なし 16 1,723 <通常>・2R(時短40)=9.90%・実7R(時短40=1.98%・時短80=1.98%)

          ・ 12R(時短40=7.92%・時短80=1.98%)

CR豪血寺一族　ＦＢ 潜伏有 30回 or 3＆3＆10＆13 307.7 30.77 73.3% 4.183 2 215 <確変>・2R(ｻﾎﾟ30)=1.98%・実7R(ｻﾎﾟ30=1.98%・ｻﾎﾟ60=1.98%)

60回 実 7 754           ・ 12R(ｻﾎﾟ30=4.95%・ｻﾎﾟ60=0.99%・次回迄=51.49%)

　●「潜伏確変」＝[回数切]タイプ   ●「Ｒ変動」＝なし　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」 12 1,292           ・ 16R=9.90%(次回迄)

　●「小当り」確率＝なし 16 1,723 <通常>・2R(時30)=10.89%・実7R(時短30=2.97%・時短60=1.98%)

          ・ 12R(時短30=8.91%・時短60=1.98%)

三洋物産 CRギンギラパラダイス２　ＬＬＤ 通常後 なし 3＆3＆10＆15 308.5 役ﾓﾉ連 50.0% 3.500 16 2,213 【ヘソ】 　・16R電ｻﾎﾟ付き=50.0% ・16R通常=50.0%

<最短納> 　●特賞＝「右打ち」 実 1 138 【Ｖ入賞】・実1R電ｻﾎﾟ付き=50.9% ・実12R電ｻﾎﾟ付き=49.1%

　●「Ｒ変動」＝なし　●「４個メモリー」　●「入賞順消化」　●突確＝なし　●小当り＝なし 実12 1,660 ※初回16R「ﾋﾞｯｸﾞﾁｬﾚﾝｼﾞ突入」後は、以降5回1セット

CRAギンギラパラダイス２　ＳＬＣ 通常後 なし 3＆3＆10＆12 97.3 役ﾓﾉ連 50.0% 3.500 5 377 【ヘソ】 　・5R電ｻﾎﾟ付き=50.0% ・5R通常=50.0%

　●特賞＝「右打ち」 実 1 75 【Ｖ入賞】・実1R電ｻﾎﾟ付き=50.9% ・実10R電ｻﾎﾟ付き=49.1%

　●「Ｒ変動」＝なし　●「４個メモリー」　●「入賞順消化」　●突確＝なし　●小当り＝なし 実10 753 ※初回5R「ﾋﾞｯｸﾞﾁｬﾚﾝｼﾞ突入」後は、以降5回1セット

マルホン CR大シャカＲＵＳＨ　Ｇ ＳＴ中 70回 　3＆3＆10 159.9 44.9 100.0% 5.177 突2 0 【ヘソ】   突2R=10.0%・2R（玉有）=15.0%・7R=70.0%・15R=5.0%

<最短納> 　●特賞＝「右打ち仕様」 潜伏 ﾗｽﾄ3回 ＆14＆11 (ST=73) 80.7% 2 157 【電ﾁｭｰ】突2R= 0.0%・2R（玉有）=25.0%・7R=70.0%・15R=5.0%

　●「潜伏確変」＝[回数切]タイプ ※ｱﾀｯｶｰ=11個賞球 7 548

  ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」　　●小当り＝なし 15 1,175

藤　商事 CRヴァン・ヘルシング　ＦＰＶＺ 潜伏有 16種類 3＆3＆10＆15 24.73 24.72 100.0% 突 2 0 ※<ラッシュ突入率（電ｻﾎﾟ付）>=「約1/3」・「2/3」は潜伏突2Rへ。

<最短納> 　●特賞＝「右打ち仕様」 （平均=約18回） (10回1ｾｯﾄ) 下14 1,367 ※<ラッシュ突入時（右打ち）>は、「10回１ｾｯﾄ」＆「ほぼ出玉有り」

30000 　●「潜伏確変」＝[潜伏継続]タイプ 右2 221 ※「ﾊﾝﾃｨﾝｸﾞﾞﾗｯｼｭﾞ」終了後は、時短（16種類）付き。

  ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」　　●小当り＝なし 右14 1,545
右8

8

7 5.30 399

9.14 1,265

※赤字の出玉

備考欄　※一部、（）< >内は時短回数を表しています。
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メーカー 機種名 賞　球
大当り確率(1/　) アタッカー性能(MAX)

7

7

10.76

実質出玉概数

1,159

10.66 1,148

ﾒｰｶｰ発表値

9

9

6.11 479

下7

10



※ 詳細等に、誤り等がある場合、ご指摘メールは、info@tkc-g.jp までご連絡ください。 【2010年　9月】　＜ページ　５＞

発売日 電サポ 通常後 確変 特賞

（9月） タイプ 時短数 通常時 高確時 突入率 継続値 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉 ﾗｳﾝﾄﾞ Ｔ１Ｙ

26日 SANKYO CRパトラッシュ３　ＧＲＥＥＮ ＳＴ中 70回 3＆3＆10＆13 158.7 44.43 100.0% 5.034 下突 2 0 【ヘソ】   突2R=10.0%・2R（玉有）=15.0%・7R=65.0%・14R=10.0%

<最短納> 　●特賞＝「右打ち仕様」 潜伏有 ﾗｽﾄ1回 ※右/上ｱﾀｯｶｰ=13個賞球 (ST=71) 80.1% 下 2 123 【電ﾁｭｰ】突2R=  0.0%・2R（玉有）=25.0%・7R=65.0%・14R=10.0%

2,000 　●「潜伏確変」＝なし ※右/下ｱﾀｯｶｰ=10個賞球 上 7 576

　●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」　●「小当り」＝なし 上14 1,153

SANKYO CRＦ祭り ザ キング　ＳＴ１５　 ＳＴ中 15回 3＆3＆10＆15 239.2 23.92 100.0% 2.709 4 503 <特賞比率> 4R=22.0%・8R=28.0% ・12R=20.0% ・16R=30.0%

<最短納> ST後 85回 (ST=15) 63.1% 8 1,005 ※正式型式名　ＣＲフィーバーＭＡＴＳＵＲＩ the ＫＩＮＧ　ＳＴ１５

5,000 　●「潜伏確変」＝なし   ●「Ｒ変動」＝なし　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」　●「小当り」＝なし 12 1,508

16 2,011

CRＦ祭り ザ キング　ＳＴ１５ 魂　 ＳＴ中 15回 3＆3＆10＆11 158.7 22.1 100.0% 2.499 4 359 <特賞比率> 4R=22.0%・8R=28.0% ・12R=20.0% ・16R=30.0%

ST後 35回 (ST=15) 60.0% 8 717 ※正式型式名　ＣＲフィーバーＭＡＴＳＵＲＩ the ＫＩＮＧ　ＳＴ１５魂

　●「潜伏確変」＝なし   ●「Ｒ変動」＝なし　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」　●「小当り」＝なし 12 1,076

16 1,435

京楽産業． CRぱちんこ戦国無双　ＨＳ３ ＳＴ中 80回 3＆3＆10＆15 399.6 60.7 100.0% 4.037 2 249 【ヘソ】   2R=50.0%・11R=25.0%・16R=25.0%

<最短納> MAX EDITION　 潜伏有 ﾗｽﾄ4回 (ST=84) 75.2% 11 1,368 【電ﾁｭｰ】2R= 0.0%・11R=50.0%・16R=50.0%

60,000 　●特賞＝「右打ち仕様」 16 1,989

　●「潜伏確変」＝なし同等   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」　●「小当り」＝なし

竹　屋 CRAミニミニモンスター２　Ｎ７０Ｚ　 フル 10or20 3＆3＆10＆10 99.9 9.99 70.0% 3.937 4 323 <確変>・4R=60.0%・15R=10.0%

<最短納> 　●「潜伏確変」＝なし　●「小当り」＝なし  ●「Ｒ変動」＝なし　●「４個メモリー」　●「入賞順消化」 15 1,210 <通常>4R=30.0%（時短10回：20回＝１：３）

10,000

2008/9/28 CRAミニミニモンスター Ｎ７０Ｚ２ 10回 3＆4＆10 99.9 9.99 70.0% 3.951 4 323 <確変>4R=60.0%・15R=10.0%、<通常>4R=30.0%

or 20回 15 1,210 <時短>確変終了後=20回。初回通常大当り後=10回

ﾆｭｰｷﾞﾝ CRAゴジラ４　Ｎ－Ｔ（Ｇ） 潜伏有 20回 　3＆3＆8 99.8 9.98 66.0% 3.598 突 2 0 <確変>突2R=14.0%（初回潜伏=12.0%・電ｻﾎﾟ有=2.0%）

<最短納> ＆9＆10 7 439 <確変>7R（次回迄）=42.0%・16R（次回迄）=10.0%

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏]   ●「Ｒ変動」＝なし　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 16 1,003 <通常>7R=34.0%（時短=20回）

　●「小当り」確率＝（ヘソ）1/166.33　（電ﾁｭｰ）なし
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備考欄　※一部、（）< >内は時短回数を表しています。
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フル 9 5.10 411


