
・発売日別（予定含む）新機種における、一覧となっております。（納品日、及びスペックの詳細は必ず、御社ご担当者まで、ご確認下さい。）

　（一部未確認、また内容に誤りがある場合もございます。詳細はメーカー等にご確認下さい。変更があった場合、随時変更の予定です。）

【2011年　７月】　機種一覧表 2011 年 6 月 30 日

※ 詳細等に、誤り等がある場合、ご指摘メールは、info@tkc-g.jp までご連絡ください。 【2011年　7月】　＜ページ　１＞

発売日 電サポ 通常後 確変 特賞

（7月） タイプ 時短数 通常時 高確時 突入率 継続値 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉 ﾗｳﾝﾄﾞ Ｔ１Ｙ

3日 ビスティ CR浜崎あゆみ物語-序章-　Ｈ 潜伏有 70回 3＆3＆10＆14 299.3 33.6 66.0% 3.718 突 2 0 【ヘソ】   <確変>突2R=25.0%(初回潜伏=19.0%・次回迄=6.0%)

75,000 実 3 350              <確変>実3R=5.0%・実6R=4.0%・実9R=4.0%・11R=22.0%

実 6 700              <確変>JUB16R=2.0%・16R=4.0%

実 9 1,050              <通常>11R=34.0%(時短70回)

11 1,283 【電ﾁｭｰ】<確変>突2R=0.0%・実3R=5.0%・実6R=4.0%・実9R=4.0%

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏]タイプ  ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 JUB 16 1,867              <確変>11R=38.0%・JUB16R=2.0%・16R=13.0%

　●「小当り」確率＝（ヘソ）1/200.4 ・（電ﾁｭｰ）1/65,536 16 1,867              <通常>11R=34.0%(時短70回)

ﾆｭｰｷﾞﾝ CR西部警察３　Ｌ－Ｋ(Ｇ) 潜伏有 　3＆3＆7 309.13 38.66 100.0% 突 8 0 【ヘソ】   <確変>突8R=11.0%(初回潜伏=10.0%・ｻﾎﾟ100回=1.0%)

15,000 ＳＴ含 ＆10＆15 (ST=50) 8 995              <確変>突8R=30.0%(初回潜伏)※潜伏時はｻﾎﾟ50回

(0/50/100回) 16 1,989              <確変>8R=20.0%(ｻﾎﾟ50回)※潜伏時もｻﾎﾟ50回

　●特賞＝「右打ち仕様」              <確変>8R=9.0%(ｻﾎﾟ50回=6.0%・ｻﾎﾟ100回=3.0%)

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏] ＆[回数切]タイプ  ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」              <確変>実8R=20.0%(ｻﾎﾟ100回)・16R=10.0%(ｻﾎﾟ100回)

　●「小当り」確率＝（ヘソ）1/200.42 ・（電ﾁｭｰ）1/65,536 【電ﾁｭｰ】<確変>8R=70.0%(ｻﾎﾟ100回)・16R=30.0%(ｻﾎﾟ100回)

CR西部警察３　Ｌ６－Ｋ(Ｇ) 潜伏有 6＆3＆7＆15 259.03 73.71 100.0% 突 8 0 【ヘソ】   <確変>突8R=10.0%(初回潜伏=7.0%・ｻﾎﾟ100回=3.0%)

ＳＴ含 ※ヘソ賞球＝6個 (ST=50) 8 995              <確変>突8R=10.0%(初回潜伏)※潜伏時はｻﾎﾟ50回

(0/50/100回) 16 1,989              <確変>8R=12.0%(ｻﾎﾟ50回)※潜伏時もｻﾎﾟ50回

　●特賞＝「右打ち仕様」              <確変>8R=18.0%(ｻﾎﾟ50回=8.0%・ｻﾎﾟ100回=10.0%)

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏] ＆[回数切]タイプ  ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」              <確変>実8R=30.0%(ｻﾎﾟ100回)・16R=20.0%(ｻﾎﾟ100回)

　●「小当り」確率＝（ヘソ）1/259.03 ・（電ﾁｭｰ）1/65,536 【電ﾁｭｰ】<確変>8R=50.0%(ｻﾎﾟ100回)・16R=50.0%(ｻﾎﾟ100回)

 ﾀｲﾖｰ CR超古代文明モアイ　ＤＥＮ 潜伏有 0or100 　0＆10＆3 53.5 特殊 25.0% 1 1×2 8 <比率><確変>2R=24.5%

ｴﾚｯｸ ＆10＆6＆6 ※電チュー           (※通常時=ｻﾎﾟ次回迄・ｻﾎﾟ有時=次回迄・潜伏時=次回迄)

3,000  ※ヘソ下フロック賞球＝3個 8 1 　　　　 <確変>2R=0.5%

 ※右：電チュー賞球＝10個           (※通常時=ｻﾎﾟ次回迄・ｻﾎﾟ有時=0回・潜伏時=次回迄)

 ※上、下　ｱﾀｯｶｰ賞球共通＝6個           <通常>2R=73.0%

          (※通常時=0回・ｻﾎﾟ有時=時短100回・潜伏時=時短100回)

　●特賞＝「右打ち仕様」           <通常>2R=2.0%

　●「潜伏確変」＝[潜伏継続]タイプ  ●「Ｒ変動」＝なし　●「４個メモリー」　●「入賞順消化」　●「小当り」確率＝なし           (※通常時=0回・ｻﾎﾟ有時=0回・潜伏時=時短100回)

西　陣 CR花満開　麗　ＧＬＡ ＳＴ含 3種類 3＆3＆10＆12 99.9 9.99 100.0% 突 7 0 【ヘソ】   <確変>突7R=24.5%(ｻﾎﾟ100回)

（ソフィア） (25/50/100回) (ST=5) 5 438              <確変>5R=49.6%(ｻﾎﾟ25=10.0%・50=34.8%・100回=4.8%)

(最短) 7 614              <確変>7R=19.9%(ｻﾎﾟ50=14.9%・100回=5.0%)

15 1,315              <確変>15R=6.0%(ｻﾎﾟ100回)

　●「潜伏確変」＝[回数切]タイプ 【電ﾁｭｰ】<確変>5R=49.6%(ｻﾎﾟ25=10.0%・50=34.8%・100回=4.8%)

　●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」              <確変>7R=44.4%(ｻﾎﾟ50=39.4%・100回=5.0%)

　●「小当り」確率＝なし              <確変>15R=6.0%(ｻﾎﾟ100回)

(ｲｰｽﾀｰRUSH継続=97.5%)
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備考欄　※一部、（）< >内は時短回数を表しています。

9 10.21 1,191

アタッカー性能(MAX)

72.51ｾｯﾄ

実質平均（MAX）

月次、新機種名及びスペックのご案内（納品日別）

最終更新日

メーカー 機種名 賞　球
大当り確率(1/　)



※ 詳細等に、誤り等がある場合、ご指摘メールは、info@tkc-g.jp までご連絡ください。 【2011年　７月】　＜ページ　２＞

発売日 電サポ 通常後 確変 特賞

（７月） タイプ 時短数 通常時 高確時 突入率 継続値 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉 ﾗｳﾝﾄﾞ Ｔ１Ｙ

3日 ｻﾝｾｲR&D CRああっ女神さまっ　ＦＦ フル 0or50 3＆3＆10＆15 362.1 36.21 62.0% 2.861 8 995 【通常時】          <確変>8R=22.0%・16R=40.0%　

15,000 　●電サポ「状態変動」仕様 16 1,989                         <通常>8R=38.0%(時短0回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 【ｻﾎﾟ、時短有時】 <確変>8R=22.0%・16R=40.0%　

　●「潜伏確変」＝なし  ●「Ｒ変動」＝なし　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」　●「小当り」確率＝なし                         <通常>8R=38.0%(時短50回)

CRああっ女神さまっ　ＳＳ フル 0or50 3＆3＆10＆15 299.3 29.93 60.0% 2.755 8 995 【通常時】           <確変>8R=40.0%・16R=20.0%　

　●電サポ「状態変動」仕様 16 1,989                         <通常>8R=40.0%(時短0回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 【ｻﾎﾟ、時短有時】 <確変>8R=40.0%・16R=20.0%　

　●「潜伏確変」＝なし  ●「Ｒ変動」＝なし　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」　●「小当り」確率＝なし                         <通常>8R=40.0%(時短50回)

SANKYO CR　Ｘ－ＦＩＬＥＳ 潜伏有 3種類 3＆3＆10＆15 25.01 25.00 100.0% 左 2 70 【ヘソ】   <確変>左2R=100.0%(潜伏継続=83.0%・ｻﾎﾟ5回=17.0%)

(前枠) 宇宙人帰還計画！　ＳＴ８０　 ＳＴ中 （0/5/80回） (ST=80) 右 2 277              <確変>左2R(ｻﾎﾟ80回)は、ほぼ無し

15,000 　●特賞＝「通常打ち」+「右打ち」複合仕様 【電ﾁｭｰ】<確変>右2R=100.0%(ｻﾎﾟ80)

　●「潜伏確変」＝[潜伏継続] ＆[回数切]タイプ   ●「Ｒ変動」＝なし　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 ※赤字の出玉は、「実質出玉概数」のメーカー発表値

　●「小当り」確率＝なし

ｱﾑﾃｯｸｽ CRホー助ミニ 大当後 3種類 3＆3＆10＆15 役物確率 継続数 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉 ﾗｳﾝﾄﾞ Ｔ１Ｙ 【特図A】 ・0R=27.3%(時短3回)

4,000 　●特賞＝「右打ち仕様」 （0/3/8回） 約1/11.8 実 0 0              ・実5R=72.7%(時短0=9.1%・3=54.5%・8=9.1%)

　●羽モノタイプ　●保留メモリ＝なし (ﾘﾐｯﾄ=9回) 実 5 552 【特図B】 ・実5R=100.0%(時短8回)

※ﾘﾐｯﾀｰ作動時は時短0回※時短時は役モノ確率のみ

10日 サンスリー CR勇者王ガオガイガー　ＭＷＢ 潜伏有 0or70 3＆3＆10＆15 397.2 39.72 80.0% 5.720 突 8 0 【ヘソ】   <確変>突8R=5.0%(潜伏)・実4R=5.0%(潜伏)

(新枠) 実 4 391              <確変>8R=7.0%・実8R=48.0%・16R=15.0%

(最短) 8 781              <通常>実4R=20.0%(時短0回)

15,000 　●「潜伏確変」＝[潜伏継続]タイプ   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 16 1,563 【電ﾁｭｰ】<確変>突8R=10.0%(ｻﾎﾟ次回迄)・8R=7.0%・16R=63.0%

　●「小当り」確率＝1/397.18（ヘソのみ）              <通常>突8R=20.0%(時短70回)

CR勇者王ガオガイガー　ＭＷＣ 潜伏有 0or50 3＆3＆10＆13 307.7 30.77 80.0% 5.652 突 8 0 【ヘソ】   <確変>突8R=7.0%(潜伏)・実4R=7.0%(潜伏)

実 4 335              <確変>8R=7.0%・実8R=44.0%・16R=15.0%

8 669              <通常>実4R=20.0%(時短0回)

　●「潜伏確変」＝[潜伏継続]タイプ   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 16 1,339 【電ﾁｭｰ】<確変>突8R=14.0%(ｻﾎﾟ次回迄)・8R=7.0%・16R=59.0%

　●「小当り」確率＝1/307.68（ヘソのみ）              <通常>突8R=20.0%(時短50回)

ｴｰｽ電研 CR特捜戦車隊ドミニオン ＳＴ含 　3＆3＆10 158.3 24.73 100.0% 上突 2 0 <比率> <確変>突上2R=16.0%・下5R=56.0%

(最短) ＨＬＹ　 潜伏有 ＆12＆13 (ST=24) 下 5 538 　　　　　<確変>下15R=4.0%・上15R=24.0%　

(0/8/16/24/100回) 下 15 1,615 【※電ｻﾎﾟ及び時短回数】

　●電サポ「状態変動」仕様 上 15 1,595 <通常時>0回=16.0%・8=78.0%・16=4.0%・24=0.0%・100回=2.0%

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏]タイプ  ●「Ｒ変動」＝なし　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 <潜伏時>0回=0.0%・8=78.0%・16=2.0%・24=18.0%・100回=2.0%

　●「小当り」確率＝1/263.83（ヘソのみ）

京楽産業． CRぱちんこ戦国無双　Ｌ１ ＳＴ中 70回 3＆3＆10＆13 158.7 58.2 100.0% 3.606 2 189 【ヘソ】   <確変>実2R=24.0%・4R=66.0%・16R=10.0%

20,000 　●特賞＝「右打ち仕様」 (ST=70+4) 72.2% 4 377 【電ﾁｭｰ】<確変>4R=66.0%・16R=34.0%

　●「潜伏確変」＝[ラスト４回潜伏]タイプ 16 1,509

  ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」　●「小当り」＝なし
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※ 詳細等に、誤り等がある場合、ご指摘メールは、info@tkc-g.jp までご連絡ください。 【2011年　７月】　＜ページ　３＞

発売日 電サポ 通常後 確変 特賞

（７月） タイプ 時短数 通常時 高確時 突入率 継続値 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉 ﾗｳﾝﾄﾞ Ｔ１Ｙ

17日 サミー CRアラジンネオ　ＨＶ ＳＴ中 潜or84 3＆3＆11＆15 381.0 38.1 80.0% 3.697 突 10 0 【ヘソ】   <確変>突10R=21.0%(潜伏)・突16R=1.0%(ｻﾎﾟ84回)

50,000 通常後 30回 (ST=84) 突 16 0              <確変>10R=29.0%・16R=29.0%

　●特賞＝「右打ち仕様」 10 1,383              <通常>10R=20.0%(時短30回)

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏] タイプ ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 16 2,213 【電ﾁｭｰ】<確変>10R=50.0%・16R=30.0%

　●「小当り」確率＝1/205              <通常>10R=20.0%(時短30回)

高　尾 CR元禄義人伝浪漫　ＳＴＸ１ 潜伏有 3＆3＆4＆10 389.9 44.1 100.0% 5.586 突 15 0 【ヘソ】   <確変>突15R=8.0%(潜伏継続)・実4R=40.0%(初回潜伏)

20,000 　●特賞＝「右打ち仕様」 ＳＴ中 (ST=75) 82.1% 実 4 317              <確変>15R=52.0%

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏] ＆[潜伏継続]タイプ   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 15 1,190 【電ﾁｭｰ】<確変>15R=100.0%

　●「小当り」確率＝1/57.0（ヘソのみ）

CR元禄義人伝浪漫　ＳＴＸ２ 潜伏有 3＆3＆4＆14 389.9 57.7 100.0% 3.711 突 15 0 【ヘソ】   <確変>突15R=6.4%(潜伏継続)・実4R=27.2%(初回潜伏)

　●特賞＝「右打ち仕様」 ＳＴ中 (ST=75) 73.1% 実 4 461              <確変>15R=66.4%

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏] ＆[潜伏継続]タイプ   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 15 1,730 【電ﾁｭｰ】<確変>15R=100.0%

　●「小当り」確率＝1/55.1（ヘソのみ）

CR元禄義人伝浪漫　ＳＴＸ３ 潜伏有 3＆3＆4＆10 299.9 49.9 100.0% 4.564 突 15 0 【ヘソ】   <確変>突15R=16.0%(潜伏継続)・実4R=32.0%(初回潜伏)

　●特賞＝「右打ち仕様」 ＳＴ中 (ST=75) 78.1% 実 4 317              <確変>15R=52.0%

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏] ＆[潜伏継続]タイプ   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 15 1,190 【電ﾁｭｰ】<確変>15R=100.0%

　●「小当り」確率＝1/59.3（ヘソのみ）

豊丸産業 CR江頭２：５０　Ｌ１５９ ＳＴ中 70回 3＆3＆9＆10 159.8 54.6 100.0% 3.927 2 123 <比率> <確変>2R=50.0%・16R=50.0%　

(新台販売) 　●特賞＝「右打ち仕様」 (ST=70+4) 74.5% 16 981

1,300 　●「潜伏確変」＝[ラスト４回潜伏]タイプ ●「Ｒ変動」＝なし　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」　●「小当り」確率＝なし

CRA江頭２：５０　Ｖ９９ ＳＴ含 25or100 3＆3＆9＆11 99.3 9.93 100.0% 2.142 5 442 <比率> <確変>5R=78.0%(ｻﾎﾟ25回)・16R=22.0%(ｻﾎﾟ100回)　

　●特賞＝「右打ち仕様」 (ST=4) 53.3% 16 1,413

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝なし　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」　●「小当り」確率＝なし

SANKYO CRﾌｨｰﾊﾞｰ らんま１/２ 潜伏有 50回 3＆3＆9＆10 159.8 20.0 65.0% 3.911 突 10 0 【ヘソ】    <確変>突10R=25.0% (初回潜伏)・10R=33.0%

(ﾘﾕｰｽ含) 温泉アスレチック編　魂　　 実 5 352              <確変>15R=7.0%

　●特賞＝「右打ち仕様」 10 703              <通常>10R=35.0%(時短50回)

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏] タイプ ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 15 1,055 【電ﾁｭｰ】<確変>実5R=16.0%・10R=42.0%・15R=7.0%

　●「小当り」確率＝1/163.84（ヘソのみ）              <通常>実5R=16.0%(時短50回)・10R=19.0%(時短50回)

CRﾌｨｰﾊﾞｰ らんま１/２ 潜伏有 50回 7＆3＆7＆10 152.8 22.5 55.0% 3.086 突 10 0 【ヘソ】    <確変>突10R=25.0% (初回潜伏)・実5R=15.0%

温泉アスレチック編　魂７　　 ※ヘソ賞球＝7個 実 5 352              <確変>10R=13.0%・15R=2.0%

　●特賞＝「右打ち仕様」 10 703              <通常>実5R=35.0%(時短50回)・10R=10.0%(時短50回)

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏] タイプ ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 15 1,055 【電ﾁｭｰ】<確変>実5R=15.0%・10R=38.0%・15R=2.0%

　●「小当り」確率＝1/163.84（ヘソのみ）              <通常>実5R=35.0%(時短50回)・10R=10.0%(時短50回)

大一商会 CRタイタニック　ＮＳ 潜伏有 30回 3＆3＆10＆14 105.1 10.51 60.0% 3.330 突 15 0 【ヘソ】     <確変>突15R=19.0% (初回潜=18.0%・ｻﾎﾟ次回迄=1.0%)

(ﾘﾕｰｽ含) ～スイートラブ　 4 363               <確変>実4R=40.0% ・JUB15R=1.0%

15 1,360 　　　　　　 <通常>4R=40.0%(時短30回)

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏]タイプ   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 JUB15 1,360 【電ﾁｭｰ】 <確変>突15R=0.0% ・実4R=40.0% ・純15R=20.0%

　●「小当り」確率＝不明 　　　　　　 <通常>4R=40.0%(時短30回)
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※ 詳細等に、誤り等がある場合、ご指摘メールは、info@tkc-g.jp までご連絡ください。 【2011年　７月】　＜ページ　４＞

発売日 電サポ 通常後 確変 特賞

（７月） タイプ 時短数 通常時 高確時 突入率 継続値 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉 ﾗｳﾝﾄﾞ Ｔ１Ｙ

24日 ｻﾝｾｲR&D CR Ｇ１ ＤＲＥＡＭ　ＶＶ 潜伏有 5種類 　3＆3＆10 399.6 39.96 80.0% 5.468 下 8 789 【ヘソ】    <確変>下8R=75.0% (潜伏継続=30.0%・ｻﾎﾟ次回=45.0%)

(再販) (0/30/50/70/100回) ＆12＆14 下 16 1,579              <確変>下16R=5.0%      <通常>下8R=20.0%(時短0回)

　●特賞＝「通常打ち」＋「右打ち」複合仕様 ※下ｱﾀｯｶｰ=12個賞球※右ｱﾀｯｶｰ=１4個賞球 右 8 923 【電ﾁｭｰ】 <確変>右8R=40.0%・右16R=40.0%

　●「潜伏確変」＝[潜伏継続]タイプ  ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 右 16 1,845 　           <通常>右8R=20.0%　

　●「小当り」確率＝なし  (時短30回=15.5%・50回=1.5%・70回=1.5%・100回=1.5%)　

CR Ｇ１ ＤＲＥＡＭ　ＳＸ 潜伏有 5種類 　3＆3＆10 309.1 39.12 72.0% 4.168 下 8 861 【ヘソ】    <確変>下8R=67.0% (潜伏継続=22.0%・ｻﾎﾟ次回=45.0%)

(0/30/50/70/100回) ＆13＆15 下 16 1,723              <確変>下16R=5.0%     <通常>下8R=28.0%(時短0回)

　●特賞＝「通常打ち」＋「右打ち」複合仕様 ※下ｱﾀｯｶｰ=13個賞球※右ｱﾀｯｶｰ=１5個賞球 右 8 995 【電ﾁｭｰ】 <確変>右8R=32.0%・右16R=40.0%

　●「潜伏確変」＝[潜伏継続]タイプ  ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 右 16 1,989 　           <通常>右8R=28.0%　

　●「小当り」確率＝なし  (時短30回=13.0%・50回=5.0%・70回=5.0%・100回=5.0%)　

CR Ｇ１ ＤＲＥＡＭ　ＺＸ２　 潜伏有 5種類 　3＆3＆10 179.6 32.89 65.0% 下 8 645 【ヘソ】    <確変>下8R=60.0% (潜伏継続=20.0%・ｻﾎﾟ次回=40.0%)

(0/30/50/70/100回) ＆10＆11 下 16 1,291              <確変>下16R=5.0%      <通常>下8R=35.0%(時短0回)

　●特賞＝「通常打ち」＋「右打ち」複合仕様 ※下ｱﾀｯｶｰ=10個賞球※右ｱﾀｯｶｰ=１1個賞球 右 8 707 【電ﾁｭｰ】 <確変>右8R=30.0%・右16R=35.0%

　●「潜伏確変」＝[潜伏継続]タイプ  ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 右 16 1,413 　           <通常>右8R=35.0%　

　●「小当り」確率＝なし  (時短30回=19.0%・50回=5.0%・70回=5.0%・100回=6.0%)　

藤　商事 CRリング 呪いの７日間　ＦＰＦ 潜伏有 3＆3＆10＆15 381.0 49.74 100.0% 4.144 突 2 0 【ヘソ】   <確変>突2R=8.0%(初回潜伏)・突5R=5.0%(初回潜伏)

(最短) ＳＴ中 (ST=70) 75.9% 突 5 0              <確変>5R=22.0%・実10R=64.0%・16R=1.0%

15,000 　●特賞＝「右打ち仕様」 5 622 【電ﾁｭｰ】<確変>突2R=8.0%(ｻﾎﾟ70回)

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏] タイプ ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 実 10 1,243              <確変>・5R=27.0%・実10R=5.0%・16R=60.0%

　●「小当り」確率＝1/87.0（ヘソのみ） 16 1,989

31日 西　陣 CR春夏秋冬 祭　ＦＡ フル 70回 3＆3＆10＆13 297.9 29.79 60.0% 3.163 突 2 0 ※詳細は８月機種一覧にて

（ソフィア） 　●特賞＝「右打ち仕様」　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化 15 1,415

平　和 CRパチンコリオ　Ｍ５ＡＺ 潜伏有 5種類 3＆3＆10＆15 256.0 49.9 100.0% 突 10 0 ※詳細は８月機種一覧にて

35,000 　●電サポ「状態変動」仕様 （0/13/26/39/100回） (ﾘﾐｯﾄ７回) 10 823

　●特賞＝「右打ち仕様」　●「潜伏確変」＝[潜伏継続]＆[回数切]タイプ   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」

マルホン CR龍馬～鉄矢の幕末 フル 50回 　3＆3＆10 399.3 48.4 72.0% 4.048 ※詳細は８月機種一覧にて

10,000 グラフィティ～　ＭＸ　 ＆13＆15 ※下ｱﾀｯｶｰ=13個賞球※上ｱﾀｯｶｰ=１5個賞球

　●「潜伏確変」＝なし   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」

CR龍馬～鉄矢の幕末 フル 50回 　3＆3＆10 355.8 44.5 68.0% 3.597 ※詳細は８月機種一覧にて

グラフィティ～　ＭＢ　 ＆13＆14 ※下ｱﾀｯｶｰ=13個賞球※上ｱﾀｯｶｰ=１4個賞球

　●「潜伏確変」＝なし   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」

CR龍馬～鉄矢の幕末 フル 50回 　3＆3＆10 319.4 49.9 63.0% 3.161 ※詳細は８月機種一覧にて

グラフィティ～　ＬＭ　 ＆13＆14 ※下ｱﾀｯｶｰ=13個賞球※上ｱﾀｯｶｰ=１4個賞球

　●「潜伏確変」＝なし   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」

京楽産業． CRぱちんこ銀河鉄道９９９　Ｍ６ フル 50回 3＆3＆10＆15 358.1 39.8 70.0% 3.834 11 1,368 ※詳細は８月機種一覧にて

　●特賞＝「右打ち仕様」　●「潜伏確変」＝なし　●「小当り」確率＝なし 16 1,989

＜参考＞ CRぱちんこ水戸黄門２　ＭＳ５ フル 70回 3＆3＆10＆15 358.1 37.7 65.0% 3.475 11 1,368

　●特賞＝「右打ち仕様」　●「潜伏確変」＝なし　●「小当り」確率＝なし 16 1,989
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