
・発売日別（予定含む）新機種における、一覧となっております。（納品日、及びスペックの詳細は必ず、御社ご担当者まで、ご確認下さい。）

　（一部未確認、また内容に誤りがある場合もございます。詳細はメーカー等にご確認下さい。変更があった場合、随時変更の予定です。）

【2012年　6月】　機種一覧表 2012 年 6 月 1 日

※ 詳細等に、誤り等がある場合、ご指摘メールは、info@tkc-g.jp までご連絡ください。 【2012年　6月】　＜ページ　１＞

発売日 電サポ 通常後 確変 特賞

（6月） タイプ 時短数 通常時 高確時 突入率 継続値 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉 ﾗｳﾝﾄﾞ Ｔ１Ｙ

5/27 京楽産業． CRぱちんこ超電磁ロボ 通常後 ０回 　3＆3＆10 265.3 46.2 50.0% 4.147 右 7+ 【ヘソ】   <確変>右7R+上1R=50.0%

【前枠】 コンバトラーＶ５０００　Ｓ４　 ﾘﾐｯﾄ時 100回 ＆15＆15 継続=100.0% 上 1             <通常>右実7R=50.0%(時短0回)

(最短) 　●特賞＝「右打ち仕様」 ※右、上ｱﾀｯｶｰ賞球=15個共通 (リミット=5回) 右実 7 870 【電ﾁｭｰ】<確変>右7R+上1R=100.0%※ﾘﾐｯﾄ時は時短100回

35,000 　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」

　●「小当り」確率＝なし

3日 豊丸産業 CRドキドキガールズスポット 潜伏有 3種類 3＆3＆10＆15 348.6 39.7 67.0% 3.454 突 5 0 【ヘソ】   <確変>突5R=8.0%(初回潜伏=6.0%・ｻﾎﾟ次回迄=2.0%)

(標準日程) ３４８Ｓ　 （30/50/70回） 11 1,382             <確変>11R=33.0%(ｻﾎﾟ30回=15.0%・50回=8.0%

5,000 16 2,011                                          ・70回=3.0%・次回迄=7.0%)

             <確変>16R=26.0%

             <通常>11R=33.0%(時30回=20.0%・50=11.0%・70=2.0%)

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏]＆[回数切]タイプ ●「Ｒ変動」＝なし　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 【電ﾁｭｰ】<確変>突5R=8.0%(ｻﾎﾟ次回迄)・11R=33.0%・16R=26.0%

　●「小当り」確率＝（ヘソ）1/1040.3 ・（電ﾁｭｰ）1/65,536              <通常>11R=33.0%(時30回=11.0%・50=11.0%・70=11.0%)

CRドキドキガールズスポット 潜伏有 3種類 3＆3＆10＆14 299.3 33.8 67.0% 3.484 突 5 0 【ヘソ】   <確変>突5R=26.0%(初回潜伏=22.0%・ｻﾎﾟ次回迄=4.0%)

２９９Ｆ　 （30/50/70回） 15 1,360             <確変>15R=41.0%(ｻﾎﾟ30回=7.0%・50回=4.0%

                                         ・70回=1.0%・次回迄=29.0%)

             <通常>15R=33.0%(時30回=20.0%・50=11.0%・70=2.0%)

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏]＆[回数切]タイプ ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 【電ﾁｭｰ】<確変>15R=67.0%

　●「小当り」確率＝（ヘソ）1/364.1 ・（電ﾁｭｰ）1/65,536              <通常>15R=33.0%(時30回=15.0%・50=13.0%・70=5.0%)

CRドキドキガールズスポット 潜伏有 　3＆3＆3 99.8 18.5 100.0% 2.694 突 5 0 【ヘソ】   <確変>突5R=15.0%(初回潜伏=10.0%・ｻﾎﾟ70回=5.0%)

９９ＶＳＴ　 ＳＴ含 ＆10＆13 (ST=7) 5 418             <確変>5R=70.0%(ｻﾎﾟ7回)・16R=15.0%(ｻﾎﾟ70回)

（0/7/70回） 16 1,339 【電ﾁｭｰ】<確変>5R=85.0%(ｻﾎﾟ70回)・16R=15.0%(ｻﾎﾟ70回)

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏]タイプ ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」

　●「小当り」確率＝（ヘソ）1/1040.3 ・（電ﾁｭｰ）1/65,536

CRドキドキガールズスポット 潜伏有 3種類 　5＆3＆3 99.8 18.5 52.0% 2.682 突 5 0 【ヘソ】   <確変>突5R=20.0%(初回潜伏=15.0%・ｻﾎﾟ次回迄=5.0%)

９９Ｖ５　 （20/30/40回） ＆7＆13 5 428             <確変>5R=27.0%(ｻﾎﾟ20回=12.0%・30回=4.0%

※ヘソ賞球＝5個 15 1,285                                          ・40回=1.0%・次回迄=10.0%)

             <確変>15R=5.0%

             <通常>5R=48.0%(時20回=36.0%・30=8.0%・40=4.0%)

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏]＆[回数切]タイプ ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 【電ﾁｭｰ】<確変>5R=47.0%・15R=5.0%

　●「小当り」確率＝（ヘソ）1/655.4 ・（電ﾁｭｰ）1/65,536              <通常>5R=48.0%(時20回=24.0%・30=16.0%・40=8.0%)

(ﾘﾕｰｽ専) CRドキドキガールズスポット 潜伏有 　3＆3＆3 199.8 39.0 100.0% 2.229 突 5 0 【ヘソ】   <確変>突5R=20.0%(初回潜伏=15.0%・ｻﾎﾟ81回=5.0%)

１９９ＬＳＴ　 ＳＴ含 ＆10＆15 (ST=20) 5 628             <確変>5R=30.0%(ｻﾎﾟ81回)・16R=50.0%(ｻﾎﾟ81回)

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏]タイプ ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 16 2,011 【電ﾁｭｰ】<確変>5R=50.0%(ｻﾎﾟ81回)・16R=50.0%(ｻﾎﾟ81回)

　●「小当り」確率＝（ヘソ）1/504.1 ・（電ﾁｭｰ）1/65,536
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※ 詳細等に、誤り等がある場合、ご指摘メールは、info@tkc-g.jp までご連絡ください。 【2012年　6月】　＜ページ　２＞

発売日 電サポ 通常後 確変 特賞

（6月） タイプ 時短数 通常時 高確時 突入率 継続値 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉 ﾗｳﾝﾄﾞ Ｔ１Ｙ

3日 サミー CRガオガオキング　ＬＡ ﾘﾐｯﾄ後 30or100 3＆3＆10＆13 256.0 25.6 100.0% 3.940 5 472 <比率>   <確変>5R=50.0%(ｻﾎﾟ次回迄)

(標準日程) 　●特賞＝「右打ち仕様」 (リミット=3回) 15 1,415                        ※ﾘﾐｯﾄ後は、時短30回=40.0%・100回=10.0%

15,000 　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝なし　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」              <確変>15R=50.0%(ｻﾎﾟ次回迄)

　●「小当り」確率＝なし                        ※ﾘﾐｯﾄ後は、時短100回

CRガオガオキング　ＥＳＴ ＳＴ中 70回 3＆3＆10＆15 199.2 81.1 100.0% 2.505 実 4 497 【ヘソ】    <確変>実4R=70.0%(ｻﾎﾟ70回)・16R=30.0%(ｻﾎﾟ70回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 (ST=74) 60.1% 16 1,989 【電ﾁｭｰ】<確変>実4R=40.0%(ｻﾎﾟ70回)・16R=60.0%(ｻﾎﾟ70回)

　●「潜伏確変」＝[ラスト４回潜伏]タイプ  ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」

　●「小当り」確率＝なし

(10日～) CRAガオガオキング　ＳＴ ＳＴ中 50回 3＆3＆10＆12 99.9 74.5 100.0% 2.075 実 4 345 【ヘソ】    <確変>実4R=75.0%(ｻﾎﾟ50回)・16R=25.0%(ｻﾎﾟ50回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 (ST=54) 51.8% 16 1,381 【電ﾁｭｰ】<確変>実4R=50.0%(ｻﾎﾟ50回)・16R=50.0%(ｻﾎﾟ50回)

　●「潜伏確変」＝[ラスト４回潜伏]タイプ  ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」

　●「小当り」確率＝なし

藤　商事 CR哭きの竜　天運　ＦＰＨ　 潜伏有 3種類 　3＆3＆10 370.3 39.48 80.0% 5.456 突 2 0 【ヘソ】  <確変>下突2R=30.0%(潜伏継続)

【新枠】 （20/40/60回） ＆14＆15 突 13 0            <確変>下突13R=10.0%(初潜=7.0%・潜継=2.0%・次迄=1.0%)

※下ｱﾀｯｶｰ=14個賞球※右ｱﾀｯｶｰ=15個賞球 13 1,330            <確変>下13R=40.0%　　

突 2 0            <通常>下13R=20.0%(時短20回)

2 249 【電ﾁｭｰ】<確変>右突2R=15.0%(ｻﾎﾟ次回迄)・右2R=10.0%

　●特賞＝「右打ち仕様」 実 4 497              <確変>右実4R=2.0%・右実8R=3.0%・右16R=50.0%

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏]＆[潜伏継続]タイプ   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 実 8 995              <通常>右突2R=20.0%(時短20=9.0%・40=7.0%・60=4.0%)

　●「小当り」確率＝1/229（ヘソのみ） 16 1,989

ﾆｭｰｷﾞﾝ CR眠狂四郎　ＬＲ－Ｋ（Ｘ） 潜伏有 　3＆3＆7 319.7 39.94 85.0% 4.134 突 8 0 【ヘソ】 <確変>突8R=33.0%(初潜=16.0%・潜継=16.0%・ｻﾎﾟ80=1.0%)

(最短) ＳＴ中 ＆10＆15 (ST=80) (参考値) 8 995              <確変>8R=19.0%(潜伏継続=12.0%・ｻﾎﾟ80回=7.0%)

10,000 通常後 0or80 75.8%  実 8 995              <確変>実8R=24.0%(潜伏継続=9.0%・ｻﾎﾟ80回=15.0%)

JUB 16 1,989              <確変>JUB16R=1.0%(ｻﾎﾟ80回)・16R=8.0%(ｻﾎﾟ80回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 16 1,989              <通常>8R=9.0%(時短0回)・実8R=6.0%(時短0回)

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏]＆[潜伏継続]タイプ   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 【電ﾁｭｰ】<確変>8R=46.0%(ｻﾎﾟ80回)・16R=39.0%(ｻﾎﾟ80回)

　●「小当り」確率＝（ヘソ）1/350.46 ・（電ﾁｭｰ）1/65,536              <通常>8R=15.0%(時短80回)

CR眠狂四郎　 ＳＴ中 13回 5＆3＆10＆15 240.9 24.09 100.0% 1.735 10 1383 【ヘソ】   <確変>10R=75.0%(ｻﾎﾟ13回)

Ｌ５－Ｋ（Ｘ）ＧＯ楽　 ※ヘソ賞球＝5個 (ST=13) 42.4% JUB 16 2,213              <確変>JUB16R=3.0%(ｻﾎﾟ13回)・16R=22.0%(ｻﾎﾟ13回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 16 2,213 【電ﾁｭｰ】<確変>10R=75.0%(ｻﾎﾟ13回)・16R=25.0%(ｻﾎﾟ13回)

　●「潜伏確変」＝なし   ●「Ｒ変動」＝なし　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」

　●「小当り」確率＝（ヘソ）1/300.62 ・（電ﾁｭｰ）1/65,536

(ﾘﾕｰｽ含) CRくるくるぱちんこダルマッシュ 潜伏有 　3＆3＆7 99.30 36.15 62.0% 2.23 突 15 0 【ヘソ】   <確変>突15R=12.0%(潜伏継続)・実4R=20.0%(潜伏継続)

3,000 Ｎ－Ｋ（Ｘ）　 ＳＴ中 ＆8＆9 (ST=60) (参考値) 実 4 185              <確変>15R=30.0%(ｻﾎﾟ60回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 通常後 0or30 15 695              <通常>実4R=38.0%(時短0回)

　●「潜伏確変」＝[潜伏継続]タイプ   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 【電ﾁｭｰ】<確変>15R=62.0%(ｻﾎﾟ60回)

　●「小当り」確率＝（ヘソ）1/199.80 ・（電ﾁｭｰ）1/65,536              <通常>15R=38.0%(時短30回)
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※ 詳細等に、誤り等がある場合、ご指摘メールは、info@tkc-g.jp までご連絡ください。 【2012年　6月】　＜ページ　３＞

発売日 電サポ 通常後 確変 特賞

（6月） タイプ 時短数 通常時 高確時 突入率 継続値 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉 ﾗｳﾝﾄﾞ Ｔ１Ｙ

3日 三洋物産 CR大わんわんパラダイス ＳＴ中 70回 3＆3＆10＆15 199.8 69.94 100.0% 2.740 4 441 【ヘソ】   <確変>4R=50.0%(ｻﾎﾟ70回)・実4R=10.0%(ｻﾎﾟ70回)

(最短) ＭＳＢ　 (ST=70) 63.5% 実 4 441              <確変>16R=40.0%(ｻﾎﾟ70回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 16 1,765 【電ﾁｭｰ】<確変>4R=50.0%(ｻﾎﾟ70回)・16R=50.0%(ｻﾎﾟ70回)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」

　●「小当り」確率＝なし

ジェイビー CRウイルスブレイカー フル 0回 　3＆1＆10 150.3 34.9 100.0% 下実 4 253 【ヘソ】    <ﾓｰﾄﾞ突入>下4R+V入賞1～5個=約40.0%

15,000 ＆14＆14 (転落=1/338.5) 下4+               <ﾓｰﾄﾞ突入>下14R+V1R=10.0%

※下、Vｱﾀｯｶｰ賞球=14個共通 V1               <ﾓｰﾄﾞ非突入>下実4R=約50.0%

　●特賞＝「右打ち仕様」 ※電チュー賞球＝1個 下14+ 【電ﾁｭｰ】<ﾓｰﾄﾞ継続>下4R+V1R=90.0%

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝なし　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 V1              <ﾓｰﾄﾞ継続>下14R+V1R=10.0%

　●「小当り」確率＝なし

SANKYO CRA F.覇王伝零　 潜伏有 3＆3＆10＆10 99.9 33.3 80.0% 4 245 【ヘソ】    <確変>4R=10.0%(初回潜伏=8.0%・ｻﾎﾟ100回=2.0%)

(ﾘﾕｰｽ含) その甘さが命取りα　 ＳＴ含 (ST=20) 15 920                                       ※潜伏時はｻﾎﾟ100回

通常後 0or20 J 実4 245              <確変>15R=23.0%(ｻﾎﾟ100回)

J 15 920             <確変>【JUB】実4R=42.0%(ｻﾎﾟ100)・15R=5.0%(ｻﾎﾟ100)

             <通常>4R=20.0%(時短0回)※潜伏時はｻﾎﾟ20回

　●特賞＝「右打ち仕様」 【電ﾁｭｰ】<確変>4R=10.0%(ｻﾎﾟ100回)・15R=62.0%(ｻﾎﾟ100回)

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏]タイプ ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」              <確変>【JUB】実4R=6.0%(ｻﾎﾟ100)・15R=2.0%(ｻﾎﾟ100)

　●「小当り」確率＝なし              <通常>4R=20.0%(時短20回)

CRA F.覇王伝零　 潜伏有 7＆3＆7＆10 158.3 24.5 80.0% 4 245 【ヘソ】    <確変>4R=10.0%(初回潜伏=8.0%・ｻﾎﾟ100回=2.0%)

これで終わり・・・・？？魂７α　 ＳＴ含 ※ヘソ賞球＝7個 (ST=20) 15 920                                       ※潜伏時はｻﾎﾟ100回

通常後 0or20 J 実4 245              <確変>15R=23.0%(ｻﾎﾟ100回)

J 15 920             <確変>【JUB】実4R=42.0%(ｻﾎﾟ100)・15R=5.0%(ｻﾎﾟ100)

             <通常>4R=20.0%(時短0回)※潜伏時はｻﾎﾟ20回

　●特賞＝「右打ち仕様」 【電ﾁｭｰ】<確変>4R=10.0%(ｻﾎﾟ100回)・15R=62.0%(ｻﾎﾟ100回)

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏]タイプ ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」              <確変>【JUB】実4R=6.0%(ｻﾎﾟ100)・15R=2.0%(ｻﾎﾟ100)

　●「小当り」確率＝なし              <通常>4R=20.0%(時短20回)

西　陣 CR花満開 彩　ＧＬＡ フル 30回 　4＆3＆10 99.9 15.38 53.0% 2.877 突 5 0 【ヘソ】   <確変>上突5R=8.0%(ｻﾎﾟ次回)・上突16R=8.0%(ｻﾎﾟ次回)

（ソフィア） ＆13＆13 突 16 0              <確変>下5R=35.0%・JUB上16R=1.0%・上16R=1.0%

3,000 ※上、下ｱﾀｯｶｰ賞球=13個共通 下 5 423              <通常>下5R=47.0%(時短30回)

※ヘソ賞球＝4個 上J 16 1,317 【電ﾁｭｰ】<確変>下5R=43.0%・上16R=10.0%

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 上 16 1,317              <通常>下5R=47.0%(時短30回)

　●「小当り」確率＝なし

10日 ｻﾝｾｲR&D CRA ＷＲＷＲ　ＲＲ・Ｙ ＳＴ中 20回 　3＆3＆6 99.90 16.76 100.0% 3.423 4 257 <比率>    <確変>4R=80.0%・8R=4.0%

1,000 (Winning Rush With ROCKY) ＆8＆12 (ST=20) 70.8% 8 515               <確変>12R=6.0%・16R=10.0%

　●特賞＝「右打ち仕様」 12 772

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝なし　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」　●「小当り」確率＝なし 16 1,029

1,0558

6 5.84

9.56

317

5.52 4647

7

メーカー 機種名 賞　球
大当り確率(1/　)

0or100

376

5

7

0or100

950

備考欄　※一部、（）< >内は時短回数を表しています。
アタッカー性能(MAX) 実質平均（MAX）



※ 詳細等に、誤り等がある場合、ご指摘メールは、info@tkc-g.jp までご連絡ください。 【2012年　6月】　＜ページ　４＞

発売日 電サポ 通常後 確変 特賞

（6月） タイプ 時短数 通常時 高確時 突入率 継続値 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉 ﾗｳﾝﾄﾞ Ｔ１Ｙ

17日  ﾀｲﾖｰ CR御伽屋ＨＡＮＺＯ　粋忍 フル 20回 　3＆3＆10 399.6 41.0 77.0% 4.571 上突 2 0 【ヘソ】    <確変>上4R=22.0%・上実4R=10.0%・上実7R=40.0%

ｴﾚｯｸ ＆15＆15 上 4 553              <確変>右16R=5.0% 　

※右、上ｱﾀｯｶｰ共通=15個賞球 上実 4 553              <通常>上4R=23.0%(時短20回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 上実 7 968 【電ﾁｭｰ】<確変>上突2R=7.0%(ｻﾎﾟ次回迄)・上4R=10.0%

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 上 16 2,213              <確変>上16R=3.0%・右16R=57.0%・  　

　●「小当り」確率＝1/662.0（ヘソのみ） 右 16 2,213              <通常>上突2R=23.0%(時短20回)

マルホン CRゼブラーマン 潜伏有 4種類 　3＆1＆10 375.4 37.54 77.0% 4.650 突 4 0 【ヘソ】    <確変>突16R=12.0%(潜伏継続)・4R=10.0%(潜伏継続)

【新枠】 ゼブラシティの逆襲　ＭＢＳ１　（0/20/40/60回） ＆11＆14 突 16 0              <確変>16R=55.0% 　

　●特賞＝「右打ち仕様」 ※電チュー賞球＝1個 4 461              <通常>4R=23.0%(時短0回)

　●「潜伏確変」＝[潜伏継続]タイプ   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 16 1,845 【電ﾁｭｰ】<確変>突4R=10.0%(ｻﾎﾟ次回迄)・16R=67.0%

　●「小当り」確率＝1/268.14（ヘソのみ）              <通常>4R=23.0%(時短20回=7.0%・40=13.0%・60=3.0%)

平　和 CR不二子　Ｈ９ＡＺ１Ｈ 潜伏有 0or33 3＆3＆10＆15 392.4 39.6 75.0% 突 2 0 【ヘソ】   <確変>突2R=10.0%(潜伏継続)・突16R=6.0%(潜伏継続)

10,000 突 16 0             <確変>実10R=50.0%(潜継=5.0%・初潜=5.0%・次迄=40.0%)

実 5 622              <確変>実5R=6.0%・実11R=3.0%

　●特賞＝「右打ち仕様」 実 10 1,243 　           <通常>実10R=25.0%(時短0回)

　●「潜伏確変」＝[潜伏継続]＆[初回潜伏]タイプ ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 実 11 1,368 【電ﾁｭｰ】<確変>16R=75.0%

　●「小当り」確率＝調査中 16 1,989 　           <通常>突2R=25.0%(時短33回)

京楽産業． CRぱちんこウルトラマンタロウ 潜伏有 3種類 　3＆3＆10 392.4 39.9 80.0% 5.442 突 4 0 【ヘソ】    <確変>突4R=11.0%(初回潜伏=10.0%・ｻﾎﾟ次回迄=1.0%)

Ｈ８　 （20/40/60） ＆15＆15 4 497              <確変>4R=10.0%・7R=35.0%・16R=10.0%

※右、上ｱﾀｯｶｰ共通=15個賞球 7 870              <確変>上【JUB】実5R=2.0%・実7R=4.0%・実9R=2.0%

16 1,989              <確変>上【JUB】実11R=2.0%・16R=4.0%

JUB 5 622              <通常>4R=20.0%(時短20回=10.5%・40=5.5%・60=4.0%)

JUB 7 870 【電ﾁｭｰ】<確変>突4R=5.0%(ｻﾎﾟ次回迄)・7R=18.0%・16R=52.0%

　●特賞＝「右打ち仕様」 JUB 9 1,119              <確変>上【JUB】実5R=2.0%・実7R=2.0%・16R=1.0%

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏]タイプ ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 JUB 11 1,368              <通常>突4R=20.0%(時短20回=10.5%・40=5.5%・60=4.0%)

　●「小当り」確率＝（ヘソのみ）1/387.8 JUB 16 1,989

大和製作所 CRAキャット・ラッシュ　ＳＴ２ ＳＴ含 25or75 3＆3＆10＆11 99.75 9.975 100.0% 4 313 【ヘソ】    <確変>4R=45.0%(ｻﾎﾟ25回)・8R=45.0%(ｻﾎﾟ25回)

【新枠】 　●特賞＝「右打ち仕様」 (ST=4) 8 627              <確変>16R=10.0%(ｻﾎﾟ75回) 　

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝なし　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 16 1,253 【電ﾁｭｰ】<確変>4R=45.0%(ｻﾎﾟ75回)・8R=45.0%(ｻﾎﾟ75回)

　●「小当り」確率＝なし              <確変>16R=10.0%(ｻﾎﾟ75回) 　

24日

9 9.37 1,165

8

アタッカー性能(MAX) 実質平均（MAX）
メーカー 機種名 賞　球

大当り確率(1/　)
備考欄　※一部、（）< >内は時短回数を表しています。
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10 9.08 1,256

9 11.31 1,305


