
・発売日別（予定含む）新機種における、一覧となっております。（納品日、及びスペックの詳細は必ず、御社ご担当者まで、ご確認下さい。）

　（一部未確認、また内容に誤りがある場合もございます。詳細はメーカー等にご確認下さい。変更があった場合、随時変更の予定です。）

【2012年　７月】　機種一覧表 2012 年 6 月 22 日

※ 詳細等に、誤り等がある場合、ご指摘メールは、info@tkc-g.jp までご連絡ください。 【2012年　7月】　＜ページ　１＞

発売日 電サポ 通常後 確変 特賞

（7月） タイプ 時短数 通常時 高確時 突入率 継続値 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉 ﾗｳﾝﾄﾞ Ｔ１Ｙ

1日 ｻﾝｾｲR&D CR天下烈伝　ＶＶ 潜伏有 　3＆3＆11 399.6 45.67 100.0% 5.262 下 11 887 【ヘソ】   <確変>下11R=100.0%(ｻﾎﾟ30回=50.0%・75回=50.0%)

20,000 ＳＴ中 ＆10＆14 (ST=75) 81.0% 上 4 461 【電ﾁｭｰ】<確変>上4R=25.0%(ｻﾎﾟ75回)

※下ｱﾀｯｶｰ=10個賞球※上ｱﾀｯｶｰ=14個賞球 上 8 923              <確変>上8R=25.0%(ｻﾎﾟ75回)

　●「潜伏確変」＝[回数切]タイプ ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 上 16 1,845              <確変>上16R=50.0%(ｻﾎﾟ75回)

　●「小当り」確率＝なし

CR天下烈伝　ＺＺ 潜伏有 　3＆3＆10 258.0 54.43 100.0% 4.018 下 9 807 【ヘソ】   <確変>下9R=100.0%(ｻﾎﾟ30回=50.0%・75回=50.0%)

ＳＴ中 ＆11＆14 (ST=75) 75.1% 上 4 461 【電ﾁｭｰ】<確変>上4R=35.0%(ｻﾎﾟ75回)

※下ｱﾀｯｶｰ=11個賞球※上ｱﾀｯｶｰ=14個賞球 上 8 923              <確変>上8R=35.0%(ｻﾎﾟ75回)

　●「潜伏確変」＝[回数切]タイプ ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 上 16 1,845              <確変>上16R=30.0%(ｻﾎﾟ75回)

　●「小当り」確率＝なし

ＥＸＣＩＴＥ CRコブラ　Ｌ２－ＴＥ フル 20回 3＆1＆9＆15 399.6 46.84 75.0% 4.206 突 4 0 【ヘソ】   <確変>突4R=22.0%(ｻﾎﾟ次迄)・突16R=10.0%(ｻﾎﾟ次迄)

【新枠】 ～新たなる出発　 ※電チュー賞球＝1個 突 16 0              <確変>JUB16R=1.0%・16R=42.0%

25,000 4 497              <通常>16R=25.0%(時短20回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 実 8 995 【電ﾁｭｰ】<確変>4R=22.0%・実8R=3.0%

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 J 16 1,989              <確変>JUB16R=10.0%・16R=40.0%

　●「小当り」確率＝（ヘソ）1/262.14 ・（電ﾁｭｰ）1/145.64 16 1,989              <通常>実8R=25.0%(時短20回)

大都技研 CR吉宗２　Ｚ５ 潜伏有 0or8 　3＆3＆10 394.8 41.9 77.0% 4.414 突 2 0 【ヘソ】   <確変>下突2R=6.0%(初回潜伏)

【新枠】 ～千両万両超乱舞　 ＆15＆15 下 4 559              <確変>下4R=11.0%(潜伏継続=6.0%・ｻﾎﾟ次回迄=5.0%)

30,000 ※下、右ｱﾀｯｶｰ共通=15個賞球 右 4 553              <確変>右実4R=40.0%・下16R=5.0%・右16R=15.0%

下 16 2,235              <通常>下4R=23.0%(時短0回)

　●特賞＝「通常打ち」+「右打ち」複合仕様 右 16 2,213 【電ﾁｭｰ】<確変>下突2R=7.0%(ｻﾎﾟ次回迄)・右4R=6.0%

　●「潜伏確変」＝[潜伏継続]＆[初回潜伏]タイプ ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」              <確変>右16R=64.0%

　●「小当り」確率＝1/348.6              <通常>下突2R=23.0%(時短8回)

大一商会 CRミッションインポッシブル　 潜伏有 3種類 3＆3＆10＆15 394.8 45.86 70.0% 突 2 0 【ヘソ】   <確変>突2R=10.0%(潜継)・突15R=30.0%(ｻﾎﾟ次回迄)

5,000 ＮＬ－Ｒ　 （50/70/100回） 突 15 0              <確変>15R=30.0%

15 1,865 (ｻﾎﾟ50回=22.0%・70=2.5%・100=2.0%・次回=3.5%)　

　          <通常>15R=30.0%(時短50回=25.0%・70=3.0%・100=2.0%)

　●特賞＝「右打ち仕様」 【電ﾁｭｰ】<確変>突2R=10.0%(ｻﾎﾟ次回迄)

　●「潜伏確変」＝[潜伏継続]＆[回数切]タイプ ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」              <確変>15R=60.0%(ｻﾎﾟ50/70/100=各6.5%・次回=40.5%)

　●「小当り」確率＝1/263 　          <通常>15R=30.0%(時短50回=15.0%・70=10.0%・100=5.0%)
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※ 詳細等に、誤り等がある場合、ご指摘メールは、info@tkc-g.jp までご連絡ください。 【2012年　7月】　＜ページ　２＞

発売日 電サポ 通常後 確変 特賞

（7月） タイプ 時短数 通常時 高確時 突入率 継続値 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉 ﾗｳﾝﾄﾞ Ｔ１Ｙ

1日 三洋物産 CR大海物語２　ＬＴＫ フル 70回 3＆3＆10＆15 378.8 37.88 60.0% 3.008 突 2 0 <比率>   <確変>突2R=5.0%(ｻﾎﾟ次回迄)・【JUB】15R=1.0%

(最短) 13 1,816              <確変>15R=54.0%

20,000 　●「潜伏確変」＝なし   ●「Ｒ変動」＝なし　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」 15 2,095 　           <通常>13R=40.0%(時短70回)

　●「小当り」確率＝なし JUB 15 2,095

CR大海物語２　ＭＴＬ フル 100回 3＆3＆10＆14 309.1 30.91 60.0% 3.457 突 2 0 <比率>   <確変>突2R=10.0%(ｻﾎﾟ次回迄)・【JUB】15R=1.0%

　●「潜伏確変」＝なし   ●「Ｒ変動」＝なし　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」 15 1,555              <確変>15R=49.0%

　●「小当り」確率＝なし JUB 15 1,555 　           <通常>15R=40.0%(時短100回)

三洋物産 CR人生ゲーム　ＭＬＡ 潜伏有 4種類 3＆1＆10＆15 299.3 35.35 70.0% 3.70 突 4 0 【ヘソ】   <確変>突4R=12.0%(初回潜伏=9.0%・潜伏継続=3.0%)

(最短) （20/30/40/50回） ※電チュー賞球＝1個 (参考値) 4 553              <確変>4R=17.0%(ｻﾎﾟ20～50回)

実 4 553              <確変>実4R=17.0%(ｻﾎﾟ20～50回)

8 1,107              <確変>実8R=2.0%(ｻﾎﾟ20～50回)

実 8 1,107              <確変>8R=9.0%・16R=13.0%

16 2,213 　           <通常>4R=15.0%(時短20～50回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 　           <通常>実4R=14.0%(時短20～50回)

　●「潜伏確変」＝[潜伏継続]＆[初回潜伏]＆[回数切] タイプ 　           <通常>実8R=1.0%(時短20～50回)

　●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 【電ﾁｭｰ】<確変>4R=20.0%・16R=50.0%

　●「小当り」確率＝（ヘソ）1/259.0 ・（電ﾁｭｰ）1/12.944 　           <通常>4R=30.0%(時短30回)

CR人生ゲーム　ＹＬＡ 潜伏有 4種類 3＆1＆10＆15 199.8 48.19 60.0% 2.96 突 4 0 【ヘソ】   <確変>突4R=6.0%(初回潜伏=5.0%・潜伏継続=1.0%)

（20/30/40/50回） ※電チュー賞球＝1個 (参考値) 4 497              <確変>4R=20.0%(ｻﾎﾟ20～50回)

実 4 497              <確変>実4R=17.0%(ｻﾎﾟ20～50回)

8 995              <確変>実8R=2.0%(ｻﾎﾟ20～50回)

実 8 995              <確変>8R=6.0%・16R=9.0%

16 1,989 　           <通常>4R=20.0%(時短20～50回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 　           <通常>実4R=18.0%(時短20～50回)

　●「潜伏確変」＝[潜伏継続]＆[初回潜伏]＆[回数切] タイプ 　           <通常>実8R=2.0%(時短20～50回)

　●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 【電ﾁｭｰ】<確変>4R=10.0%・16R=50.0%

　●「小当り」確率＝（ヘソ）1/259.0 ・（電ﾁｭｰ）1/12.944 　           <通常>4R=40.0%(時短30回)

ｴｰｽ電研 CRベルサイユのばら 潜伏有 30回 3＆1＆10＆15 278.9 30.94 60.0% 2.784 突 2 0 <比率>   <確変>突2R=15.0%(ｻﾎﾟ次回迄)

10,000 薔薇の運命　ＰＲＸ　 ※電チュー賞球＝1個 12 1,492              <確変>12R=5.0%(ｻﾎﾟ初回30回、以後ｻﾎﾟ次回迄)

　●特賞＝「右打ち仕様」 16 1,989              <確変>16R=40.0%(ｻﾎﾟ次回迄)

　●「潜伏確変」＝[回数切]タイプ ●「Ｒ変動」＝なし　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 　           <通常>12R=40.0%(時短30回)

　●「小当り」確率＝なし

ビスティ CR戦国ＢＡＳＡＲＡ３ フル 30回 　3＆1＆3 269.7 57.9 75.0% 4.472 突 12 0 【ヘソ】   <確変>右突12R=30.0%(ｻﾎﾟ次回迄)・右12R=45.0%

～関ヶ原の戦い～　 ＆10＆8＆10 12 484 　           <通常>右12R=25.0%(時短30回)

※電チュー賞球＝1個 実 12 952 【電ﾁｭｰ】<確変>下実12R=59.0%・下16R=16.0%

　●特賞＝「右打ち仕様」 ※下ｱﾀｯｶｰ=10個賞球、右ｱﾀｯｶｰ=8個賞球 16 1,269 　           <通常>下実12R=25.0%(時短30回)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」

　●「小当り」確率＝なし

85411.69

10

1,879

13.50

13.4510

1,4008

アタッカー性能(MAX) 実質平均（MAX）
メーカー 機種名 賞　球

大当り確率(1/　)
備考欄　※一部、（）< >内は時短回数を表しています。

1,4679 11.80

9

右 6

下 9



※ 詳細等に、誤り等がある場合、ご指摘メールは、info@tkc-g.jp までご連絡ください。 【2012年　7月】　＜ページ　３＞

発売日 電サポ 通常後 確変 特賞

（7月） タイプ 時短数 通常時 高確時 突入率 継続値 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉 ﾗｳﾝﾄﾞ Ｔ１Ｙ

1日 高　尾 CR新宇宙年代記ゼロデザイズ フル 0回 3＆15＆3＆15 149.6 *** *** 1.000 4 553 <比率>    <通常>4R=33.6%(時短0回)

ＪＡＧ２　 ※電チュー賞球＝15個 16 2,213 　           <通常>16R=66.4%(時短0回)

　●特賞＝「右打ち仕様」

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝なし　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」

　●「小当り」確率＝なし

CR新宇宙年代記ゼロデザイズ 潜伏有 3＆3＆3＆6 88.5 8.85 100.0% 突 8 0 【ヘソ】   <確変>突8R=30.0%(潜伏)・4R=14.0%(ｻﾎﾟ55回)

ハヤッ　 ＳＴ含 (ST=4) 4 193              <確変>8R=18.0%(ｻﾎﾟ55回)・12R=2.0%(ｻﾎﾟ55回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 8 387              <確変>16R=36.0%(ｻﾎﾟ55回)

　●「潜伏確変」＝調査中 ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」 12 580 【電ﾁｭｰ】<確変>8R=62.0%(ｻﾎﾟ55回)・16R=38.0%(ｻﾎﾟ55回)

　●「小当り」確率＝なし 16 773

藤　商事 CRリング 呪いの７日間　ＦＰＷ 潜伏有 3＆3＆10＆12 99.90 29.56 100.0% 3.335 突 2 0 【ヘソ】   <確変>突2R=10.0%(初回潜伏)・突5R=10.0%(初回潜伏)

(ﾘﾕｰｽ含) ＳＴ中 (ST=35) 70.0% 突 5 0              <確変>2R=25.0%・5R=45.0%・14R=10.0%

20,000 　●特賞＝「右打ち仕様」 2 195 【電ﾁｭｰ】<確変>突2R=5.0%(ｻﾎﾟ35回)・2R=30.0%

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏] タイプ ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 5 487              <確変>5R=55.0%・14R=10.0%

　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」　●「小当り」確率＝1/75（ヘソのみ） 14 1,363

ｱﾑﾃｯｸｽ CRAトキオ・デラックス　Ｂ フル 0回 5＆10＆10 継続数 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉 ﾗｳﾝﾄﾞ Ｔ１Ｙ 【役ﾓﾉＶ】・実2R=33.33%・実6R=33.33%・実15R=33.33%

3,000 ・約1/27(SPルート含) 1.000 実 2 159

・約1/9.4(SPルート) 実 6 476

　●羽モノタイプ　●保留メモリ＝なし 実 15 1,190

8日

15日 藤　商事 CR哭きの竜　天運　ＦＰＬ　 潜伏有 3種類 　3＆3＆10 269 34 72.0% 突 2 0 【ヘソ】 <確変>下突2R=16.0%(潜伏継続)

（20/40/60回） ＆15＆15 突 11 0            <確変>下突11R=14.0%(初潜=8.0%・潜継=5.0%・次迄=1.0%)

※下、右ｱﾀｯｶｰ共通=15個賞球 11 1,214            <確変>下11R=42.0%　　

突 2 0            <通常>下11R=28.0%(時短20回)

2 249 【電ﾁｭｰ】<確変>右突2R=5.0%(ｻﾎﾟ次回迄)・右2R=13.0%

　●特賞＝「右打ち仕様」 実 4 497              <確変>右実4R=2.0%・右実8R=2.0%・右16R=50.0%

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏]＆[潜伏継続]タイプ  実 8 995              <通常>右突2R=28.0%(時短20=21.0%・40=4.0%・60=3.0%)

　●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」　●「小当り」確率＝1/229（ヘソのみ） 16 1,989

CR哭きの竜　天運　ＦＰＳ　 潜伏有 3種類 　3＆3＆10 199 38 70.0% 突 2 0 【ヘソ】 <確変>下突2R=16.0%(潜伏継続)

（20/40/60回） ＆10＆13 突 11 0            <確変>下突11R=11.0%(初潜=4.0%・潜継=6.0%・次迄=1.0%)

※下ｱﾀｯｶｰ=10個賞球※右ｱﾀｯｶｰ=13個賞球 11 675            <確変>下11R=43.0%　　

突 2 0            <通常>下11R=30.0%(時短20回)

2 213 【電ﾁｭｰ】<確変>右突2R=5.0%(ｻﾎﾟ次回迄)・右2R=11.0%

　●特賞＝「右打ち仕様」 実 4 425              <確変>右実4R=2.0%・右実8R=2.0%・右16R=50.0%

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏]＆[潜伏継続]タイプ  実 8 851              <通常>右突2R=30.0%(時短20=18.0%・40=6.0%・60=6.0%)

　●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」　●「小当り」確率＝1/229（ヘソのみ） 16 1,701
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※ 詳細等に、誤り等がある場合、ご指摘メールは、info@tkc-g.jp までご連絡ください。 【2012年　7月】　＜ページ　４＞

発売日 電サポ 通常後 確変 特賞

（7月） タイプ 時短数 通常時 高確時 突入率 継続値 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉 ﾗｳﾝﾄﾞ Ｔ１Ｙ

15日 西　陣 CR ＳＡＭＵＲＡＩ７　ＦＢ フル 50回 3＆1＆10＆15 290.0 29.00 82.0% 6.603 突 4 0 【ヘソ】   <確変>突4R=37.0%(ｻﾎﾟ次回迄)・4R=1.0%・実4R=33.0%

（ソフィア） ※電チュー賞球＝1個 4 497              <確変>8R=10.0%・16R=1.0%

10,000 　●特賞＝「右打ち仕様」 実 4 497 　           <通常>4R=18.0%(時短50回)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 8 995 【電ﾁｭｰ】<確変>4R=50.0%・8R=25.0%・16R=7.0%

　●「小当り」確率＝なし 16 1,989 　           <通常>4R=18.0%(時短50回)

ｻﾝｾｲR&D CR牡丹と薔薇　ＨＨ 潜伏有 30回 　3＆3＆6 99.9 19.92 55.0% 3.005 突 10 0 【ヘソ】    <確変>上突10R=5.0%(潜伏継続)・上10R=25.0%

(ﾘﾕｰｽ含) ＆10＆8 上 10 543              <確変>右10R=25.0%

1,500 　●特賞＝「通常打ち」＋「右打ち」複合仕様 ※右、上ｱﾀｯｶｰ共通=8個賞球 右 10 543 　           <通常>右10R=45.0%(時短30回)

　●「潜伏確変」＝[潜伏継続]タイプ   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 【電ﾁｭｰ】<確変>右10R=55.0%

　●「小当り」確率＝1/124.83（ヘソのみ） 　           <通常>右10R=45.0%(時短30回)

ﾆｭｰｷﾞﾝ CRA長七朗江戸日記 　3＆3＆7 89.90 8.99 30.0% 2.029 7 548 【ヘソ】   <確変>7R=15.0%(ｻﾎﾟ8回=14.0%・次回迄=1.0%)

(ﾘﾕｰｽ含) Ｎ－Ｔ（Ｘ）　 ＆8＆11 (参考値) 実 7 548 　　　　　　　　　　　　　　　　※潜伏時は次回迄

（8/60/100） 14 1,097              <確変>実7R=5.0%・14R=10.0%

　●特賞＝「右打ち仕様」              <通常>7R=70.0%(時短8回)

　●「潜伏確変」＝[回数切]タイプ ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 【電ﾁｭｰ】<確変>7R=15.0%・14R=15.0%

　●「小当り」確率＝なし              <通常>7R=70.0%(時短60回=60.0%・100回=10.0%)

22日 奥村遊機 CR ＮＩＮＪＡ ＧＡＩＤＥＮ２　ＹＴ フル 3種類 　3＆1＆10 399.6 49.7 75.0% 4.466 突 3 0 【ヘソ】   <確変>右突3R=19.0%(ｻﾎﾟ次回迄)・右実3R=28.0%

15,000 （30/60/100回） ＆11＆15 3 235              <確変>下実12R=25.0%・右16R=3.0%

※電チュー賞球＝1個 実 3 235 　           <通常>下実12R=25.0%(時短30回)

※下ｱﾀｯｶｰ=15個賞球、右ｱﾀｯｶｰ=11個賞球 16 1,253 【電ﾁｭｰ】<確変>右3R=5.0%・下実12R=29.0%・右16R=2.0%

　●特賞＝「右打ち仕様」 RUB 9 118              <確変>下16R=25.0%・【右RUB】9開放=14.0%

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 実 12 1,492 　           <通常>下実12R=25.0%

　●「小当り」確率＝なし 16 1,989                        (時短30回=14.0%・60回=7.0%・100回=4.0%)

平　和 CRシティハンター　Ｈ８ＡＺ 潜伏有 3＆3＆10＆15 387.8 54.4 100.0% 4.096 突 4 0 【ヘソ】 <確変>突4R=4.0%(初回潜伏=3.0%・ｻﾎﾟ76回=1.0%)

20,000 ＳＴ中 (ST=76) 75.6% 突 16 0            <確変>突16R=4.0%(初回潜伏=3.0%・ｻﾎﾟ76回=1.0%)

　●マックスエイトシステム　●特賞＝「右打ち仕様」 4 497            <確変>4R=26.0%(ｻﾎﾟ76回)・実4R=64.0%(ｻﾎﾟ76回)

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏]タイプ   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」 実 4 497            <確変>16R=2.0%(ｻﾎﾟ76回)

　●「小当り」確率＝1/256（ヘソのみ） 16 1,989 【電ﾁｭｰ】<確変>4R=30.0%(ｻﾎﾟ76回)・16R=70.0%(ｻﾎﾟ76回)

SANKYO CR F.創聖のアクエリオンⅢ　 フル 30回 3＆2＆10＆13 309.1 31.1 75.0% 4.408 突 4 0 【ヘソ】 <確変>突15R=5.0%(ｻﾎﾟ次回迄)・4R=10.0%・10R=15.0%

50,000 ※電チュー賞球＝2個 突 15 0            <確変>実10R=30.0%・15R=15.0%

4 473 　         <通常>4R=25.0%(時短30回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 10 1,183 【電ﾁｭｰ】<確変>突4R=10.0%(ｻﾎﾟ次回迄)・10R=15.0%・15R=50.0%

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 実 10 1,183 　         <通常>突4R=25.0%(時短30回)

　●「小当り」確率＝なし 15 1,775
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発売日 電サポ 通常後 確変 特賞

（7月） タイプ 時短数 通常時 高確時 突入率 継続値 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉 ﾗｳﾝﾄﾞ Ｔ１Ｙ

22日 大一商会 CR天才バカボン４　ＮＬ フル 50回 3＆3＆10＆15 399.8 39.98 77.0% 4.928 突 16 0 【ヘソ】   <確変>突16R=28.0%

(ﾘﾕｰｽは 10 1,243             <確変>10R=44.0%【4R=22.0%・16R=22.0%】・16R=5.0%

7/29～) 　●特賞Ｒ選択仕様 4 497 　          <通常>10R=23.0%【4R=11.5%・16R=11.5%】(時短50回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 16 1,989 【電ﾁｭｰ】<確変>突16R=6.5%

　●「潜伏確変」＝なし   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」             <確変>10R=65.5%【4R=32.75%・16R=32.75%】・16R=5.0%

　●「小当り」確率＝なし 　          <通常>10R=23.0%【4R=11.5%・16R=11.5%】(時短50回)

CR天才バカボン４　ＮＳ フル 30回 3＆3＆10＆12 99.7 9.97 53.5% 2.910 突 16 0 【ヘソ】   <確変>突16R=21.0%

7 527             <確変>7R=31.5%【4R=23.62%・16R=7.88%】・16R=1.0%

　●特賞Ｒ選択仕様 4 301 　          <通常>7R=46.5%【4R=34.87%・16R=11.63%】(時短30回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 16 1,205 【電ﾁｭｰ】<確変>突16R=2.5%

　●「潜伏確変」＝なし   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」             <確変>7R=50.0%【4R=37.5%・16R=12.5%】・16R=1.0%

　●「小当り」確率＝なし 　          <通常>7R=46.5%【4R=34.87%・16R=11.63%】(時短30回)

ﾆｭｰｷﾞﾝ CR ＧＯ！ＧＯ！郷３ フル 30回 　3＆3＆8 89.89 10.57 55.0% 3.108 突 2 0 【ヘソ】   <確変>突2R=6.0%(ｻﾎﾟ次回迄)・6R=44.0%

(ﾘﾕｰｽ含) Ｎ－Ｔ（Ｘ）　 ＆9＆11 6 410             <確変>JUB15R=3.0%・15R=2.0%

1,000 15 1,025 　          <通常>6R=45.0%(時短30回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 J 15 1,025 【電ﾁｭｰ】<確変>突2R=6.0%(ｻﾎﾟ次回迄)・6R=44.0%

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」             <確変>JUB15R=1.0%・15R=4.0%

　●「小当り」確率＝なし 　          <通常>6R=45.0%(時短30回)

藤　商事 CR ＲＡＶＥ　ＦＰＳ　 潜伏有 6種類 　3＆3＆5 199 28 70.0% ※詳細は8月機種一覧にて

(ﾘﾕｰｽ含) （4/6/9/11/20/50回） ＆10＆15＆15

(最短) ※下、右ｱﾀｯｶｰ共通=15個賞球

CR ＲＡＶＥ　ＦＰＷ　 潜伏有 6種類 　3＆3＆5 99 28 70.0% ※詳細は8月機種一覧にて

（4/6/9/11/20/50回） ＆10＆10＆10

※下、右ｱﾀｯｶｰ共通=10個賞球

29日 三洋物産 CRA大海物語２　ＳＡＡ ＳＴ含 3種類 3＆3＆10＆13 99.90 9.99 100.0% ※詳細は8月機種一覧にて

(最短) （25/50/100回） (ST=5)

サミー CRデジハネ逃亡者おりん２　Ｃ フル 40回 　3＆3＆10 115.0 20.4 50.0% ※詳細は8月機種一覧にて

＆10＆10

※下、上ｱﾀｯｶｰ共通=10個賞球

487

備考欄　※一部、（）< >内は時短回数を表しています。
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