
・発売日別（予定含む）新機種における、一覧となっております。（納品日、及びスペックの詳細は必ず、御社ご担当者まで、ご確認下さい。）

　（一部未確認、また内容に誤りがある場合もございます。詳細はメーカー等にご確認下さい。変更があった場合、随時変更の予定です。）

【2012年　９月】　機種一覧表 2012 年 9 月 9 日

※ 詳細等に、誤り等がある場合、ご指摘メールは、info@tkc-g.jp までご連絡ください。 【2012年　9月】　＜ページ　１＞

発売日 電サポ 通常後 確変 特賞

（9月） タイプ 時短数 通常時 高確時 突入率 継続値 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉 ﾗｳﾝﾄﾞ Ｔ１Ｙ

8/26 京楽産業．CRぱちんこAKB４８　Ｖ８ 時短 0回 3＆3＆10＆14 199.2 役ﾓﾉ連 50.0% 2.786 突 15 0 【ヘソ】    <時短>突15R=13.0%(電ｻﾎﾟあり)・実4R=37.0%

200,000 継続=約72% 64.1% 実 4 513 　           <通常>実8R=50.0%(時短0回)

　●混合機仕様　●特賞＝「右打ち仕様」 実 8 1,027 【V入賞】 <時短>実4R=22.0%・実15R=50.0%

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「４個メモリー」　●「小当り」確率＝なし 実 15 1,925 　           <通常>実8R=28.0%(時短0回)

2日 サンスリー CRおそ松くん　ＨＭＡ フル 100回 3＆2＆10＆14 358.1 35.81 65.0% 3.779 突 16 0 【ヘソ】    <確変>突16R=25.0%(ｻﾎﾟ次回迄)・10R=35.0%

20,000 　●特賞＝「右打ち仕様」 ※電チュー賞球＝2個 10 1,153              <確変>16R=5.0%　<通常>10R=35.0%(時短100回)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電ﾁｭｰ優先消化」 16 1,845 【電ﾁｭｰ】 <確変>10R=20.0%・16R=45.0%

　●「小当り」確率＝なし 　           <通常>10R=35.0%(時短100回)

CRおそ松くん　ＭＭＡ フル 100回 3＆2＆10＆13 299.3 29.93 65.0% 3.993 突 16 0 【ヘソ】    <確変>突16R=30.0%(ｻﾎﾟ次回迄)・10R=30.0%

　●特賞＝「右打ち仕様」 ※電チュー賞球＝2個 10 1,063              <確変>16R=5.0%　<通常>10R=35.0%(時短100回)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電ﾁｭｰ優先消化」 16 1,701 【電ﾁｭｰ】 <確変>10R=45.0%・16R=20.0%

　●「小当り」確率＝なし 　           <通常>10R=35.0%(時短100回)

CRおそ松くん　ＹＳＡ フル 50回 3＆2＆10＆13 199.8 19.98 60.0% 3.213 突 16 0 【ヘソ】    <確変>突16R=27.5%(ｻﾎﾟ次回迄)・10R=27.5%

　●特賞＝「右打ち仕様」 ※電チュー賞球＝2個 10 823              <確変>16R=5.0%　<通常>10R=40.0%(時短50回)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電ﾁｭｰ優先消化」 16 1,317 【電ﾁｭｰ】 <確変>10R=35.0%・16R=25.0%

　●「小当り」確率＝なし 　           <通常>10R=40.0%(時短50回)

豊丸産業 CR天地を喰らう　３５８Ｆ フル 3種類 3＆3＆10＆12 358.1 35.81 78.0% 4.671 突 8 0 【ヘソ】    <確変>突8R=32.0%(ｻﾎﾟ次迄)・突16R=15.0%(ｻﾎﾟ次迄)

5,000 （5/10/15回） 突 16 0              <確変>16R=31.0%

　●特賞＝「右打ち仕様」 8 691 　           <通常>16R=22.0%(時5回=8.0%・10回=7.0%・15回=7.0%)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電ﾁｭｰ優先消化」 16 1,381 【電ﾁｭｰ】 <確変>8R=32.0%・16R=46.0%

　●「小当り」確率＝なし 　           <通常>16R=22.0%(時5回=8.0%・10回=7.0%・15回=7.0%)

CR天地を喰らう　２９９Ｍ フル 3種類 3＆3＆10＆9 299.3 29.93 80.0% 5.165 突 8 0 【ヘソ】    <確変>突8R=22.0%(ｻﾎﾟ次迄)・突16R=25.0%(ｻﾎﾟ次迄)

（5/10/15回） 突 16 0              <確変>16R=33.0%

　●特賞＝「右打ち仕様」 8 499 　           <通常>16R=20.0%(時5回=7.0%・10回=7.0%・15回=6.0%)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電ﾁｭｰ優先消化」 16 997 【電ﾁｭｰ】 <確変>8R=22.0%・16R=58.0%

　●「小当り」確率＝なし 　           <通常>16R=20.0%(時5回=7.0%・10回=7.0%・15回=6.0%)

CR天地を喰らう　９９Ｖ フル 3種類 3＆3＆10＆6 99.9 16.9 70.0% 3.683 突 4 0 【ヘソ】    <確変>突4R=40.0%(ｻﾎﾟ次迄)・突16R=15.0%(ｻﾎﾟ次迄)

（5/10/15回） 突 16 0              <確変>16R=15.0%

　●特賞＝「右打ち仕様」 4 153 <通常>16R=30.0%(時5回=10.0%・10回=10.0%・15回=10.0%)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電ﾁｭｰ優先消化」 16 613 【電ﾁｭｰ】 <確変>4R=40.0%・16R=30.0%

　●「小当り」確率＝なし <通常>16R=30.0%(時5回=10.0%・10回=10.0%・15回=10.0%)

10 8.77 1,126

1,069

818

8 10.11 388

8 13.12

8 12.38

備考欄　※一部、（）< >内は時短回数を表しています。
実質平均（MAX）
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※ 詳細等に、誤り等がある場合、ご指摘メールは、info@tkc-g.jp までご連絡ください。 【2012年　9月】　＜ページ　２＞

発売日 電サポ 通常後 確変 特賞

（9月） タイプ 時短数 通常時 高確時 突入率 継続値 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉 ﾗｳﾝﾄﾞ Ｔ１Ｙ

2日 SANKYO CR F.倖田來未Ⅲ 潜伏有 　3＆3＆10 199.8 70.1 100.0% 2.734 突 4 0 【ヘソ】    <確変>上突4or16R=18.0%(初潜=10.0%・ｻﾎﾟ70回=8.0%)

(ﾘﾕｰｽ含) ～Ｌｏｖｅ　Ｒｏｍａｎｃｅ～　Ｓ ＳＴ中 ＆15＆15 (ST=70) 63.4% 下 4 503              <確変>下実4or4R=60.0%(ｻﾎﾟ70回)

※上、下ｱﾀｯｶｰ賞球=15個共通 上 4 497              <確変>下16R=20.0%(ｻﾎﾟ70回)・上16R=2.0%(ｻﾎﾟ70回)

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏]タイプ ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 下 16 2,011 【電ﾁｭｰ】<確変>下4R=38.0%(ｻﾎﾟ70回)・上4R=10.0%(ｻﾎﾟ70回)

　●「小当り」確率＝1/258（ヘソのみ） 上 16 1,989              <確変>下16R=40.0%(ｻﾎﾟ70回)・上16R=12.0%(ｻﾎﾟ70回)

CR F.倖田來未Ⅲ 潜伏有 　7＆3＆7 148.6 19.6 100.0% 突 5 0 【ヘソ】    <確変>上突5or16R=25.0%(初潜=20.0%・ｻﾎﾟ70回=5.0%)

～Ｌｏｖｅ　Ｒｏｍａｎｃｅ～　魂７ ＳＴ含 ＆13＆13 (ST=10) 下 5 351              <確変>下5R=54.0%(ｻﾎﾟ10回)※ｻﾎﾟ有中当りはｻﾎﾟ70回

（0/10/70回） ※上、下ｱﾀｯｶｰ賞球=13個共通 上 5 329              <確変>下16R=18.0%(ｻﾎﾟ70回)・上16R=3.0%(ｻﾎﾟ70回)

※ヘソ賞球＝7個 下 16 1,403 【電ﾁｭｰ】<確変>下5R=54.0%(ｻﾎﾟ70回)・上5R=13.0%(ｻﾎﾟ70回)

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏]タイプ ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 上 16 1,317              <確変>下16R=26.0%(ｻﾎﾟ70回)・上16R=7.0%(ｻﾎﾟ70回)

　●「小当り」確率＝1/129（ヘソのみ）

CR F.倖田來未Ⅲ 潜伏有 　3＆3＆10 99.9 20.0 100.0% 突 5 0 【ヘソ】    <確変>上突5or16R=25.0%(初潜=20.0%・ｻﾎﾟ70回=5.0%)

～Ｌｏｖｅ　Ｒｏｍａｎｃｅ～　Ｙ ＳＴ含 ＆13＆13 (ST=10) 下 5 335              <確変>下5R=54.0%(ｻﾎﾟ10回)※ｻﾎﾟ有中当りはｻﾎﾟ70回

（0/10/70回） ※上、下ｱﾀｯｶｰ賞球=13個共通 上 5 329              <確変>下16R=18.0%(ｻﾎﾟ70回)・上16R=3.0%(ｻﾎﾟ70回)

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏]タイプ ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 下 16 1,339 【電ﾁｭｰ】<確変>下5R=54.0%(ｻﾎﾟ70回)・上5R=13.0%(ｻﾎﾟ70回)

　●「小当り」確率＝1/129（ヘソのみ） 上 16 1,317              <確変>下16R=26.0%(ｻﾎﾟ70回)・上16R=7.0%(ｻﾎﾟ70回)

藤　商事 CRデビルマンレディー　ＦＰＳ 潜伏有 3種類 　3＆3＆10 199 30 72.0% 4.1 下突 2 0 【ヘソ】   <確変>下突2R=33.5%(潜伏継続=17.0%・初回潜伏=16.5%)

(ﾘﾕｰｽ含) （20/30/40回） ＆14＆14 (参考値) 下 4 461             <確変>下突4R=2.0%(潜伏継続=1.0%・ｻﾎﾟ次回迄=1.0%)

※下、右ｱﾀｯｶｰ共通=14個賞球 下実 4 461             <確変>下実4R=4.0%・下実6R=27.0%・右16R=5.5%

下実 6 692 　          <通常>下実4R=28.0%(時短20回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 右実 4 461 【電ﾁｭｰ】<確変>下突2R=5.5%(ｻﾎﾟ次回迄)・下4R=2.0%

　●「潜伏確変」＝[潜伏継続]＆[初回潜伏]タイプ ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 右 11 1269             <確変>右実4R=4.0%・右11R=55.0%・右16R=5.5%

　●「小当り」確率＝1/281（ヘソのみ） 右 16 1,845 　          <通常>下突2R=28.0%(時20回=7.0%・30=10.0%・40=11.0%)

CRデビルマンレディー　ＦＰＷ 潜伏有 3種類 　3＆3＆10 99 39 72.0% 4.4 下突 2 0 【ヘソ】   <確変>下突2R=34.0%(潜伏継続=18.0%・初回潜伏=16.0%)

（20/30/40回） ＆10＆10 (参考値) 下 4 317             <確変>下突4R=3.0%(潜伏継続=2.0%・ｻﾎﾟ次回迄=1.0%)

※下、右ｱﾀｯｶｰ共通=10個賞球 下実 4 317             <確変>下実4R=2.0%・下実6R=30.0%・右16R=3.0%

下実 6 476 　          <通常>下実4R=28.0%(時短20回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 右実 4 245 【電ﾁｭｰ】<確変>下突2R=6.0%(ｻﾎﾟ次回迄)・下4R=3.0%

　●「潜伏確変」＝[潜伏継続]＆[初回潜伏]タイプ ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 右 11 675             <確変>右実4R=10.0%・右11R=50.0%・右16R=3.0%

　●「小当り」確率＝1/185（ヘソのみ） 右 16 981 　          <通常>下突2R=28.0%(時20回=22.5%・30=4.0%・40=1.5%)

大都技研 CR吉宗２　Ａ 潜伏有 　3＆3＆10 99.9 9.99 100.0% 2.67 下突 5 0 【ヘソ】    <確変>下突5R=30.0%(初回潜)※潜伏中当りはｻﾎﾟ78回

7,000 ＳＴ含 ＆12＆15 (ST=8) (参考値) 下 5 328              <確変>下5R=55.0%(初回潜)※潜伏中当りはｻﾎﾟ8回

（0/8/78回） ※下ｱﾀｯｶｰ=12個賞球※右ｱﾀｯｶｰ=15個賞球 下実 5 328              <確変>下実5R=8.0%(ｻﾎﾟ8回)・下15R=7.0%(ｻﾎﾟ78回)

　●特賞＝「通常打ち」+「右打ち」複合仕様 下 15 985 【電ﾁｭｰ】<確変>右5R=85.0%(ｻﾎﾟ78回)・右15R=15.0%(ｻﾎﾟ78回)

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏]タイプ ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 右 5 412

　●「小当り」確率＝なし 右 15 1,235
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備考欄　※一部、（）< >内は時短回数を表しています。メーカー 機種名 賞　球
大当り確率(1/　) 実質平均（MAX）アタッカー性能(MAX)
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※ 詳細等に、誤り等がある場合、ご指摘メールは、info@tkc-g.jp までご連絡ください。 【2012年　9月】　＜ページ　３＞

発売日 電サポ 通常後 確変 特賞

（9月） タイプ 時短数 通常時 高確時 突入率 継続値 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉 ﾗｳﾝﾄﾞ Ｔ１Ｙ

2日 西　陣 CR交響詩篇エウレカセブン 潜伏有 4＆3＆10＆10 99.9 27.89 100.0% 3.334 突 6 0 【ヘソ】    <確変>突6R=35.0%(潜伏継続)・6R=54.0%(ｻﾎﾟ33回)

（ソフィア） ＳＰＥＣ２　ＧＬＡ　 ＳＴ中 ※ヘソ賞球＝4個 (ST=33) 70.0% 6 422              <確変>15R=11.0%(ｻﾎﾟ33回)

3,000 　●特賞＝「右打ち仕様」 15 1,055 【電ﾁｭｰ】<確変>6R=89.0%(ｻﾎﾟ33回)・15R=11.0%(ｻﾎﾟ33回)

　●「潜伏確変」＝[潜伏継続]タイプ   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」

　●「小当り」確率＝1/28.4（ヘソのみ）

平　和 CR不二子　９ＡＵ ＳＴ含 8or100 3＆3＆10＆10 99.90 15.75 100.0% 2.93 突 6 0 【ヘソ】    <確変>突6R=8.0%(ｻﾎﾟ100回)・6R=87.0%(ｻﾎﾟ8回)

15,000 　●特賞＝「右打ち仕様」 (ST=8) (参考値) 6 476              <確変>15R=5.0%(ｻﾎﾟ100回)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 15 1,190 【電ﾁｭｰ】<確変>6R=95.0%(ｻﾎﾟ100回)・15R=5.0%(ｻﾎﾟ100回)

　●「小当り」確率＝なし

奥村遊機 CR笑ゥせぇるすまん５ ＳＴ含 30or60 　3＆3＆10 89.8 38.6 100.0% 下実 2 195 【ヘソ】    <確変>下実2R=20.0%(ｻﾎﾟ30回)

(ﾘﾕｰｽ含) ～欲望の大都会～　Ｗ　 ＆10＆12 (ST=30) 下 4 389              <確変>下4R=35.0%(ｻﾎﾟ30回=30.0%・60回=5.0%)

1,000 ※上ｱﾀｯｶｰ=10個賞球※下ｱﾀｯｶｰ=12個賞球 上実 4 317              <確変>上実4R=15.0%(ｻﾎﾟ30回)

下 6 584              <確変>下6R=25.0%(ｻﾎﾟ30回=15.0%・60回=10.0%)

上実 8 635              <確変>上実8R=4.0%(ｻﾎﾟ60回)・上16R=1.0%(ｻﾎﾟ60回)

下 16 1,557 【電ﾁｭｰ】<確変>下実2R=5.0%(ｻﾎﾟ60回)

　●特賞＝「通常打ち」＋「右打ち」複合仕様 上 16 1,269              <確変>下4R=35.0%(ｻﾎﾟ30回=22.0%・60回=13.0%)

　●「潜伏確変」＝なし   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」              <確変>下6R=55.0%(ｻﾎﾟ30回=5.0%・60回=50.0%)

　●「小当り」確率＝なし              <確変>下16R=5.0%(ｻﾎﾟ60回)

9日 ｻﾝｾｲR&D CR双影　ＨＨ 潜伏有 3種類 3＆3＆10＆8 99.9 29.92 65.0% 3.266 突 2 0 【ヘソ】    <確変>8R=62.5%(初回潜=15.0%・ｻﾎﾟ次回迄=47.5%)

(ﾘﾕｰｽ専) （0/4/100回） 8 491              <確変>16R=2.5%　<通常>8R=35.0%(時短0回)

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏]タイプ ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 16 981 【電ﾁｭｰ】<確変>突2R=5.0%(ｻﾎﾟ次回)・8R=35.0%・16R=25.0%

　●「小当り」確率＝なし 　           <通常>突2R=25.0%(時短4回)・8R=10.0%(時短100回)

ベルコ CRデジパチＡ　－ＲＴ フル 8回 3＆3＆10＆13 291.3 32.77 100.0% 5 418 <比率>   <確変>5R=50.0%(ｻﾎﾟ8回)・10R=40.0%(ｻﾎﾟ8回)

（販売名　ＣＲリーチラッシュ）　 (転落=1/99.5) 10 837              <確変>15R=10.0%(ｻﾎﾟ8回)

　●「潜伏確変」＝[回数切]タイプ ●「Ｒ変動」＝なし　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」 15 1,255

　●「小当り」確率＝なし

16日 奥村遊機 CR闘牌伝説アカギ２死闘編　Ｙ フル 3種類 　3＆2＆10 399.6 41.9 77.0% 4.709 突 15 0 【ヘソ】    <確変>突15R=5.7%(ｻﾎﾟ次回迄)

10,000 （20/40/60回） ＆15＆15 実 6 746              <確変>実6R=3.0%・実7R=36.1%・実10R=4.4%

※電チュー賞球＝2個 実 7 870              <確変>12R=18.7%・15R=9.1%

※上、下ｱﾀｯｶｰ賞球=15個共通 実 10 1,243 　           <通常>実6R=23.0%(時短20回=12.6%・40=6.9%・60=3.5%)

　●特賞＝「右打ち仕様」 12 1,492 【電ﾁｭｰ】<確変>実6R=7.0%・実7R=11.3%・実10R=10.4%

　●「潜伏確変」＝なし   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 15 1,865              <確変>12R=33.5%・15R=14.8%

　●「小当り」確率＝1/199.8（ヘソのみ） 　           <通常>実6R=23.0%(時短20回=12.6%・40=6.9%・60=3.5%)

9 7.78 477

9

9.50 1,181

0or33
8

9

備考欄　※一部、（）< >内は時短回数を表しています。メーカー 機種名 賞　球
大当り確率(1/　) アタッカー性能(MAX) 実質平均（MAX）

9

6.36 447

7



※ 詳細等に、誤り等がある場合、ご指摘メールは、info@tkc-g.jp までご連絡ください。 【2012年　9月】　＜ページ　４＞

発売日 電サポ 通常後 確変 特賞

（9月） タイプ 時短数 通常時 高確時 突入率 継続値 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉 ﾗｳﾝﾄﾞ Ｔ１Ｙ

16日 サミー CR蒼天の拳天授　ＬＴＶ 潜伏有 　3＆3＆12 278.9 48.5 100.0% 突 2 0 【ヘソ】    <確変>突2R=10.0%(初回潜伏)

(最短) ＳＴ含 ＆13＆15 (ST=50) 突 4 0 ※潜伏中の大当たりはｻﾎﾟ100回

2 249              <確変>突4R=20.0%(初回潜伏=18.0%・ｻﾎﾟ100回=2.0%)

4 497 ※潜伏中の大当たりはｻﾎﾟ100回

実 4 497              <確変>実4R=44.0%(ｻﾎﾟ100回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 16 1,989              <確変>16R=19.0%(ｻﾎﾟ100回)・JUB16R=7.0%(ｻﾎﾟ100回)

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏]タイプ ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 J 16 1,989 【電ﾁｭｰ】<確変>2R=10.0%(ｻﾎﾟ100回)・4R=20.0%(ｻﾎﾟ100回)

　●「小当り」確率＝1/203.5（ヘソのみ）              <確変>16R=70.0%(ｻﾎﾟ100回)

マルホン CRゼブラーマン 潜伏有 4種類 　3＆2＆10 199.9 28.6 72.0% 3.990 突 4 0 【ヘソ】    <確変>突16R=10.0%(潜伏継続)・4R=7.0%(潜伏継続)

(ﾘﾕｰｽ含) ゼブラシティの逆襲　ＬＳ２　（0/20/40/60回） ＆11＆14 突 16 0              <確変>4R=32.0%・16R=23.0%

　●特賞＝「右打ち仕様」 ※電チュー賞球＝2個 4 461              <通常>4R=28.0%(時短0回)

　●「潜伏確変」＝[潜伏継続]タイプ   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 16 1,845 【電ﾁｭｰ】<確変>突4R=6.0%(ｻﾎﾟ次回迄))・4R=33.0%・16R=33.0%

　●「小当り」確率＝1/249.88（ヘソのみ）              <通常>4R=28.0%(時短20回=13.0%・40=9.0%・60=6.0%)

CRゼブラーマン 潜伏有 4種類 　3＆2＆10 99.4 14.4 76.0% 4.713 突 4 0 【ヘソ】    <確変>突7R=10.0%(潜伏継続)・4R=11.0%(潜伏継続)

ゼブラシティの逆襲　ＡＳ２　（0/10/20/30回） ＆11＆9 突 7 0              <確変>7R=50.0%・16R=5.0%

　●特賞＝「右打ち仕様」 ※電チュー賞球＝2個 4 249              <通常>4R=24.0%(時短0回)

　●「潜伏確変」＝[潜伏継続]タイプ   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 7 436 【電ﾁｭｰ】<確変>突4R=11.0%(ｻﾎﾟ次回迄)・7R=60.0%・16R=5.0%

　●「小当り」確率＝1/298.25（ヘソのみ） 16 997              <通常>4R=24.0%(時短10回=10.0%・20=8.0%・30=6.0%)

ｴｰｽ電研 CR上へまいりまーす４　ＥＬＶ ＳＴ含 60回 3＆3＆10＆15 155.7 15.57 100.0% 1.987 8 781 <比率>   <確変>8R=32.0%(ｻﾎﾟ60回)・12R=33.0%(ｻﾎﾟ60回)

(ﾘﾕｰｽ含) 　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝なし　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 (ST=5) 12 1,172              <確変>16R=35.0%(ｻﾎﾟ60回)

1,800 　●「小当り」確率＝なし 16 1,563

CRA上へまいりまーす４　ＳＲ４Ｖ ＳＴ含 40回 3＆3＆10＆12 87.26 8.726 100.0% 2.464 4 351 <比率>   <確変>4R=67.0%(ｻﾎﾟ40回)・JUB8R=24.0%(ｻﾎﾟ40回)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝なし　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 (ST=4) 8 701              <確変>JUB16R=4.0%(ｻﾎﾟ40回)・16R=5.0%(ｻﾎﾟ40回)

　●「小当り」確率＝なし 16 1,403

ﾆｭｰｷﾞﾝ CR眠狂四郎　Ｎ２－Ｋ（Ｘ） 潜伏有 　3＆2＆6 85.22 8.52 100.0% 2.414 突 6 0 【ヘソ】    <確変>突6R=14.0%(初回潜伏)※潜伏時はｻﾎﾟ20回

(ﾘﾕｰｽ含) ＳＴ含 ＆10＆10 (ST=4) (参考値) 6 422              <確変>突6R=4.0%(ｻﾎﾟ20回)・6R=67.0%(ｻﾎﾟ20回)

200 　●特賞＝「右打ち仕様」 （0/20/50回） ※電チュー賞球＝2個  実 6 422              <確変>実6R=11.0%(ｻﾎﾟ50回)・JUB6R=2.0%(ｻﾎﾟ50回)

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏]タイプ   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 JUB 6 422              <確変>15R=2.0%(ｻﾎﾟ50回)

　●「小当り」確率＝（ヘソ）1/612.49 ・（電ﾁｭｰ）1/65,536 15 1,055 【電ﾁｭｰ】<確変>6R=85.0%(ｻﾎﾟ50回)・15R=15.0%(ｻﾎﾟ50回)

CR眠狂四郎　ＮＲ－Ｋ（Ｘ） 潜伏有 　3＆3＆6 77.74 8.88 100.0% 2.454 突 6 0 【ヘソ】    <確変>突6R=14.0%(初回潜伏)※潜伏時はｻﾎﾟ20回

ＳＴ含 ＆9＆10 (ST=4) (参考値) 6 422              <確変>突6R=4.0%(ｻﾎﾟ20回)・6R=67.0%(ｻﾎﾟ20回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 （0/20/50回）  実 6 422              <確変>実6R=11.0%(ｻﾎﾟ50回)・JUB6R=2.0%(ｻﾎﾟ50回)

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏]タイプ   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 JUB 6 422              <確変>15R=2.0%(ｻﾎﾟ50回)

　●「小当り」確率＝（ヘソ）1/555.39 ・（電ﾁｭｰ）1/65,536 15 1,055 【電ﾁｭｰ】<確変>6R=85.0%(ｻﾎﾟ50回)・15R=15.0%(ｻﾎﾟ50回)

3種類

8

3種類

8

アタッカー性能(MAX) 実質平均（MAX）
備考欄　※一部、（）< >内は時短回数を表しています。メーカー 機種名 賞　球

大当り確率(1/　)

8 6.04 530

9 7.38 851

7 12.12 1,184

5.90 3688

0or100
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※ 詳細等に、誤り等がある場合、ご指摘メールは、info@tkc-g.jp までご連絡ください。 【2012年　9月】　＜ページ　５＞

発売日 電サポ 通常後 確変 特賞

（9月） タイプ 時短数 通常時 高確時 突入率 継続値 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉 ﾗｳﾝﾄﾞ Ｔ１Ｙ

23日 藤　商事 CR哭きの竜　天運　ＦＰＷ　 潜伏有 3種類 　3＆3＆10 99 33 70.0% 4.2 突 2 0 【ヘソ】 <確変>下突2R=16.0%(潜伏継続)

(ﾘﾕｰｽ含) （20/40/60回） ＆10＆10 (参考値) 突 11 0            <確変>下突11R=15.5%(初潜=6.5%・潜継=8.0%・次迄=1.0%)

※下、右ｱﾀｯｶｰ賞球=10個共通 11 477            <確変>下11R=38.5%

突 2 0            <通常>下11R=30.0%(時短20回)

2 123 【電ﾁｭｰ】<確変>右突2R=5.0%(ｻﾎﾟ次回迄)・右2R=11.0%

　●特賞＝「右打ち仕様」 実 4 245              <確変>右実4R=12.0%・右実8R=12.0%・右16R=30.0%

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏]＆[潜伏継続]タイプ   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 実 8 491              <通常>右突2R=30.0%(時短20=26.0%・40=2.0%・60=2.0%)

　●「小当り」確率＝1/229（ヘソのみ） 16 981

30日 ﾆｭｰｷﾞﾝ CRくるくるぱちんこ金ダルマッシュ 潜伏有 3＆2＆7＆15 299.3 58.1 75.0% 3.10 突 15 0 【ヘソ】   <確変>突15R=15.0%(潜伏継続)・実4R=30.0%(潜伏継続)

(最短) Ｈ－ＫＸ　 ＳＴ中 ※電チュー賞球＝2個 (ST=120) (参考値) 実 4 385             <確変>15R=30.0%(ｻﾎﾟ120回)

(ﾘﾕｰｽ含) 　●特賞＝「右打ち仕様」 通常後 0or60 15 1,445              <通常>実4R=25.0%(時短0回)

5,000 　●「潜伏確変」＝[潜伏継続]タイプ   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 【電ﾁｭｰ】<確変>15R=75.0%(ｻﾎﾟ120回)

　●「小当り」確率＝（ヘソ）1/199.80 ・（電ﾁｭｰ）1/65,536              <通常>15R=25.0%(時短60回)

西　陣 CR春一番　ＭＡ～ＧＯ楽～ ＳＴ含 14回 5＆3＆10＆15 240.9 24.09 100.0% 1.742 10 1,417 <比率>   <確変>10R=75.0%(ｻﾎﾟ14回)・16R=25.0%(ｻﾎﾟ14回)

（ソフィア） ※ヘソ賞球＝5個 (ST=13) 42.6% 16 2,267

(最短) 　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝なし　●「４個メモリー」　●「入賞順消化」

3,000 　●「小当り」確率＝なし

CRA春一番　ＧＬＡ ＳＴ含 14回 4＆3＆10＆12 99.45 15.94 100.0% 2.345 5 443 <比率>   <確変>5R=90.0%(ｻﾎﾟ14回)・16R=10.0%(ｻﾎﾟ14回)

※ヘソ賞球＝4個 (ST=13) 57.4% 16 1,419

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝なし　●「４個メモリー」　●「入賞順消化」

　●「小当り」確率＝なし

大一商会 CRミッションインポッシブル　 潜伏有 3種類 3＆3＆10＆14 99.90 37.45 60.0% 突 4 0 【ヘソ】   <確変>突4R=30.0%(潜継)・突15R=10.0%(ｻﾎﾟ次回迄)

(ﾘﾕｰｽ含) ＮＳ　 （30/50/80回） 突 15 0              <確変>4R=20.0%(ｻﾎﾟ30回or50or80or次回迄)

4 409 　          <通常>4R=40.0% (時短30回or50or80)

　●特賞＝「右打ち仕様」 15 1,535 【電ﾁｭｰ】<確変>4R=50.0%(ｻﾎﾟ30回or50or80or次回迄)

　●「潜伏確変」＝[潜伏継続]＆[回数切]タイプ ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」              <確変>15R=10.0%

　●「小当り」確率＝1/263.197 　          <通常>4R=40.0% (時短30回or50or80)

8 6.10 541

8

備考欄　※一部、（）< >内は時短回数を表しています。

0or120
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10 11.50 1,629

右 7

メーカー 機種名 賞　球
大当り確率(1/　) アタッカー性能(MAX) 実質平均（MAX）

下 5


