
・発売日別（予定含む）新機種における、一覧となっております。（納品日、及びスペックの詳細は必ず、御社ご担当者まで、ご確認下さい。）

　（一部未確認、また内容に誤りがある場合もございます。詳細はメーカー等にご確認下さい。変更があった場合、随時変更の予定です。）

【2012年　１０月】　機種一覧表 2012 年 10 月 23 日

※ 詳細等に、誤り等がある場合、ご指摘メールは、info@tkc-g.jp までご連絡ください。 【2012年　10月】　＜ページ　１＞

発売日 電サポ 通常後 確変 特賞

（10月） タイプ 時短数 通常時 高確時 突入率 継続値 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉 ﾗｳﾝﾄﾞ Ｔ１Ｙ

9/30 ﾆｭｰｷﾞﾝ CRくるくるぱちんこ金ダルマッシュ 潜伏有 3＆2＆7＆15 299.3 58.1 75.0% 3.10 突 15 0 【ヘソ】   <確変>突15R=15.0%(潜伏継続)・実4R=30.0%(潜伏継続)

(最短) Ｈ－ＫＸ　 ＳＴ中 ※電チュー賞球＝2個 (ST=120) (参考値) 実 4 385             <確変>15R=30.0%(ｻﾎﾟ120回)

(ﾘﾕｰｽ含) 　●特賞＝「右打ち仕様」 通常後 0or60 15 1,445              <通常>実4R=25.0%(時短0回)

5,000 　●「潜伏確変」＝[潜伏継続]タイプ   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 【電ﾁｭｰ】<確変>15R=75.0%(ｻﾎﾟ120回)

　●「小当り」確率＝（ヘソ）1/199.80 ・（電ﾁｭｰ）1/65,536              <通常>15R=25.0%(時短60回)

西　陣 CR春一番　ＭＡ～ＧＯ楽～ ＳＴ含 14回 5＆3＆10＆15 240.9 24.09 100.0% 1.742 10 1,417 <比率>   <確変>10R=75.0%(ｻﾎﾟ14回)・16R=25.0%(ｻﾎﾟ14回)

（ソフィア） ※ヘソ賞球＝5個 (ST=13) 42.6% 16 2,267

(最短) 　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝なし　●「４個メモリー」　●「入賞順消化」

3,000 　●「小当り」確率＝なし

CRA春一番　ＧＬＡ ＳＴ含 14回 4＆3＆10＆12 99.45 15.94 100.0% 2.345 5 443 <比率>   <確変>5R=90.0%(ｻﾎﾟ14回)・16R=10.0%(ｻﾎﾟ14回)

※ヘソ賞球＝4個 (ST=13) 57.4% 16 1,419

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝なし　●「４個メモリー」　●「入賞順消化」

　●「小当り」確率＝なし

大一商会 CRミッションインポッシブル　 潜伏有 3種類 3＆3＆10＆14 99.90 37.45 60.0% 突 4 0 【ヘソ】   <確変>突4R=30.0%(潜継)・突15R=10.0%(ｻﾎﾟ次回迄)

(ﾘﾕｰｽ含) ＮＳ　 （30/50/80回） 突 15 0              <確変>4R=20.0%(ｻﾎﾟ30回or50or80or次回迄)

4 409 　          <通常>4R=40.0% (時短30回or50or80)

　●特賞＝「右打ち仕様」 15 1,535 【電ﾁｭｰ】<確変>4R=50.0%(ｻﾎﾟ30回or50or80or次回迄)

　●「潜伏確変」＝[潜伏継続]＆[回数切]タイプ ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」              <確変>15R=10.0%

　●「小当り」確率＝1/263.197 　          <通常>4R=40.0% (時短30回or50or80)

7日 三洋物産 CR大工の源さん　ＸＬＢ 潜伏有 0or15 　3＆1＆10 390.1 39.01 80.0% 5.129 下突 5 0 【ヘソ】   <確変>下突5R=20.0%(潜伏継続)

20,000 ＆9＆14 右 4 461              <確変>下12R=49.0%(潜伏継=20.0%・次回迄=29.0%)

※電チュー賞球＝1個 右 8 923              <確変>下16R=11.0%

　●特賞＝「通常打ち」+「右打ち」複合仕様 ※下ｱﾀｯｶｰ=9個賞球※右ｱﾀｯｶｰ=14個賞球 下 12 860 　          <通常>下12R=20.0% (時短0回)

　●「潜伏確変」＝[潜伏継続]タイプ ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」 下 16 1,147 【電ﾁｭｰ】<確変>右4R=12.0%・右8R=24.0%・右16R=44.0%

　●「小当り」確率＝1/489.075（ヘソのみ） 右 16 1,845 　          <通常>右8R=20.0% (時短15回)

CR大工の源さん　ＹＭＡ 潜伏有 0or15 　3＆1＆10 267.5 26.75 77.0% 4.504 下突 5 0 【ヘソ】   <確変>下突5R=20.0%(潜伏継続)

＆8＆11 右 4 353              <確変>下12R=46.0%(潜伏継=17.0%・次回迄=29.0%)

※電チュー賞球＝1個 右 8 707              <確変>下16R=11.0%

　●特賞＝「通常打ち」+「右打ち」複合仕様 ※下ｱﾀｯｶｰ=8個賞球※右ｱﾀｯｶｰ=11個賞球 下 12 752 　          <通常>下12R=23.0% (時短0回)

　●「潜伏確変」＝[潜伏継続]タイプ ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」 下 16 1,003 【電ﾁｭｰ】<確変>右4R=12.0%・右8R=21.0%・右16R=44.0%

　●「小当り」確率＝1/489.075（ヘソのみ） 右 16 1,413 　          <通常>右8R=23.0% (時短15回)

9 10.56 750

備考欄　※一部、（）< >内は時短回数を表しています。
実質平均（MAX）

月次、新機種名及びスペックのご案内（納品日別）

最終更新日

メーカー 機種名 賞　球
大当り確率(1/　) アタッカー性能(MAX)

9

0or120
7

10 11.50 1,629

10.58 1,019

8 6.10 541

8



※ 詳細等に、誤り等がある場合、ご指摘メールは、info@tkc-g.jp までご連絡ください。 【2012年　10月】　＜ページ　２＞

発売日 電サポ 通常後 確変 特賞

（10月） タイプ 時短数 通常時 高確時 突入率 継続値 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉 ﾗｳﾝﾄﾞ Ｔ１Ｙ

7日 平　和 CR南国育ちinハワイ 潜伏有 3種類 3＆3＆10＆15 327.6 35.0 70.0% 突 2 0 <比率>   <確変>突2R=12.0%(ｻﾎﾟ9or18回)※連荘時は次回迄

30,000 Ｈ２ＡＺ　 （9/18/100回） 4 497              <確変>4R=19.0%(ｻﾎﾟ9or18回)

16 1,989              <確変>16R=39.0%(ｻﾎﾟ9or18or次回迄)

　●マックスエイトシステム 　           <通常>4R=10.0% (時短9or18回)

　●「潜伏確変」＝[回数切]タイプ ●「Ｒ変動」＝なし　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」 　           <通常>16R=20.0% (時短9or18回)

　●「小当り」確率＝1/327.6（ヘソ・電ﾁｭｰ共通） ※連荘時において次回迄以外の大当りはｻﾎﾟor時短100回

オッケー. CRぱちんこ攻殻機動隊　Ｍ７　　 潜伏有 3種類 3＆2＆10＆15 288.7 45.0 100.0% 3.27 突 8 0 【ヘソ】   <確変>突8R=12.5%(初回潜伏=5.0%・30回＋α=7.5%)

【新枠】 （0/30+α/100+α回） ※電チュー賞球＝2個 (転落=1/71) (参考値) 突 16 0              <確変>突16R=12.5%(ｻﾎﾟ30回＋α)

70,000 8 995                      　※潜伏時大当りはｻﾎﾟ100回＋α

16 1,989              <確変>8R=37.5%(ｻﾎﾟ100回＋α)

             <確変>16R=37.5%(ｻﾎﾟ100回＋α)

【電ﾁｭｰ】<確変>8R=50.0%(ｻﾎﾟ100回＋α)

　●特賞＝「右打ち仕様」              <確変>16R=50.0%(ｻﾎﾟ100回＋α)

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏]タイプ ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」              ※規定回数の電ｻﾎﾟ終了時、内部高確の場合は

　●「小当り」確率＝1/258.1（ヘソのみ）                                     以降ｻﾎﾟ10回毎追加

14日 ｻﾝｾｲR&D CRA天下烈伝　ＲＲ ＳＴ含 8or83 　3＆3＆10 99.9 13.88 100.0% 2.80 下 5 478 【ヘソ】   <確変>下5R=95.0%(ｻﾎﾟ8回)・上16R=5.0%(ｻﾎﾟ83回)

(ﾘﾕｰｽ含) ＆13＆13 (ST=8) (参考値) 上 16 1,509 【電ﾁｭｰ】<確変>下5R=95.0%(ｻﾎﾟ83回)

1,500 ※下、上ｱﾀｯｶｰ賞球=13個共通              <確変>上16R=5.0%(ｻﾎﾟ83回)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝なし　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」

　●「小当り」確率＝なし

21日 マルホン CR戦国ＫＩＺＵＮＡ第三陣 潜伏有 3種類 3＆3＆10＆14 397.2 39.72 80.0% 5.430 突 16 0 【ヘソ】   <確変>突16R=6.0%(初回潜伏)・4R=27.0%・実6R=14.0%

10,000 ＭＸ　 （20/40/60回） 4 461              <確変>実8R=12.0%・実10R=9.0%・実12R=6.0%

実 6 692              <確変>16R=6.0%

実 8 923 　           <通常>4R=20.0% (時短20回=10.0%・40=7.0%・60=3.0%)

　●特賞＝「右打ち仕様」 実 10 1,153 【電ﾁｭｰ】<確変>4R=27.0%・16R=53.0%

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏]タイプ ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 実 12 1,384 　           <通常>4R=20.0% (時短20回=10.0%・40=7.0%・60=3.0%)

　●「小当り」確率＝1/264.78（ヘソのみ） 16 1,845

CR戦国ＫＩＺＵＮＡ第三陣 潜伏有 3種類 3＆2＆10＆14 309.8 39.72 75.0% 4.478 突 16 0 【ヘソ】   <確変>突16R=6.0%(初回潜伏)・4R=25.0%・実6R=13.0%

ＬＭ　 （20/40/60回） ※電チュー賞球＝2個 4 461              <確変>実8R=12.0%・実10R=8.0%・実12R=5.0%

実 6 692              <確変>16R=6.0%

実 8 923 　           <通常>4R=25.0% (時短20回=9.0%・40=13.0%・60=3.0%)

　●特賞＝「右打ち仕様」 実 10 1,153 【電ﾁｭｰ】<確変>4R=25.0%・16R=50.0%

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏]タイプ ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 実 12 1,384 　           <通常>4R=25.0% (時短20回=9.0%・40=13.0%・60=3.0%)

　●「小当り」確率＝1/258.17（ヘソのみ） 16 1,845

8

メーカー 機種名 賞　球
大当り確率(1/　) アタッカー性能(MAX)

備考欄　※一部、（）< >内は時短回数を表しています。

9

実質平均（MAX）

9 11.08 1,378

9 9.60 1,108

9 9.13 1,053



※ 詳細等に、誤り等がある場合、ご指摘メールは、info@tkc-g.jp までご連絡ください。 【2012年　10月】　＜ページ　３＞

発売日 電サポ 通常後 確変 特賞

（10月） タイプ 時短数 通常時 高確時 突入率 継続値 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉 ﾗｳﾝﾄﾞ Ｔ１Ｙ

21日 ＥＸＣＩＴＥ CR影の軍団～疾風驀進～ 潜伏有 3種類 　3＆1＆10 315.1 39.96 80.0% 6.13 突 5 0 【ヘソ】   <確変>下突5R=25.0%(潜伏継続)

10,000 Ｍ２－ＴＥ　 （9/18/100回） ＆15＆15 (参考値) 5 488              <確変>下5R=11.0%(ｻﾎﾟ9回=6.0%・18=4.0%・次迄=1.0%)

※電チュー賞球＝1個 実 5 488  <確変>下実5R=44.0%(ｻﾎﾟ9回=21.0%・18=18.0%・次迄=5.0%)

※下、右ｱﾀｯｶｰ賞球=15個共通 実 5 552 　           <通常>下実5R=20.0% (時短9回=10.0%・18回=10.0%)

　●特賞＝「通常打ち」+「右打ち」複合仕様 実 10 1,103 【電ﾁｭｰ】<確変>右実5R=30.0%・右実10R=25.0%・右実15R=25.0%

　●「潜伏確変」＝[潜伏継続]＆[回数切]タイプ ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化 実 15 1,655 <通常>右実5R=10.0% (時100回)・右実10R=5.0% (時100回)

　●「小当り」確率＝1/163.84（ヘソのみ） 　           <通常>右実15R=5.0% (時100回)

藤　商事 CR元祖ハロー！プロジェクト 潜伏有 70回 　3＆3＆3＆10 306.2 30.62 66.0% 3.698 突 2 0 【ヘソ】   <確変>下突2R=4.5%(潜伏継続)

30,000 ＦＰＭＺ　 &11＆14＆14 突 12 0              <確変>下突12R=21.5%(初回潜=20.0%・潜伏継=1.5%)

※下、右ｱﾀｯｶｰ共通=14個賞球 下 12 1,384              <確変>下12R=35.0%・下16R=2.0%・右16R=3.0%

下 16 1,845 　           <通常>下12R=34.0% (時短70回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 右 16 1,845 【電ﾁｭｰ】<確変>下突2R=8.5%(ｻﾎﾟ次回迄)・下12R=42.5%

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏]＆[潜伏継続]タイプ  　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」              <確変>下16R=3.0%・右16R=12.0%

　●「Ｒ変動」＝あり　●「小当り」確率＝1/160（ヘソのみ） 　           <通常>下12R=34.0% (時短70回)

CR元祖ハロー！プロジェクト 潜伏有 50回 　3＆3＆3＆10 258.0 30.85 65.0% 3.469 突 2 0 【ヘソ】   <確変>下突10R=3.5%(潜伏継続)

ＦＰＬ　 &11＆13＆14 突 10 0              <確変>下突16R=17.5%(初回潜=15.0%・潜伏継=2.5%)

※下ｱﾀｯｶｰ=13個賞球※右ｱﾀｯｶｰ=14個賞球 突 16 0              <確変>下10R=41.0%・下16R=1.5%・右16R=1.5%

下 10 1,063 　           <通常>下10R=35.0% (時短50回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 下 16 1,701 【電ﾁｭｰ】<確変>下突2R=10.5%(ｻﾎﾟ次回迄)・下10R=20.0%

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏]＆[潜伏継続]タイプ  　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 右 16 1,845              <確変>下16R=2.5%・右16R=32.0%

　●「Ｒ変動」＝あり  ●「小当り」確率＝1/160（ヘソのみ） 　           <通常>下10R=35.0% (時短50回)

大一商会 CRラストサムライ　ＢＨ 潜伏有 0or1 3＆1＆10＆14 199.8 199.2 77.5% 突 4 0 【ヘソ】   <確変>突4R=0.5%(潜伏継続)・JUB4R=4.0%(ｻﾎﾟ次回迄)

20,000 ※電チュー賞球＝1個 4 461              <確変>4R=73.0%(ｻﾎﾟ1回=35.0%・ｻﾎﾟ次回迄=38.0%)

　●特賞＝「右打ち仕様」 JUB 4 461 　           <通常>突4R=22.5% (時短0回)

　●「潜伏確変」＝[潜伏継続]＆[回数切]タイプ 　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 16 1,845 【電ﾁｭｰ】<確変>突4R=2.5%(ｻﾎﾟ次回迄)・16R=75.0%

　●「Ｒ変動」＝あり　●「小当り」確率＝なし 　           <通常>突4R=22.5% (時短1回)

奥村遊機 CR ＮＩＮＪＡ ＧＡＩＤＥＮ２　ＬＦ ＳＴ含 41or91 　3＆2＆10 168.9 16.89 100.0% 右 2 249 【ヘソ】   <確変>右実2R=15.0%(ｻﾎﾟ41回)・右15R=15.0%(ｻﾎﾟ41回)

＆15＆15 (ST=6) 下 5 622              <確変>下5R=50.0%(ｻﾎﾟ41回)・下15R=20.0%(ｻﾎﾟ41回)

※電チュー賞球＝2個 下 15 1,865 【電ﾁｭｰ】<確変>下5R=50.0%(ｻﾎﾟ91回)・下15R=50.0%(ｻﾎﾟ91回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 ※下、右ｱﾀｯｶｰ共通=15個賞球 右 15 1,865

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」

　●「小当り」確率＝なし

CR ＮＩＮＪＡ ＧＡＩＤＥＮ２　ＷＦ ＳＴ含 40or90 　3＆2＆10 99.3 9.93 100.0% 右 2 189 【ヘソ】   <確変>右実2R=10.0%(ｻﾎﾟ90回)・右15R=3.0%(ｻﾎﾟ90回)

＆13＆13 (ST=5) 下 5 472              <確変>下5R=81.0%(ｻﾎﾟ40回)・下15R=6.0%(ｻﾎﾟ40回)

※電チュー賞球＝2個 下 15 1,415 【電ﾁｭｰ】<確変>右実2R=3.0%(ｻﾎﾟ90回)・右15R=6.0%(ｻﾎﾟ90回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 ※下、右ｱﾀｯｶｰ共通=13個賞球 右 15 1,415              <確変>下5R=81.0%(ｻﾎﾟ40回)・下15R=10.0%(ｻﾎﾟ40回)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」

　●「小当り」確率＝なし

メーカー 機種名 賞　球
大当り確率(1/　) アタッカー性能(MAX)

下 7

右 8

10.90 1,258

備考欄　※一部、（）< >内は時短回数を表しています。

9

実質平均（MAX）

8

9

9

9 10.17 1,115



※ 詳細等に、誤り等がある場合、ご指摘メールは、info@tkc-g.jp までご連絡ください。 【2012年　10月】　＜ページ　４＞

発売日 電サポ 通常後 確変 特賞

（10月） タイプ 時短数 通常時 高確時 突入率 継続値 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉 ﾗｳﾝﾄﾞ Ｔ１Ｙ

21日 豊丸産業 CRヘルシング　２９９Ｆ 潜伏有 3＆3＆10＆15 299.3 77.7 100.0% 3.652 突 2 0 【ヘソ】   <確変>突2R=10.0%(初回潜伏)※潜伏時はｻﾎﾟ100回

5,000 ＳＴ中 (ST=100) 72.6% J実 4 497              <確変>突2R=20.0%(ｻﾎﾟ30回=10.0%・50=5.0%・100=5.0%)

　●特賞＝「右打ち仕様」 （0/30/50/100回） J実 8 995 <確変>【JUB】(ｻﾎﾟ100回)・実4R=34.0%・実8R=11.0%・16R=5.0%

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏]＆[回数切]タイプ 　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 16 1,989              <確変>16R=20.0%(ｻﾎﾟ100回)

　●「Ｒ変動」＝あり　●「小当り」確率＝1/179.1（ヘソ）・1/81.9（電チュー） 【電ﾁｭｰ】<確変>突2R=30.0%(ｻﾎﾟ100回)・16R=70.0%(ｻﾎﾟ100回)

CRヘルシング　１９９Ｌ 潜伏有 3＆3＆10＆14 199.8 77.7 100.0% 3.652 突 2 0 【ヘソ】   <確変>突2R=15.0%(初回潜伏)※潜伏時はｻﾎﾟ100回

ＳＴ中 (ST=100) 72.6% J実 4 409              <確変>突2R=25.0%(ｻﾎﾟ30回=12.0%・50=10.0%・100=3.0%)

　●特賞＝「右打ち仕様」 （0/30/50/100回） J実 8 819 <確変>【JUB】(ｻﾎﾟ100回)・実4R=32.0%・実8R=8.0%・16R=5.0%

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏]＆[回数切]タイプ 　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 16 1,637              <確変>16R=15.0%(ｻﾎﾟ100回)

　●「Ｒ変動」＝あり　●「小当り」確率＝1/136.5（ヘソ）・1/81.9（電チュー） 【電ﾁｭｰ】<確変>突2R=40.0%(ｻﾎﾟ100回)・16R=60.0%(ｻﾎﾟ100回)

CRヘルシング　９９ＶＶ 潜伏有 3＆3＆10＆8 99.9 77.7 100.0% 3.652 突 2 0 【ヘソ】   <確変>突2R=15.0%(初回潜伏)※潜伏時はｻﾎﾟ100回

ＳＴ中 (ST=100) 72.6% J実 4 189              <確変>突2R=15.0%(ｻﾎﾟ30回=7.0%・50=5.0%・100=3.0%)

　●特賞＝「右打ち仕様」 （0/30/50/100回） J実 8 379 <確変>【JUB】(ｻﾎﾟ100回)・実4R=50.0%・実8R=7.0%・16R=3.0%

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏]＆[回数切]タイプ 　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 16 757              <確変>16R=10.0%(ｻﾎﾟ100回)

　●「Ｒ変動」＝あり　●「小当り」確率＝1/136.5（ヘソ）・1/81.9（電チュー） 【電ﾁｭｰ】<確変>突2R=30.0%(ｻﾎﾟ100回)・16R=70.0%(ｻﾎﾟ100回)

SANKYO CR F.覇－ＬＯＲＤ－２　Ｓ 潜伏有 3＆2＆10＆15 199.2 23.6 100.0% 突 4 0 【ヘソ】   <確変>突4R=20.0%

25,000 ＳＴ含 ※電チュー賞球＝2個 (ST=30) 4 497                       (ｻﾎﾟ40回=7.0%・60=1.0%・80=4.0%・100=8.0%)

（0/40/60/80/100回） 実 4 497              <確変>4R=55.0%(潜継=50.0%・ｻﾎﾟ40回=2.0%・100=3.0%)

16 1,989              <確変>実4R=17.0%

                      (ｻﾎﾟ40回=6.0%・60=1.0%・80=5.0%・100=5.0%)

             <確変>16R=8.0% (ｻﾎﾟ60回=2.0%・80=2.0%・100=4.0%)

【電ﾁｭｰ】<確変>4R=75.0%

　●特賞＝「右打ち仕様」                       (ｻﾎﾟ40回=9.0%・60=39.0%・80=16.0%・100=11.0%)

　●「潜伏確変」＝[潜伏継続]タイプ ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」              <確変>16R=25.0%

　●「小当り」確率＝なし                       (ｻﾎﾟ40回=6.0%・60=3.0%・80=7.0%・100=9.0%)

CR F.覇－ＬＯＲＤ－２　Ｙ 潜伏有 3＆2＆10＆12 99.9 29.3 100.0% 突 4 0 【ヘソ】   <確変>突4R=20.0%

ＳＴ含 ※電チュー賞球＝2個 (ST=20) 4 389                       (ｻﾎﾟ40回=6.0%・60=6.0%・80=4.0%・100=4.0%)

（0/40/60/80/100回） 実 4 389              <確変>4R=55.0%(潜継=50.0%・ｻﾎﾟ40回=2.0%・100=3.0%)

16 1,557              <確変>実4R=17.0%

                      (ｻﾎﾟ40回=2.0%・60=4.0%・80=5.0%・100=6.0%)

             <確変>16R=8.0% (ｻﾎﾟ60回=1.0%・80=3.0%・100=4.0%)

【電ﾁｭｰ】<確変>4R=75.0%

　●特賞＝「右打ち仕様」                       (ｻﾎﾟ40回=8.0%・60=25.0%・80=12.0%・100=30.0%)

　●「潜伏確変」＝[潜伏継続]タイプ ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」              <確変>16R=25.0%

　●「小当り」確率＝なし                       (ｻﾎﾟ40回=2.0%・60=5.0%・80=8.0%・100=10.0%)

ベルコ CRデジパチＡ　－ＲＲ 潜伏有 8回 3＆3＆10＆13 163.8 32.77 100.0% 5 418 <比率>   <確変>5R=50.0%(ｻﾎﾟ8回)・10R=40.0%(ｻﾎﾟ8回)

（販売名　ＣＲリーチラッシュ）　 (転落=1/33.5) 10 837              <確変>15R=10.0%(ｻﾎﾟ8回)

　●「潜伏確変」＝[回数切]タイプ ●「Ｒ変動」＝なし　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」　●「小当り」確率＝なし 15 1,255

28日

9.40 445

7

5種類

9

857

5種類

9

実質平均（MAX）

8 8.37

7

4種類

メーカー 機種名 賞　球
大当り確率(1/　) アタッカー性能(MAX)

4種類

備考欄　※一部、（）< >内は時短回数を表しています。

4種類

9 9.84 1,224


