
・発売日別（予定含む）新機種における、一覧となっております。（納品日、及びスペックの詳細は必ず、御社ご担当者まで、ご確認下さい。）

　（一部未確認、また内容に誤りがある場合もございます。詳細はメーカー等にご確認下さい。変更があった場合、随時変更の予定です。）

【2012年　１２月】　機種一覧表 2012 年 12 月 10 日

※ 詳細等に、誤り等がある場合、ご指摘メールは、info@tkc-g.jp までご連絡ください。 【2012年　12月】　＜ページ　１＞

発売日 電サポ 通常後 確変 特賞

（12月） タイプ 時短数 通常時 高確時 突入率 継続値 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉 ﾗｳﾝﾄﾞ Ｔ１Ｙ

2日 ﾆｭｰｷﾞﾝ CR花の慶次～漢　Ｌ－Ｖ 潜伏有 4種類 　3＆3＆7 397.2 39.72 80.0% 5.374 突 4 0 【ヘソ】   <確変>突4R=1.0%(潜伏継続)・4R=9.0%(潜伏継続)

【新枠】 （0/30/50/100回） ＆8＆15 (実) 4 441              <確変>実4R=6.0%・8R=3.0%・実10R=61.0%

実 6 662 　           <通常>4R=20.0% (時短0回)

(実) 8 883 【電ﾁｭｰ】<確変>突4R=10.0%(ｻﾎﾟ次回迄)

　●特賞＝「右打ち仕様」 実 10 1,103              <確変>実4R=3.0%・実6R=6.0%・8R=3.0%・実8R=3.0%

　●「潜伏確変」＝[潜伏継続]タイプ   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 (実) 12 1,324              <確変>12R=2.0%・実12R=1.0%・16R=52.0%

　●「小当り」確率＝（ヘソ）1/291.27 ・（電ﾁｭｰ）1/65,536 16 1,765 　           <通常>突4R=20.0% (時30回=15.0%・50=4.0%・100=1.0%)

サミー CR神獣王　ＨＶ フル 3種類 3＆3＆10＆15 399.6 50.7 77.0% 4.563 突 4 0 【ヘソ】   <確変>実4R=57.0%・実8R=5.0%

【新枠】 （10/20/30回） 実 4 497              <確変>実12R=5.0%・13R=10.0%

(最短) 実 8 995 　           <通常>実4R=23.0% (時10回=10.0%・20=10.0%・30=3.0%)

50,000 　●特賞＝「右打ち仕様」 実 12 1,492 【電ﾁｭｰ】<確変>突4R=2.0%(ｻﾎﾟ次回迄)・16R=75.0%

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 13 1,616 　           <通常>突4R=23.0% (時短20回)

　●「小当り」確率＝なし 16 1,989

豊丸産業 CRダルマゲドン　３９０ＺＮ 潜伏有 3＆3＆10＆15 390.1 44.4 100.0% 4.297 突 16 0 <比率>   <確変>突16R=9.0%(ｻﾎﾟ60回)・4R=41.0%(ｻﾎﾟ60回)

(新台限) 　●特賞＝「右打ち仕様」 ＳＴ中 (ST=60+4) 76.7% 4 497              <確変>JUB16R=9.0%(ｻﾎﾟ60回)・16R=41.0%(ｻﾎﾟ60回)

500 　●「潜伏確変」＝[ラスト４回潜伏]タイプ  ●「Ｒ変動」＝なし　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 (J) 16 1,989

　●「小当り」確率＝なし

CRダルマゲドン　８８ＶＮ 潜伏有 3＆3＆10＆10 88.8 41.5 50.0% 突 10 0 【ヘソ】   <確変>突16R=18.0%(ｻﾎﾟ50回)・4R=10.0%

ＳＴ中 (ST=50+4) 4 317              <確変>実10R=18.0%・JUB10R=2.0%・16R=2.0%

通常後 50回 10 793 　           <通常>4R=50.0%(時短50回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 実 10 793 【電ﾁｭｰ】<確変>4R=10.0%・10R=10.0%・実10R=10.0%

　●「潜伏確変」＝[ラスト４回潜伏]タイプ  ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 JUB 10 793              <確変>JUB10R=10.0%・16R=10.0%

　●「小当り」確率＝なし 16 1,269 　           <通常>4R=50.0%(時短50回)

ｻﾝｾｲR&D CRオークス　ＺＺ 潜伏有 3＆2＆10＆15 187.2 186.7 100.0% 7 16 1,563 7.00 1,563 【ヘソ】    <確変>16R=100.0%(ｻﾎﾟ100回=95.0%・300=5.0%)

5,000 ＳＴ中 ※電チュー賞球＝2個 (ST=300) 【電ﾁｭｰ】<確変>16R=100.0%

（30/100/300回）                        (ｻﾎﾟ30回=30.0%・100=35.0%・300=35.0%)

　●「潜伏確変」＝[回数切]タイプ ●「Ｒ変動」＝なし　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」　●「小当り」確率＝なし

CRオークス　ＡＡ ＳＴ含 8or100 3＆2＆10＆13 128.5 12.85 100.0% 4 383 <比率>   <確変>4R=75.0%(ｻﾎﾟ8回)※連荘時はｻﾎﾟ100回

※電チュー賞球＝2個 (ST=8) 16 1,531              <確変>16R=25.0%(ｻﾎﾟ8回)※連荘時はｻﾎﾟ100回

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝なし　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」　●「小当り」確率＝なし

備考欄　※一部、（）< >内は時短回数を表しています。
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※ 詳細等に、誤り等がある場合、ご指摘メールは、info@tkc-g.jp までご連絡ください。 【2012年　12月】　＜ページ　２＞

発売日 電サポ 通常後 確変 特賞

（12月） タイプ 時短数 通常時 高確時 突入率 継続値 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉 ﾗｳﾝﾄﾞ Ｔ１Ｙ

2日 三洋物産 CR雪物語２　ＭＭＡ フル 3種類 3＆3＆10＆15 299.3 29.93 70.0% 4.047 突 12 0 【ヘソ】   <確変>突12R=30.0%(ｻﾎﾟ次回迄)・8R=30.0%

(最短) （50/75/100回） 8 995              <確変>12R=5.0%・16R=5.0%

20,000 12 1,492 　           <通常>8R=30.0%(時50回=22.0%・75=6.0%・100=2.0%)

　●特賞＝「右打ち仕様」 16 1,989 【電ﾁｭｰ】<確変>突12R=5.0%(ｻﾎﾟ次回迄)・8R=30.0%

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」              <確変>12R=30.0%・16R=5.0%

　●「小当り」確率＝なし 　           <通常>8R=30.0%(時50回=22.0%・75=6.0%・100=2.0%)

CR雪物語２　ＹＳＡ フル 3種類 3＆3＆10＆15 199.8 19.98 65.0% 3.508 突 12 0 【ヘソ】   <確変>突12R=30.0%(ｻﾎﾟ次回迄)・8R=25.0%

（30/50/70回） 8 771              <確変>12R=5.0%・16R=5.0%

12 1,156 　           <通常>8R=35.0%(時30回=20.0%・50=10.0%・70=5.0%)

　●特賞＝「右打ち仕様」 16 1,541 【電ﾁｭｰ】<確変>突12R=5.0%(ｻﾎﾟ次回迄)・8R=25.0%

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」              <確変>12R=30.0%・16R=5.0%

　●「小当り」確率＝なし 　           <通常>8R=35.0%(時30回=20.0%・50=10.0%・70=5.0%)

平　和 CRシティハンター　Ｌ９ＡＹ 潜伏有 3＆3＆10＆14 199.8 67.9 100.0% 3.088 突 4 0 【ヘソ】   <確変>突4or16R=40.0%(初回潜伏=34.0%・ｻﾎﾟ76回=6.0%)

【追加】 　●マックスエイトシステム ＳＴ中 (ST=76) 67.6% 突 16 0             <確変>4R=21.0%(ｻﾎﾟ76回)・実4R=37.0%(ｻﾎﾟ76回)

6,000 　●特賞＝「右打ち仕様」 (実) 4 461             <確変>16R=2.0%(ｻﾎﾟ76回)

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏]タイプ   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」 16 1,845 【電ﾁｭｰ】<確変>4R=50.0%(ｻﾎﾟ76回)・16R=50.0%(ｻﾎﾟ76回)

　●「小当り」確率＝1/256（ヘソのみ）

CRシティハンター　９ＡＶ 潜伏有 3＆3＆10＆11 99.9 47.0 100.0% 3.335 突 5 0 【ヘソ】   <確変>突5or16R=24.0%(初回潜伏=20.0%・ｻﾎﾟ56回=4.0%)

　●マックスエイトシステム ＳＴ中 (ST=56) 70.0% 突 16 0             <確変>5R=72.0%(ｻﾎﾟ56回)・実5R=2.0%(ｻﾎﾟ56回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 (実) 5 442             <確変>16R=2.0%(ｻﾎﾟ56回)

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏]タイプ   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」 16 1,413 【電ﾁｭｰ】<確変>5R=94.0%(ｻﾎﾟ56回)・16R=6.0%(ｻﾎﾟ56回)

　●「小当り」確率＝1/256（ヘソのみ）

奥村遊機 CR黄金ハンター 潜伏有 9種類 　3＆3＆3 99.9 18.7 55.5% 2 251 <比率>   <確変>2R=14.9%(ｻﾎﾟ20回=2.9%･30/40/50回=各4.0%)

(最短) ～伝説のいちごソード～　Ｚ　 （20～100回） ＆10＆15 (転落=1/21.9) 5 628              <確変>5R=37.6%

3,000 16 2,011                       (ｻﾎﾟ50/60/70/80回=各5.9%・90/100回=各7.0%)

             <確変>16R=3.0%(ｻﾎﾟ100回)

　           <通常>2R=7.9%(時短20回=1.9%･30/40/50回=各2.0%)

　●「潜伏確変」＝[回数切]タイプ ●「Ｒ変動」＝なし　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」 　           <通常>5R=36.6%

　●「小当り」確率＝なし  (時短50/60/70/80回=各5.9%・90回=6.0%・100回=7.0%)　

CR黄金ハンター 潜伏有 5種類 　3＆3＆3 49.9 9.9 56.4% 2 125 <比率>   <確変>2R=10.9%(ｻﾎﾟ10回=2.9%･20/30回=各4.0%)

～伝説のいちごソード～　Ｗ　 （10～50回） ＆10＆10 (転落=1/13.4) 6 376              <確変>6R=43.5%

15 940                       (ｻﾎﾟ10回=7.9%・20/30/40/50回=各8.9%)

             <確変>15R=2.0%(ｻﾎﾟ100回)

　           <通常>2R=8.9%(時短10回=2.9%･20/30回=各3.0%)

　●「潜伏確変」＝[回数切]タイプ ●「Ｒ変動」＝なし　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」 　           <通常>6R=34.7%

　●「小当り」確率＝なし                       (時短10/20/30回=各6.9%・40/50回=各7.0%)　
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※ 詳細等に、誤り等がある場合、ご指摘メールは、info@tkc-g.jp までご連絡ください。 【2012年　12月】　＜ページ　３＞

発売日 電サポ 通常後 確変 特賞

（12月） タイプ 時短数 通常時 高確時 突入率 継続値 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉 ﾗｳﾝﾄﾞ Ｔ１Ｙ

2日 京楽産業． CRぱちんこ超電磁ロボ ＳＴ中 145回 　3＆3＆10 399.6 99.15 51.0% 下 13 1,616 【ヘソ】   <確変>下15R+上1R=51.0%(ｻﾎﾟ145回)

【前枠】 コンバトラーＶ　Ｈ１　　 通常後 100回 ＆15＆15 (ST=145) 15+1 1,989              <通常>下実13R=49.0%(時短100回)

10,000 　●特賞＝「右打ち仕様」 ※上、下ｱﾀｯｶｰ賞球=15個共通 継続=77.0% 【電ﾁｭｰ】<確変>下15R+上1R=100.0%(ｻﾎﾟ145回)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」

　●「小当り」確率＝なし

9日 ビスティ CRヱヴァンゲリヲン７　Ｌ フル 100回 3＆3＆10＆14 199.8 35.0 50.0% 3.303 突 4 0 【ヘソ】    <確変>突4R=30.0%・15R=10.0%

(ﾘﾕｰｽ含) 4 467              <確変>【JUB】実6R=6.0%・実12R=3.0%・15R=1.0%

J 6 700              <通常>4R=50.0%(時短100回)

J 12 1,400 【電ﾁｭｰ】<確変>突4R=0.0%・15R=40.0%

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 (J) 15 1,750              <確変>【JUB】実6R=6.0%・実12R=3.0%・15R=1.0%

　●「小当り」確率＝なし              <通常>4R=50.0%(時短100回)

16日  ﾀｲﾖｰ CR兎～野生の闘牌～ 潜伏有 　3＆3＆10 399.6 57.1 100.0% 4.110 実 4 497 【ヘソ】   <確変>上1R+下4R=20.0%(ｻﾎﾟ80回)

ｴﾚｯｸ ＭＳＺ　 ＳＴ中 ＆15＆15 (ST=80) 75.7% 1+4 510              <確変>下実8R=60.0%(初回潜伏=30.0%・ｻﾎﾟ80回=30.0%)

10,000 ※下、上ｱﾀｯｶｰ賞球=15個共通 実 8 995              <確変>下JUB実15R=10.0%(ｻﾎﾟ80回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 (J) 15 1,865              <確変>下実15R=10.0%(ｻﾎﾟ80回)

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏]タイプ   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 1+15 1,878 【電ﾁｭｰ】<確変>下実4R=20.0%(ｻﾎﾟ80)・下実15R=40.0%(ｻﾎﾟ80)

　●「小当り」確率＝（ヘソ）1/390.1 ・（電ﾁｭｰ）1/149.6              <確変>上1R+下15R=40.0%(ｻﾎﾟ80回)

CR兎～野生の闘牌～ 潜伏有 　3＆3＆10 199.8 79.0 100.0% 2.771 実 4 497 【ヘソ】   <確変>上1R+下4R=50.0%(ｻﾎﾟ80回)

ＬＳＸ　 ＳＴ中 ＆15＆15 (ST=80) 63.9% 1+4 510              <確変>下実8R=30.0%(初回潜伏=15.0%・ｻﾎﾟ80回=15.0%)

※下、上ｱﾀｯｶｰ賞球=15個共通 実 8 995              <確変>下JUB実15R=10.0%(ｻﾎﾟ80回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 (J) 15 1,865              <確変>下実15R=10.0%(ｻﾎﾟ80回)

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏]タイプ   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 1+15 1,878 【電ﾁｭｰ】<確変>下実4R=50.0%(ｻﾎﾟ80)・下実15R=10.0%(ｻﾎﾟ80)

　●「小当り」確率＝（ヘソ）1/399.6 ・（電ﾁｭｰ）1/199.2              <確変>上1R+下15R=40.0%(ｻﾎﾟ80回)

藤　商事 CRオーメン　ＦＰＫ 潜伏有 　3＆2＆10 390.1 47.5 100.0% 5.147 突 2 0 【ヘソ】   <確変>右突2R=5.0%(初回潜伏)・突6R=3.0%(初回潜伏)

20,000 ＳＴ中 ＆13＆13 (ST=77) 80.6% 突 6 0 ※連荘時はｻﾎﾟ77回

（0/30/77回） ※電チュー賞球＝2個 (実) 6 566              <確変>右6R=42.0%(ｻﾎﾟ30回=28.0%・77回=14.0%)

※下、右ｱﾀｯｶｰ賞球=13個共通 下 10 16 1,893              <確変>右実6R=49.0%(ｻﾎﾟ30回=30.0%・77回=19.0%)

　●特賞＝「右打ち仕様」              <確変>下16R=1.0%(ｻﾎﾟ77回)

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏]＆[回数切]タイプ ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」 【電ﾁｭｰ】<確変>右突2R=5.0%(ｻﾎﾟ77回)・右6R=45.0%(ｻﾎﾟ77回)

　●「小当り」確率＝1/200（ヘソのみ）              <確変>下16R=50.0%(ｻﾎﾟ77回)

CRオーメン　ＦＰＬ 潜伏有 　3＆2＆10 278.9 56 100.0% 4.005 突 2 0 【ヘソ】   <確変>右突2R=9.0%(初回潜伏)・突6R=4.0%(初回潜伏)

ＳＴ中 ＆13＆13 (ST=77) 75.0% 突 6 0 ※連荘時はｻﾎﾟ77回

（0/30/77回） ※電チュー賞球＝2個 (実) 6 566              <確変>右6R=37.0%(ｻﾎﾟ30回=22.0%・77回=15.0%)

※下、右ｱﾀｯｶｰ賞球=13個共通 下 10 16 1,893              <確変>右実6R=49.0%(ｻﾎﾟ30回=31.0%・77回=18.0%)

　●特賞＝「右打ち仕様」              <確変>下16R=1.0%(ｻﾎﾟ77回)

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏]＆[回数切]タイプ ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」 【電ﾁｭｰ】<確変>右突2R=9.0%(ｻﾎﾟ77回)・右6R=41.0%(ｻﾎﾟ77回)

　●「小当り」確率＝1/200（ヘソのみ）              <確変>下16R=50.0%(ｻﾎﾟ77回)
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備考欄　※一部、（）< >内は時短回数を表しています。
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※ 詳細等に、誤り等がある場合、ご指摘メールは、info@tkc-g.jp までご連絡ください。 【2012年　12月】　＜ページ　４＞

発売日 電サポ 通常後 確変 特賞

（12月） タイプ 時短数 通常時 高確時 突入率 継続値 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉 ﾗｳﾝﾄﾞ Ｔ１Ｙ

16日 京楽産業． CRぱちんこ太王四神記　Ｗ３ ＳＴ中 111回 　3＆3＆10 215.6 87.7 50.0% 2.950 実 4 461 【ヘソ】   <確変>上4R+下1R=17.0%(ｻﾎﾟ111回)

(最短) 通常後 100回 ＆14＆14 (ST=111) 66.1% 4+1 577              <確変>上実4R+下1R=23.0%(ｻﾎﾟ111回)

40,000 ※上、下ｱﾀｯｶｰ賞球=14個共通 継続=72.0% 15+1 1,845              <確変>上15R+下1R=10.0%(ｻﾎﾟ111回)

　●特賞＝「右打ち仕様」              <通常>上実4R=50.0%(時短100回)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 【電ﾁｭｰ】<確変>上4R+下1R=34.0%(ｻﾎﾟ111回)

　●「小当り」確率＝なし              <確変>上15R+下1R=66.0%(ｻﾎﾟ111回)

大一商会 CRスーパーマン・リターンズ　 潜伏有 　3＆1＆3 378.8 60.74 100.0% 4.841 下突 8 0 【ヘソ】   <確変>下突8R=15.0%(初回潜伏=14.5%・ｻﾎﾟ95回=0.5%)

10,000 ～正義のヒーロー～　ＫＬ－Ｔ　 ＳＴ中 10＆14＆14 (ST=95) 79.3% 下 4 461              <確変>下実4R=55.0%(ｻﾎﾟ95回)・下実8R=20.0%(ｻﾎﾟ95回)

※電チュー賞球＝1個 下 8 923              <確変>下16R=10.0%(ｻﾎﾟ95回)

※下、右ｱﾀｯｶｰ賞球=14個共通 下 16 1,845 【電ﾁｭｰ】<確変>下突8R=6.0%(ｻﾎﾟ95回)・右実4R=14.0%(ｻﾎﾟ95回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 右 4 461              <確変>右8R=27.0%(ｻﾎﾟ95回)・右実8R=2.0%(ｻﾎﾟ95回)

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏]タイプ   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 右 8 923              <確変>右16R=51.0%(ｻﾎﾟ95回)

　●「小当り」確率＝1/218.5（ヘソのみ） 右 16 1,845

西　陣 CR交響詩篇エウレカセブン 潜伏有 3＆3＆10＆15 199.8 35.16 100.0% 2.591 突 6 0 【ヘソ】    <確変>突6R=13.0%(潜伏継続)・6R=62.0%(ｻﾎﾟ33回)

（ソフィア） spec２　ＭＡ　 ＳＴ中 (ST=33) 61.4% 6 830              <確変>15R=25.0%(ｻﾎﾟ33回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 15 2,075 【電ﾁｭｰ】<確変>6R=75.0%(ｻﾎﾟ33回)・15R=25.0%(ｻﾎﾟ33回)

　●「潜伏確変」＝[潜伏継続]タイプ   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」

　●「小当り」確率＝1/28.4（ヘソのみ）

23日

30日 SANKYO CR F.創聖のアクエリオンⅢ　 ＳＴ中 50回 3＆2＆10＆12 99.9 39.5 100.0% 3.604 突 5 0 【ヘソ】   <確変>突5R=20.0%(ｻﾎﾟ50回)・突15R=5.0%(ｻﾎﾟ50回)

(ﾘﾕｰｽ含) Ｙα　 ※電チュー賞球＝2個 (ST=50) 72.3% 突 15 0             <確変>5R=70.0%(ｻﾎﾟ50回)・15R=5.0%(ｻﾎﾟ50回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 5 377 【電ﾁｭｰ】<確変>5R=90.0%(ｻﾎﾟ50回)・15R=10.0%(ｻﾎﾟ50回)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 15 1,130

　●「小当り」確率＝なし

メーカー 機種名 賞　球
大当り確率(1/　) アタッカー性能(MAX)
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7 5.51 415

9 9.88 1,139

0or33

備考欄　※一部、（）< >内は時短回数を表しています。
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