
・発売日別（予定含む）新機種における、一覧となっております。（納品日、及びスペックの詳細は必ず、御社ご担当者まで、ご確認下さい。）

　（一部未確認、また内容に誤りがある場合もございます。詳細はメーカー等にご確認下さい。変更があった場合、随時変更の予定です。）

【2013年　５月】　機種一覧表 2013 年 4 月 18 日

※ 詳細等に、誤り等がある場合、ご指摘メールは、info@tkc-g.jp までご連絡ください。 【2013年　5月】　＜ページ　１＞

発売日 電サポ 通常後 確変 特賞

（5月） タイプ 時短数 通常時 高確時 突入率 継続値 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉 ﾗｳﾝﾄﾞ Ｔ１Ｙ

5日 平　和 CR戦国乙女３　Ｈ９ＡＹ 潜伏有 22or 3＆2＆10＆14 399.6 68.4 100.0% 4.361 (実) 4 461 【ヘソ】   <確変>4R=23.0%(ｻﾎﾟ22回=13.0%・100回=10.0%)

30,000 　●特賞＝「右打ち仕様」 ＳＴ中 100 ※電チュー賞球＝2個 (ST=100) 77.1% 16 1,845              <確変>実4R=57.0%(ｻﾎﾟ100回)・16R=20.0%(ｻﾎﾟ100回)

　●「潜伏確変」＝[回数切]タイプ ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」　●「小当り」確率＝なし 【電ﾁｭｰ】<確変>4R=23.0%(ｻﾎﾟ100回)・16R=77.0%(ｻﾎﾟ100回)

CR戦国乙女３　Ｍ９ＡＹ 潜伏有 22or 3＆2＆10＆14 299.2 78.9 100.0% 3.581 (実) 4 461 【ヘソ】   <確変>4R=25.0%(ｻﾎﾟ22回=15.0%・100回=10.0%)

　●特賞＝「右打ち仕様」 ＳＴ中 100 ※電チュー賞球＝2個 (ST=100) 72.1% 16 1,845              <確変>実4R=65.0%(ｻﾎﾟ100回)・16R=10.0%(ｻﾎﾟ100回)

　●「潜伏確変」＝[回数切]タイプ ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」　●「小当り」確率＝なし 【電ﾁｭｰ】<確変>4R=25.0%(ｻﾎﾟ100回)・16R=75.0%(ｻﾎﾟ100回)

ビスティ CR蒼天航路 潜伏有 　3＆2＆3 387.8 54.34 85.0% 突 4 0 【ヘソ】   <確変>突4R=10.0%(初回潜伏)

【枠最終】 ＳＴ中 ＆10＆14 (ST=104) 4 461              <確変>4R=75.0%

（0/30/50/70/100回） ※電チュー賞球＝2個 16 1,845                        (ｻﾎﾟ30=9.0%・50=10.0%・70=11.0%・100=45.0%)

通常後 4種類              <通常>4R=15.0%(時短30=6.0%・50=5.0%・70=4.0%)

　●特賞＝「右打ち仕様」 （30/50/70/100回） ※連荘時は全てｻﾎﾟor時短100回

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏]＆[回数切]タイプ ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」 【電ﾁｭｰ】<確変>4R=8.0%(ｻﾎﾟ100回)・16R=77.0%(ｻﾎﾟ100回)

　●「小当り」確率＝約1/250（ヘソのみ）              <通常>16R=15.0%(時短100回)

藤　商事 CRゲゲゲの鬼太郎 潜伏有 3種類 　3＆3＆5 385.5 38.55 77.0% 5.146 突 4 0 【ヘソ】   <確変>突4R=45.0%(初回潜伏=37.0%・次回迄=8.0%)

25,000 地獄からの使者　ＦＰＦ　 （40/60/100回） ＆10＆15 (実) 4 497              <確変>実4R=31.0%・16R=1.0%

　●通常時、特図１＆特図２併用システム（７：３） 8 995              <通常>実4R=23.0%(時短40=1.0%・60=1.0%・100=21.0%)

　●特賞＝「右打ち仕様」 16 1,989 【電ﾁｭｰ】<確変>突4R=6.0%(次回迄)・4R=6.0%・8R=15.0%

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏]タイプ ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」              <確変>16R=50.0%

　●「小当り」確率＝1/109.23（ヘソのみ）              <通常>4R=23.0%(時短40=15.0%・60=5.0%・100=3.0%)

サミー CR神獣王　ＥＴＶ 潜伏有 3＆3＆10＆15 219.9 79.0 100.0% 突 4 0 【ヘソ】   <確変>突4R=25.0%(ｻﾎﾟ37回)※連荘時はｻﾎﾟ77回

8,000 　●特賞＝「右打ち仕様」 ＳＴ中 (ST=84) 4 497              <確変>4R=25.0%(ｻﾎﾟ77回)・実8R=43.0%(ｻﾎﾟ77回)

　●「潜伏確変」＝[回数切]タイプ ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 実 8 995              <確変>16R=7.0%(ｻﾎﾟ77回)

　●「小当り」確率＝なし 16 1,989 【電ﾁｭｰ】<確変>4R=50.0%(ｻﾎﾟ77回)・16R=50.0%(ｻﾎﾟ77回)

CRデジハネ神獣王　ＳＴＶ 潜伏有 3＆3＆10＆12 99.9 13.8 100.0% 突 6 0 【ヘソ】   <確変>突6R=25.0%(初回潜伏)※連荘時はｻﾎﾟ100回

ＳＴ含 (ST=7) (実) 6 452              <確変>6R=45.0%(初回潜伏=44.0%・ｻﾎﾟ100回=1.0%)

　●特賞＝「右打ち仕様」 15 1,130              <確変>実6R=29.0%(初回潜伏=18.0%・ｻﾎﾟ100回=11.0%)

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏]タイプ ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」              <確変>15R=1.0%(ｻﾎﾟ100回)

　●「小当り」確率＝なし 【電ﾁｭｰ】<確変>6R=70.0%(ｻﾎﾟ100回)・15R=30.0%(ｻﾎﾟ100回)

サンスリー CR新清流物語　ＹＭＢ ＳＴ中 70回 3＆2＆10＆15 199.8 58.62 100.0% 3.335 突 15 0 【ヘソ】   <確変>突15R=25.0%(ｻﾎﾟ70回)・4R=50.0%(ｻﾎﾟ70回)

15,000 　●特賞＝「右打ち仕様」 ※電チュー賞球＝2個 (ST=70) 70.0% (実) 4 441              <確変>実4R=20.0%(ｻﾎﾟ70回)・15R=5.0%(ｻﾎﾟ70回)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 15 1,655 【電ﾁｭｰ】<確変>4R=50.0%(ｻﾎﾟ70回)・15R=50.0%(ｻﾎﾟ70回)

　●「小当り」確率＝なし

37or77

9

0or100
7

備考欄　※一部、（）< >内は時短回数を表しています。
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月次、新機種名及びスペックのご案内（納品日別）

最終更新日

メーカー 機種名 賞　球

5種類

大当り確率(1/　) アタッカー性能(MAX) 実質平均（MAX）

10.82 1,248
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8 7.72 851

9 11.67 1,346
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※ 詳細等に、誤り等がある場合、ご指摘メールは、info@tkc-g.jp までご連絡ください。 【2013年　5月】　＜ページ　２＞

発売日 電サポ 通常後 確変 特賞

（5月） タイプ 時短数 通常時 高確時 突入率 継続値 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉 ﾗｳﾝﾄﾞ Ｔ１Ｙ

12日

19日 ｻﾝｾｲR&D CR牙狼ＦＩＮＡＬ　－ＸＸ ＳＴ中 160回 　3＆3＆10 399.6 109.0 初51.0% 3.192 実 13 1,616 【ｻﾎﾟ無時】<確変>下14+上実1R=2.5%(ｻﾎﾟ160回)

【新枠】 　●電サポ「状態変動」仕様 通常後 100回 ＆15＆15 継100.0% 68.7% 14+1 1,865                <確変>下14+上2R=48.5%(ｻﾎﾟ160回)

80,000 　●特賞＝「右打ち仕様」 ※右、上ｱﾀｯｶｰ共通=15個賞球 (ST=160) 14+2 1,989                <通常>下実13R=49.0%(時短100回)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 【ｻﾎﾟ有時】<確変>下14+上2R=100.0%(ｻﾎﾟ160回)

　●「小当り」確率＝なし

 ﾀｲﾖｰ CR火曜サスペンス劇場 フル 100回 3＆3＆10＆14 299.3 29.93 62.0% 3.678 突 2 0 <比率>   <確変>突2R=17.0%(ｻﾎﾟ次回迄)・12R=30.0%

ｴﾚｯｸ ＭＴＺ　 12 1,384              <確変>16R=15.0%

(最短) 　●特賞＝「右打ち仕様」 16 1,845              <通常>12R=38.0%(時短100回)

13,000 　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝なし　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」

　●「小当り」確率＝なし

奥村遊機 CR戦国ＤＡＳＨ　斬撃Ｘ 潜伏有 30回 3＆1＆10＆12 163.8 143.7 65.0% 3.433 4 433 【ヘソ】   <確変>4R=63.0%(ｻﾎﾟ30回=27.0%・次回迄=36.0%)

3,000 ※電チュー賞球＝1個 16 1,733              <確変>16R=2.0%

　●特賞＝「右打ち仕様」              <通常>4R=35.0%(時短30回)

　●「潜伏確変」＝[回数切]タイプ ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 【電ﾁｭｰ】<確変>4R=15.0%・16R=50.0%

　●「小当り」確率＝なし              <通常>4R=35.0%(時短30回)

CRA戦国ＤＡＳＨ　出陣 潜伏有 0回 3＆1＆10＆7 98.8 10.0 90.0% 10.000 2 81 <比率>   <確変>2R=75.0%

　●特賞＝「右打ち仕様」 ※電チュー賞球＝1個 8 323              <確変>8R=15.0%(潜伏継続=1.0%・次回迄=14.0%)

　●「潜伏確変」＝[潜伏継続]タイプ ●「Ｒ変動」＝なし　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」              <通常>8R=10.0%(時短0回)

　●「小当り」確率＝なし

ﾆｭｰｷﾞﾝ CR美夏美華　Ｌ２－Ｋ ＳＴ中 16or32 　3＆3＆8 128.8 128.5 100.0% 1.284 4 503 <比率>   <確変>4R=50.0%(ｻﾎﾟ16回)

8,000 ＆9＆15 (ST=32) 22.1% 16 2,011              <確変>16R=50.0%(ｻﾎﾟ32回)

　●「潜伏確変」＝[回数切]タイプ ●「Ｒ変動」＝なし　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」

　●「小当り」確率＝なし

ジェイビー CRマジカペ　ＥＸ フル 0回 　10＆10 継続数 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉 ﾗｳﾝﾄﾞ Ｔ１Ｙ 【役ﾓﾉＶ】・16R=100.0%

5,000 ＆10＆10 ・約1/28.2(トータル) 1.000 9 16 1,269

　●Ｖ入賞継続タイプ ・約1/13.7(SPルート含) 6.7 9.3 545

　●羽モノタイプ　　●「２個メモリー」　●「ヘソ優先消化」 ・約1/3.0(SPルート) ※メーカー参考値

CRマジカペ　ＪＸ フル 0回 5＆5＆10＆10 継続数 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉 ﾗｳﾝﾄﾞ Ｔ１Ｙ 【役ﾓﾉＶ】・16R=100.0%

・約1/25.4(トータル) 1.000 9 16 1,269

　●Ｖ入賞継続タイプ ・約1/12.2(SPルート含) 7.2 10.5 663

　●羽モノタイプ　　●「２個メモリー」　●「ヘソ優先消化」 ・約1/3.0(SPルート) ※メーカー参考値

26日

9 10.56 1,218

役物確率

役物確率

9 15.53 1,931

10

備考欄　※一部、（）< >内は時短回数を表しています。メーカー 機種名 賞　球
大当り確率(1/　) アタッカー性能(MAX) 実質平均（MAX）

7 3.50 141

9 10.00 1,257


