
・発売日別（予定含む）新機種における、一覧となっております。（納品日、及びスペックの詳細は必ず、御社ご担当者まで、ご確認下さい。）

　（一部未確認、また内容に誤りがある場合もございます。詳細はメーカー等にご確認下さい。変更があった場合、随時変更の予定です。）

【2013年　６月】　機種一覧表 2013 年 6 月 7 日

※ 詳細等に、誤り等がある場合、ご指摘メールは、info@tkc-g.jp までご連絡ください。 【2013年　6月】　＜ページ　１＞

発売日 電サポ 通常後 確変 特賞

（6月） タイプ 時短数 通常時 高確時 突入率 継続値 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉 ﾗｳﾝﾄﾞ Ｔ１Ｙ

2日 京楽産業． CRぱちんこクロユリ団地　Ｈ２ ＳＴ中 119回 　3＆3＆10 399.6 74.3 初65.0% 3.999 実 7 870 【ｻﾎﾟ無時】<確変>上7+下1R=33.0%(ｻﾎﾟ119回)

35,000 　●電サポ「状態変動」仕様 通常後 100回 ＆15＆15 継100.0% 7+1 995                <確変>上15+下1R=32.0%(ｻﾎﾟ119回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 ※上・下Ｖｱﾀｯｶｰ賞球=15個共通 (ST=119) 15+1 1,989                <通常>上実7R=35.0%(時短100回)

　●「潜伏確変」＝なし   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 【ｻﾎﾟ有時】<確変>上7+下1R=33.0%(ｻﾎﾟ119回)

　●「小当り」確率＝なし                <確変>上15+下1R=67.0%(ｻﾎﾟ119回)

西　陣 CR花満開 極上　ＦＢ フル 70回 　3＆2＆10 319.7 31.97 67.0% 3.773 突 10 0 【ヘソ】   <確変>上突10R=1.0%(ｻﾎﾟ次迄)・下突16R=36.0%(ｻﾎﾟ次迄)

（ソフィア） ＆13＆14 突 16 0              <確変>上10R=19.0%・下16R=11.0%

【新枠】 ※電チュー賞球＝2個 上 10 1,077              <通常>上10R=33.0%(時短70回)

15,000 ※上ｱﾀｯｶｰ=13個賞球※下ｱﾀｯｶｰ=14個賞球 下 16 1,867 【電ﾁｭｰ】<確変>上突10R=8.0%(ｻﾎﾟ次迄)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」              <確変>上10R=12.0%・下16R=47.0%

　●「小当り」確率＝なし              <通常>上10R=33.0%(時短70回)

マルホン CR大シャカＲＵＳＨ７　Ｇ 潜伏有 3＆2＆10＆11 159.6 43.9 100.0% 5.377 2 157 【ヘソ】   <確変>実3R=100.0%(ｻﾎﾟ70回)

3,000 ＳＴ中 ※電チュー賞球＝2個 (ST=73) 81.4% 実 3 235 【電ﾁｭｰ】<確変>2R=30.0%(ｻﾎﾟ70回)・7R=60.0%(ｻﾎﾟ70回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 7 548              <確変>12R=10.0%(ｻﾎﾟ70回)

　●「潜伏確変」＝[ラスト３回潜伏]タイプ   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 12 940

　●「小当り」確率＝なし

CR大シャカＲＵＳＨ７　ＫＣＬ 潜伏有 3＆2＆10＆11 59.9 58.5 100.0% 4.970 2 157 【ヘソ】   <確変>実3R=100.0%

ＳＴ中 ※電チュー賞球＝2個 (ST=93) 79.9% 実 3 235                       (ｻﾎﾟ10回=80.0%・20回=19.0%・93回=1.0%)

　●特賞＝「右打ち仕様」 （10/20/93回） 7 548 【電ﾁｭｰ】<確変>2R=30.0%(ｻﾎﾟ93回)・7R=40.0%(ｻﾎﾟ93回)

　●「潜伏確変」＝[回数切]タイプ   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 12 940              <確変>12R=30.0%(ｻﾎﾟ93回)

　●「小当り」確率＝なし

藤　商事 CR龍玉八犬伝　ＦＰＷ 潜伏有 3種類 　3＆2＆10 99 37 68.0% 突 2 0 【ヘソ】   <確変>下突2R=24.0%(潜伏継続=19.0%・初回潜伏=5.0%)

(ﾘﾕｰｽ含) （0/20/40回） ＆10＆11 下 6 422              <確変>下実6R=44.0%

※電チュー賞球＝2個 右 11 862                        (ｻﾎﾟ20or40回=32.0%・次回迄=12.0%)

　●特賞＝「右打ち仕様」 ※下ｱﾀｯｶｰ=10個賞球※右ｱﾀｯｶｰ=11個賞球 　           <通常>下突2R=4.0%(時0回)・下実6R=28.0%(時20or40回)

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏]＆[潜伏継続]＆[回数切]タイプ ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」 【電ﾁｭｰ】<確変>下突2R=4.0%(ｻﾎﾟ次回迄)・右11R=64.0%

　●「小当り」確率＝1/262（ヘソのみ） 　           <通常>下突2R=32.0%(時20回=30.0%・40回=2.0%)

平　和 CRゴルゴ１３Ｐ４　９ＡＷ ＳＴ含 13or80 3＆2＆10＆12 99.9 22.2 80.0% (実) 5 432 【ヘソ】   <確変>5R=50.0%(ｻﾎﾟ13回)・実5R=25.0%(ｻﾎﾟ13回)

3,000 通常後 13or80 ※電チュー賞球＝2個 (ST=13) 15 1,295             <確変>15R=5.0%(ｻﾎﾟ80回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 　          <通常>5R=20.0%(時短13回)

　●「潜伏確変」＝なし   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 【電ﾁｭｰ】<確変>5R=50.0%(ｻﾎﾟ80回)・15R=30.0%(ｻﾎﾟ80回)

　●「小当り」確率＝なし 　          <通常>5R=20.0%(時短80回)

備考欄　※一部、（）< >内は時短回数を表しています。

月次、新機種名及びスペックのご案内（納品日別）

最終更新日

メーカー 機種名 賞　球
大当り確率(1/　) アタッカー性能(MAX)

70回

8 5.44 426

9

8

8

9 10.68 1,204

実質平均（MAX）

12.57 1,563

3種類

8 6.20 485



※ 詳細等に、誤り等がある場合、ご指摘メールは、info@tkc-g.jp までご連絡ください。 【2013年　6月】　＜ページ　２＞

発売日 電サポ 通常後 確変 特賞

（6月） タイプ 時短数 通常時 高確時 突入率 継続値 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉 ﾗｳﾝﾄﾞ Ｔ１Ｙ

2日 SANKYO CR F.タイガーマスク２　魂 潜伏有 　3＆2＆10 181.0 60.0 76.0% 突 9 0 【ヘソ】   <確変>右突9R=10.0%(初回潜伏)・右実1R=1.0%(ｻﾎﾟ80回)

(ﾘﾕｰｽ含) ＳＴ含 ＆10＆10 (ST=80) 右 1 70             <確変>下実4R=34.0%(初回潜伏)

（0/80/100回） ※電チュー賞球＝2個 継続=100.0% 下 4 281             <確変>右+下計5R=1.0%(ｻﾎﾟ80回)

通常後 80回 ※下、右ｱﾀｯｶｰ賞球=10個共通 下 5 352             <確変>右+下計7R=5.0%(ｻﾎﾟ100回)

計 5 352             <確変>右+下計12R=18.0%(ｻﾎﾟ80回)

下 6 422             <確変>右+下計16R=7.0%(ｻﾎﾟ100回)

計 7 492 　          <通常>下実4R=3.0%(時80回)・下実5R=18.0%(時80回)

計 9 633 　          <通常>下実6R=3.0%(時80回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 計 12 844 【電ﾁｭｰ】<確変>右+下計7R=17.0%(ｻﾎﾟ100回)

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏]タイプ   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 計 16 1,125              <確変>右+下計9R=5.0%(ｻﾎﾟ100回)

　●「小当り」確率＝1/222.9（ヘソのみ）              <確変>右+下計16R=78.0%(ｻﾎﾟ100回)

CR F.タイガーマスク２　Ｙ 潜伏有 　3＆2＆10 99.9 47.3 75.0% 突 9 0 【ヘソ】   <確変>右突9R=20.0%(初回潜伏)・右実1R=2.0%(ｻﾎﾟ54回)

ＳＴ含 ＆7＆7 (ST=54) 右 1 40             <確変>下実4R=20.0%(初回潜伏)

（0/54/88回） ※電チュー賞球＝2個 継続=100.0% 下 4 161             <確変>右+下計5R=1.0%(ｻﾎﾟ54回)

通常後 54回 ※下、右ｱﾀｯｶｰ賞球=7個共通 下 5 202             <確変>右+下計7R=5.0%(ｻﾎﾟ88回)

計 5 202             <確変>右+下計8R=20.0%(ｻﾎﾟ54回)

下 6 242             <確変>右+下計16R=7.0%(ｻﾎﾟ88回)

計 7 282 　          <通常>下実4R=3.0%(時54回)・下実5R=19.0%(時54回)

計 9 363 　          <通常>下実6R=3.0%(時54回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 計 12 484 【電ﾁｭｰ】<確変>右+下計7R=15.0%(ｻﾎﾟ88回)

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏]タイプ   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 計 16 645              <確変>右+下計9R=5.0%(ｻﾎﾟ88回)

　●「小当り」確率＝1/280.1（ヘソのみ）              <確変>右+下計16R=80.0%(ｻﾎﾟ88回)

9日

16日 高　尾 CRビートエックス　ＫＸＡ２　 潜伏有 10回 3＆1＆3＆14 392.4 39.24 84.0% 6.412 突 2 0 【ヘソ】   <確変>突2R=40.0%(潜伏継続=16.0%・ｻﾎﾟ次回迄=24.0%)

10,000 ※電チュー賞球＝1個 2 231              <確変>10R=44.0%

3 346 　           <通常>10R=16.0%(時短10回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 4 461 【電ﾁｭｰ】<確変>2R=16.0%・3R=8.0%・4R=8.0%

　●「潜伏確変」＝[潜伏継続]タイプ   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 10 1,153              <確変>10R=44.0%・16R=8.0%

　●「小当り」確率＝（ヘソ）1/159.8 ・（電ﾁｭｰ）1/18.5 16 1,845 　           <通常>10R=16.0%(時短10回)

CRビートエックス　ＫＭＡ２　 潜伏有 10回 3＆1＆3＆13 304.8 30.48 84.0% 6.459 突 2 0 【ヘソ】   <確変>突2R=50.0%(潜伏継続=16.0%・ｻﾎﾟ次回迄=34.0%)

※電チュー賞球＝1個 2 213              <確変>10R=34.0%

3 319 　           <通常>10R=16.0%(時短10回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 4 425 【電ﾁｭｰ】<確変>2R=16.0%・3R=16.0%・4R=16.0%

　●「潜伏確変」＝[潜伏継続]タイプ   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 10 1,063              <確変>10R=34.0%・16R=2.0%

　●「小当り」確率＝（ヘソ）1/159.8 ・（電ﾁｭｰ）1/17.0 16 1,701 　           <通常>10R=16.0%(時短10回)

平　和 CR綱取物語　Ｍ９ＡＹ 潜伏有 3＆3＆10＆14 299.3 51.7 100.0% 3.924 突 2 0 【ヘソ】   <確変>突2or6R=48.0%(潜伏継続=36.0%・ｻﾎﾟ70回=12.0%)

10,000 　●マックスエイトシステム ＳＴ中 (ST=70) 74.5% 2 231 ※高確時は潜伏継続=48.0%

　●特賞＝「右打ち仕様」 (実) 4 461             <確変>実4R=28.0%(ｻﾎﾟ70回)・16R=24.0%(ｻﾎﾟ70回)

　●「潜伏確変」＝[潜伏継続]タイプ   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」 16 1,845 【電ﾁｭｰ】<確変>2R=8.0%(ｻﾎﾟ70回)・4R=32.0%(ｻﾎﾟ70回)

　●「小当り」確率＝なし             <確変>16R=60.0%(ｻﾎﾟ70回)

メーカー 機種名 賞　球
大当り確率(1/　) アタッカー性能(MAX) 実質平均（MAX）

備考欄　※一部、（）< >内は時短回数を表しています。

3種類

8

3種類

7

9

9

0or70

9



※ 詳細等に、誤り等がある場合、ご指摘メールは、info@tkc-g.jp までご連絡ください。 【2013年　6月】　＜ページ　３＞

発売日 電サポ 通常後 確変 特賞

（6月） タイプ 時短数 通常時 高確時 突入率 継続値 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉 ﾗｳﾝﾄﾞ Ｔ１Ｙ

16日 ジェイビー CRゴーストＮＥＯ　ＪＰ フル 60回 3＆2＆10＆13 260.9 29.83 60.0% 3.148 突 8 0 【ヘソ】   <確変>突8R=20.0%(ｻﾎﾟ次回迄)・15R=40.0%

【新枠】 ※電チュー賞球＝2個 8 755 　           <通常>15R=40.0%(時短60回)

10,000 　●特賞＝「右打ち仕様」 15 1,415 【電ﾁｭｰ】<確変>突8R=10.0%(ｻﾎﾟ次回迄)・8R=10.0%

　●「潜伏確変」＝なし   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」              <確変>15R=40.0%

　●「小当り」確率＝なし 　           <通常>15R=40.0%(時短60回)

CRゴーストＮＥＯ　ＴＳ フル 100回 3＆2＆10＆12 250.0 25.00 50.5% 3.016 突 8 0 【ヘソ】   <確変>突8R=9.9%(ｻﾎﾟ次回迄)・15R=40.6%

※電チュー賞球＝2個 8 691 　           <通常>15R=49.5%(時短100回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 15 1,295 【電ﾁｭｰ】<確変>突8R=4.95%(ｻﾎﾟ次回迄)・8R=4.95%

　●「潜伏確変」＝なし   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」              <確変>15R=40.6%

　●「小当り」確率＝なし 　           <通常>15R=49.5%(時短100回)

豊丸産業 CR餃子の王将　特盛５０００　 ﾘﾐｯﾄ時 0回 　3＆1＆15＆7 23.0 7.3 100.0% 3 1+1 82 2.00 82 <比率>   <確変>上1+下1R=100.0%(ｻﾎﾟ次回迄)

(最短) 　 10＆15＆15 (1ｾｯﾄ=58回) <ﾘﾐｯﾄ時> <通常>上1+下1R=100.0%(時短0回)

2,000 ※電チュー賞球＝1個 ※【1セット概算出玉】=約5,000個

※おまけｽﾀｰﾄ賞球=15個

　●特賞＝「右打ち仕様」 ※下、上ｱﾀｯｶｰ賞球=15個共通

　●「潜伏確変」＝なし   ●「Ｒ変動」＝なし　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」

　●「小当り」確率＝1/23.0（電ﾁｭｰのみ）

CR餃子の王将　大盛３０００　 ﾘﾐｯﾄ時 0回 　3＆1＆15＆7 15.2 7.3 100.0% 3 1+1 82 2.00 82 <比率>    <確変>上1+下1R=100.0%(ｻﾎﾟ次回迄)

　 10＆15＆15 (1ｾｯﾄ=35回) <ﾘﾐｯﾄ時> <通常>上1+下1R=100.0%(時短0回)

※電チュー賞球＝1個 ※【1セット概算出玉】=約3,000個

※おまけｽﾀｰﾄ賞球=15個

　●特賞＝「右打ち仕様」 ※下、上ｱﾀｯｶｰ賞球=15個共通

　●「潜伏確変」＝なし   ●「Ｒ変動」＝なし　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」

　●「小当り」確率＝1/23.0（電ﾁｭｰのみ）

CR餃子の王将　おかわり７７７　 ﾘﾐｯﾄ時 0回 　3＆1＆15＆7 6.2 6.0 100.0% 1+1 30 <比率>    <確変>上1+下1R=66.7%(ｻﾎﾟ次回迄)

10＆9＆9 (1ｾｯﾄ=12回) 4+4 115               <確変>上4+下4R=33.3%(ｻﾎﾟ次回迄)

※電チュー賞球＝1個 <ﾘﾐｯﾄ時> <通常>上1+下1R=66.7%(時短0回)

※おまけｽﾀｰﾄ賞球=15個               <通常>上4+下4R=33.3%(時短0回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 ※下、上ｱﾀｯｶｰ賞球=9個共通 ※【1セット概算出玉】=平均約770個 (MIN=385個～MAX=1,540個)

　●「潜伏確変」＝なし   ●「Ｒ変動」＝なし　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」

　●「小当り」確率＝1/12.2（電ﾁｭｰのみ）

CRA餃子の王将　ミニ５００　 ﾘﾐｯﾄ時 0回 　3＆1＆15＆7 5.0 4.8 100.0% 2 1+1 42 2.00 42 <比率>   <確変>上1+下1R=100.0%(ｻﾎﾟ次回迄)

10＆10＆14 (1ｾｯﾄ=12回) <ﾘﾐｯﾄ時> <通常>上1+下1R=100.0%(時短0回)

※電チュー賞球＝1個 ※【1セット概算出玉】=約530個

※おまけｽﾀｰﾄ賞球=15個

　●特賞＝「右打ち仕様」 ※上ｱﾀｯｶｰ=10個賞球※下ｱﾀｯｶｰ=14個賞球

　●「潜伏確変」＝なし   ●「Ｒ変動」＝なし　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」

　●「小当り」確率＝1/13.7（電ﾁｭｰのみ）

8 12.55 1,183

メーカー 機種名 賞　球
大当り確率(1/　) アタッカー性能(MAX) 実質平均（MAX）

備考欄　※一部、（）< >内は時短回数を表しています。

8 13.78 1,190

役物確率

・約1/15.8(トータル)

・約1/23.6(ノーマルルート)

・約1/4.0(SPルート)

役物確率

・約1/15.8(トータル)

・約1/23.6(ノーマルルート)

・約1/4.0(SPルート)

2 4.00 58

役物確率

・約1/4.0(SPルート)

・約1/15.8(トータル)

・約1/23.6(ノーマルルート)

・約1/4.0(SPルート)

役物確率

・約1/15.8(トータル)

・約1/23.6(ノーマルルート)
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発売日 電サポ 通常後 確変 特賞

（6月） タイプ 時短数 通常時 高確時 突入率 継続値 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉 ﾗｳﾝﾄﾞ Ｔ１Ｙ

23日 ｻﾝｾｲR&D CRAおねだり！マスカット　ＲＲ ＳＴ含 5or85 3＆2＆10＆13 99.9 9.99 100.0% 4 425 【ヘソ】   <確変>4R=95.0%(ｻﾎﾟ5回)・16R=5.0%(ｻﾎﾟ5回)

(ﾘﾕｰｽ限) 　●特賞＝「右打ち仕様」 ※電チュー賞球＝2個 (ST=5) 16 1,701 【電ﾁｭｰ】<確変>4R=90.0%(ｻﾎﾟ85回)・16R=10.0%(ｻﾎﾟ85回)

　●「潜伏確変」＝なし  ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」

　●「小当り」確率＝なし

30日 大一商会 CRデッドオアアライブ　ＢＬ－Ｔ フル 10回 3＆1＆3＆10 399.6 39.96 77.0% 4.458 ※詳細は7月機種一覧にて

＆14＆14

ﾆｭｰｷﾞﾝ CRくるくるぱちんこ新ＥＸ麻雀２ 潜伏有 3＆2＆9＆14 299.3 137.1 90.0% ※詳細は7月機種一覧にて

Ｍ－ＫＸ　 ＳＴ中 (ST=200)

（50/100/200回）

通常後 50or100

CRくるくるぱちんこ新ＥＸ麻雀２ 潜伏有 3＆2＆9＆11 199.8 87.03 86.0% ※詳細は7月機種一覧にて

Ｈ－ＫＸ　 ＳＴ中 (ST=120)

（30/60/120回）

通常後 30or60

奥村遊機 CR Ｂ・Ｂ　Ｗ２ 潜伏有 0or20 　3＆2＆3 99.9 21.8 70.0% 3.765 ※詳細は7月機種一覧にて

＆10＆8

大都技研 CR忍魂　Ａ２ 通常後 100回 　0＆7＆3 普通図低 特図低 98.0% ※詳細は7月機種一覧にて

ﾘﾐｯﾄ時 0or100 ＆10＆3 33.3 3.0 (リミット=11回)

 ﾀｲﾖｰ CR米米ＣＬＵＢ大収穫祭　ＬＳＺ ＳＴ中 88回 　3＆2＆10 199.8 88.0 100.0% 2.734 ※詳細は7月機種一覧にて

ｴﾚｯｸ ＆15＆15 (ST=88) 63.4%

(ﾘﾕｰｽ含)

CR米米ＣＬＵＢ大収穫祭　ＫＳＸ 潜伏有 30or 　3＆2＆10 99.9 75.3 100.0% ※詳細は7月機種一覧にて

ＳＴ含 100 ＆10＆10 (ST=40)

(ﾘﾕｰｽ専) CRA兎～野生の闘牌～ 潜伏有 20or 　3＆3＆10 99.9 63.1 100.0% ※詳細は7月機種一覧にて

ＫＳＸ　 ＳＴ含 100 ＆10＆10 (ST=50)

ｴｰｽ電研 CRさくらももこ劇場 潜伏有 　3＆2＆10 49.26 34.95 100.0% ※詳細は7月機種一覧にて

(最短) スーパー０くん　ＦＲＺ　　 ﾘﾐｯﾄ時 ＆10＆14 (リミット=15回)

CRさくらももこ劇場 潜伏有 　3＆2＆10 99.90 47.32 100.0% ※詳細は7月機種一覧にて

スーパー０くん　ＳＴ　　 ＳＴ中 ＆10＆10 (ST=60)

（0/20/60回）

3種類

3種類

メーカー 機種名 賞　球
大当り確率(1/　) アタッカー性能(MAX) 実質平均（MAX）

9

30回

3種類

備考欄　※一部、（）< >内は時短回数を表しています。


