
・発売日別（予定含む）新機種における、一覧となっております。（納品日、及びスペックの詳細は必ず、御社ご担当者まで、ご確認下さい。）

　（一部未確認、また内容に誤りがある場合もございます。詳細はメーカー等にご確認下さい。変更があった場合、随時変更の予定です。）

【2013年　９月】　機種一覧表 2013 年 9 月 24 日

※ 2013年9月より、【アタッカー性能（MAX）】項目での、「表記」「計算方式」を変更致しました。 【2013年　9月】　＜ページ　１＞

発売日 電サポ 通常後 確変 特賞

（9月） タイプ 時短数 通常時 高確時 突入率 継続値 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉

1日 ﾆｭｰｷﾞﾝ CR Ｇレーサー　Ｍ－ＫＸ 潜伏有 3＆2＆7＆14 315.1 49.12 80.0% 突 15 0 【ヘソ】    <確変>突15R=10.0%(潜伏継続)

12,000 ＳＴ中 ※電チュー賞球＝2個 (ST=100) 実 5 520              <確変>実5R=70.0%(潜伏継続=20.0%・ｻﾎﾟ100回=50.0%)

　●特賞＝「右打ち仕様」 通常後 0or100 15 1,560              <通常>実5R=20.0%(時短0回)

　●「潜伏確変」＝[潜伏継続]タイプ   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 【電ﾁｭｰ】<確変>15R=80.0%(ｻﾎﾟ100回)

　●「小当り」確率＝1/295.2（ヘソ）・1/65,536（電チュー）              <通常>15R=20.0%(時短100回)

サミー CRルーキーズ　ＬＶＢ 潜伏有 50回 3＆3＆10＆15 297.9 29.79 75.0% 4.732 突 2 0 【ヘソ】    <確変>突2R=24.0%(初回潜伏=16.0%・ｻﾎﾟ次回迄=8.0%)

8,000 (実) 8 896              <確変>実8R=51.0%

(J) 16 1,792              <通常>実8R=25.0%(時短50回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 【電ﾁｭｰ】<確変>突2R=3.0%(ｻﾎﾟ次回迄)・8R=31.0%

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏]タイプ   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」              <確変>JUB16R=2.0%・16R=39.0%

　●「小当り」確率＝1/297.9（ヘソ）・1/80.0（電チュー）              <通常>突2R=25.0%(時短50回)

CRデジハネルーキーズ　ＳＶＡ 潜伏有 50回 3＆3＆10＆10 99.9 29.79 70.0% 4.076 突 2 0 【ヘソ】    <確変>突2R=35.0%(初回潜伏=17.5%・ｻﾎﾟ次回迄=17.5%)

(実) 8 432              <確変>実8R=35.0%

(J) 16 864              <通常>実8R=30.0%(時短20回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 【電ﾁｭｰ】<確変>突2R=1.0%(ｻﾎﾟ次回迄)・8R=39.5%

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏]タイプ   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」              <確変>JUB16R=2.0%・16R=27.5%

　●「小当り」確率＝1/166.3（ヘソ）・1/80.0（電チュー）              <通常>突2R=30.0%(時短20回)

西　陣 CR花満開 極上　Ｍ ＳＴ含 50or100 　3＆2＆10 219.2 49.91 100.0% 3.23 突 16 0 【ヘソ】   <確変>下突16R=37.0%(ｻﾎﾟ50回)・上6R=50.0%(ｻﾎﾟ50回)

（ソフィア） ＆12＆15 (ST=50) (参考値) 上 6 528              <確変>下JUB16R=2.0%(ｻﾎﾟ100)・下16R=11.0%(ｻﾎﾟ100)

※電チュー賞球＝2個 下 16 1,792 ※ｻﾎﾟ有時の特賞は全てｻﾎﾟ100回

※上ｱﾀｯｶｰ=12個賞球※下ｱﾀｯｶｰ=15個賞球 【電ﾁｭｰ】<確変>上6R=50.0%(ｻﾎﾟ100回)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」              <確変>下JUB16R=2.0%(ｻﾎﾟ100)・下16R=48.0%(ｻﾎﾟ100)

　●「小当り」確率＝なし

高　尾 CR幕末義人伝浪漫　ＳＡＡ　 潜伏有 3＆2＆3＆10 99.9 17.6 100.0% 7.307 突 15 0 【ヘソ】    <確変>突15R=50.0%(潜伏継続)

3,000 　●特賞＝「右打ち仕様」 ＳＴ中 ※電チュー賞球＝2個 (ST=34) 86.3% (J) 15 270              <確変>JUB15R=16.0%(ｻﾎﾟ30回)・15R=34.0%(ｻﾎﾟ30回)

　●「潜伏確変」＝[潜伏継続]＆[ラスト４回潜伏]タイプ   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 【電ﾁｭｰ】<確変>15R=100.0%(ｻﾎﾟ30回)

　●「小当り」確率＝1/99.9（ヘソのみ）

CR幕末義人伝浪漫　ＳＡＢ　 潜伏有 3＆2＆3＆7 99.9 29.9 100.0% 突 15 0 【ヘソ】    <確変>突10R=32.0%(初回潜伏)※潜伏時はｻﾎﾟ63回

ＳＴ中 ※電チュー賞球＝2個 (ST=23) 4 240              <確変>JUB10R=18.0%(ｻﾎﾟ63回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 （0/19/63回） (J) 10 600              <確変>10R=50.0%(ｻﾎﾟ19回)※潜伏時はｻﾎﾟ63回

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏]＆[ラスト４回潜伏]タイプ   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 16 960 【電ﾁｭｰ】<確変>4R=50.0%(ｻﾎﾟ63回)・16R=50.0%(ｻﾎﾟ63回)

　●「小当り」確率＝1/99.9（ヘソのみ）
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備考欄　※一部、（）< >内は時短回数を表しています。

月次、新機種名及びスペックのご案内（納品日別）

最終更新日

メーカー 機種名 賞　球
大当り確率(1/　) アタッカー性能(MAX)

8

6

0or100
8



※ 2013年9月より、【アタッカー性能（MAX）】項目での、「表記」「計算方式」を変更致しました。 【2013年　9月】　＜ページ　２＞

発売日 電サポ 通常後 確変 特賞

（9月） タイプ 時短数 通常時 高確時 突入率 継続値 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉

1日 平　和 CR綱取物語　９ＡＵ　 潜伏有 3＆3＆10＆10 99.9 33.3 100.0% 突 2 0 【ヘソ】   <確変>突2or6R=34.0%(潜伏継続=22.0%・ｻﾎﾟ10回=12.0%)

ＳＴ中 (ST=30) 2 144 ※潜伏時は潜伏継続=34.0%

（0/10/100回） (実) 6 432              <確変>6or実6R=64.0%(ｻﾎﾟ10回)

　●マックスエイトシステム 15 1,080              <確変>15R=2.0%(ｻﾎﾟ10回=1.0%・100回=1.0%)

　●特賞＝「右打ち仕様」 【電ﾁｭｰ】<確変>2R=4.0%(ｻﾎﾟ100回)・6R=66.0%(ｻﾎﾟ10回)

　●「潜伏確変」＝[潜伏継続]＆[回数切]タイプ ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」              <確変>15R=30.0%(ｻﾎﾟ10回=29.0%・100回=1.0%)

　●「小当り」確率＝なし ※ｻﾎﾟ有時の大当りは全てｻﾎﾟ100回

奥村遊機 CR遊砲ＲＵＳＨ　Ｌ１ 潜伏有 3＆3＆10＆14 119.8 14.2 75.0% 1 117 【ヘソ】   <確変>【ｻﾎﾟ8回】1R=18.0%・3R=9.0%・4R=3.0%

2,000 ＳＴ中 (ST=20) 2 234              <確変>【ｻﾎﾟ8回】5R=4.0%・6R=6.0%・7R=18.0%

通常後 8or20 3 351              <確変>8R=16.0%(ｻﾎﾟ8回=10.0%・100回=6.0%)

4 468              <確変>16R=1.0%(ｻﾎﾟ100回)

5 585              <通常>【時短8回】3R=2.0%・4R=4.0%・5R=6.0%

6 702              <通常>【時短8回】6R=4.0%・7R=3.0%・8R=6.0%

7 819 【電ﾁｭｰ】<確変>【ｻﾎﾟ100回】2R=20.0%・3R=4.0%・4R=16.0%

8 936              <確変>【ｻﾎﾟ100回】5R=6.0%・6R=2.0%・7R=9.0%

　●特賞＝「右打ち仕様」 16 1,872              <確変>【ｻﾎﾟ100回】8R=8.0%・16R=10.0%

　●「潜伏確変」＝[回数切]タイプ ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」              <通常>【時短20回】2R=3.0%・3R=2.0%

　●「小当り」確率＝なし              <通常>【時短20回】4R=11.0%・5R=9.0%

CR遊砲ＲＵＳＨ　Ｗ１ 潜伏有 3＆3＆10＆11 49.9 7.9 58.0% 1 80 【ヘソ】   <確変>【ｻﾎﾟ8回】1R=20.0%・3R=11.0%・4R=7.0%

ＳＴ中 (ST=10) 2 160              <確変>【ｻﾎﾟ8回】5R=3.0%・6R=6.0%・7R=7.0%

通常後 8or20 3 240              <確変>8R=3.0%(ｻﾎﾟ8回=2.0%・50回=1.0%)

4 320              <確変>12R=1.0%(ｻﾎﾟ50回)

5 400              <通常>【時短8回】3R=22.0%・4R=4.0%

6 480              <通常>【時短8回】5R=8.0%・7R=8.0%

7 560 【電ﾁｭｰ】<確変>【ｻﾎﾟ50回】2R=20.0%・3R=11.0%・4R=9.0%

8 640              <確変>【ｻﾎﾟ50回】5R=2.0%・6R=4.0%・7R=3.0%

　●特賞＝「右打ち仕様」 12 960              <確変>【ｻﾎﾟ50回】8R=6.0%・12R=3.0%

　●「潜伏確変」＝[回数切]タイプ ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」              <通常>【時短20回】3R=22.0%・4R=9.0%

　●「小当り」確率＝なし              <通常>【時短20回】5R=6.0%・7R=5.0%
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※ 2013年9月より、【アタッカー性能（MAX）】項目での、「表記」「計算方式」を変更致しました。 【2013年　9月】　＜ページ　３＞

発売日 電サポ 通常後 確変 特賞

（9月） タイプ 時短数 通常時 高確時 突入率 継続値 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉

15日 京楽産業． CRぱちんこ必殺仕事人 ＳＴ中 70回 　3＆3＆10 198.6 70.9 100.0% 2.861 4 504 【ヘソ】    <確変>上4R=15.0%(ｻﾎﾟ70回)・右4R=65.0%(ｻﾎﾟ70回)

30,000 お祭りわっしょい　Ｚ３　 ＆15＆15 (ST=70+4) 65.1% (J) 16 2,016              <確変>上JUB16R=5.0%(ｻﾎﾟ70回)・右16R=15.0%(ｻﾎﾟ70回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 ※右、上ｱﾀｯｶｰ賞球=15個共通 【電ﾁｭｰ】<確変>上4R=15.0%(ｻﾎﾟ70回)・右4R=35.0%(ｻﾎﾟ70回)

　●「潜伏確変」＝[ラスト４回潜伏]タイプ  ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」              <確変>上JUB16R=10.0%(ｻﾎﾟ70回)・右16R=40.0%(ｻﾎﾟ70回)

　●「小当り」確率＝なし

三洋物産 CRわんわんパラダイスＩＮ沖縄 ＳＴ中 77回 　3＆2＆10 169.8 75.50 100.0% 2.792 (J) 4 384 【ヘソ】    <確変>右4R=30.0%・右8R=30.0%・右16R=20.0%

30,000 ＹＭＢ　 ＆13＆13 (ST=77) 64.2% (J) 8 768              <確変>【JUB】下4R=10.0%・下8R=5.0%・下16R=5.0%

※電チュー賞球＝2個 (J) 16 1,536 【電ﾁｭｰ】<確変>右4R=30.0%・右16R=40.0%

　●特賞＝「右打ち仕様」 ※右、下ｱﾀｯｶｰ賞球=13個共通              <確変>【JUB】下4R=15.0%・下8R=10.0%・下16R=5.0%

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 ※特賞全てｻﾎﾟ77回

　●「小当り」確率＝1/250.1（ヘソ・電チュー共通）

マルホン CR銀河鉄道物語　 ＳＴ中 140回 　3＆3＆10 384.6 75.19 初53.0% 1+1 225 【ヘソ】    <確変>右実1R+下1R=7.0%(ｻﾎﾟ140回)

5,000 ～永遠への分岐点～　ＭＸ　 通常後 100回 ＆11＆13＆14 継100.0% 実 7 819              <確変>右実7R+下1R=46.0%(ｻﾎﾟ140回)

※右ｱﾀｯｶｰ=14個賞球 (ST=140) 7+1 927 　           <通常>右実7R=47.0% (時短100回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 ※下ｱﾀｯｶｰ=13個賞球 15+1 1,863 【電ﾁｭｰ】<確変>右7R+下1R=50.0%(ｻﾎﾟ140回)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」              <確変>右15R+下1R=50.0%(ｻﾎﾟ140回)

　●「小当り」確率＝なし

CR銀河鉄道物語　 ＳＴ中 120回 　3＆3＆10 194.8 96.77 初45.0% 1+1 234 【ヘソ】    <確変>右実1R+下1R=10.0%(ｻﾎﾟ120回)

～永遠への分岐点～　ＬＭ　 通常後 40回 ＆11＆14＆14 継100.0% 実 7 819              <確変>右実7R+下1R=35.0%(ｻﾎﾟ120回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 ※右、下ｱﾀｯｶｰ賞球=14個共通 (ST=120) 7+1 936 　           <通常>右実7R=55.0% (時短40回)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 15+1 1,872 【電ﾁｭｰ】<確変>右7R+下1R=50.0%(ｻﾎﾟ120回)

　●「小当り」確率＝なし              <確変>右15R+下1R=50.0%(ｻﾎﾟ120回)

平　和 CR百花繚乱　Ｍ５ＡＸ 潜伏有 8or100 3＆1＆3＆10 256.0 52.1 70.0% 突 2 0 【ヘソ】    <確変>下突2R=17.0%(初回潜)・下突4R=8.0%(初回潜)

15,000 ＆13＆13 突 4 0              <確変>下実4R=6.0%(ｻﾎﾟ8回)※潜伏時もｻﾎﾟ8回

※電チュー賞球＝1個 4 480              <確変>下実4R=37.0%・下16R=2.0%

※下、上ｱﾀｯｶｰ賞球=13個共通 6 720 　           <通常>下実4R=30.0% (時短8回)

8 960 【電ﾁｭｰ】<確変>上4R=5.0%・上実4R=7.0%・下4R=5.0%

10 1,200              <確変>上実6R=3.0%・上実8R=2.0%・上実10R=3.0%

　●特賞＝「右打ち仕様」 12 1,440              <確変>上実12R=2.0%・上実14R=3.0%

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏]＆[回数切]タイプ   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 14 1,680              <確変>上16R=20.0%・下16R=20.0%

　●「小当り」確率＝1/150.3（ヘソのみ） 16 1,920 　           <通常>下4R=30.0% (時短100回)
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※ 2013年9月より、【アタッカー性能（MAX）】項目での、「表記」「計算方式」を変更致しました。 【2013年　9月】　＜ページ　４＞

発売日 電サポ 通常後 確変 特賞

（9月） タイプ 時短数 通常時 高確時 突入率 継続値 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉

15日 ｻﾝｾｲR&D CRA金田一少年の事件簿 ＳＴ中 110回 　3＆3＆9 99.90 86.92 初25.0% 4+2 432 【ヘソ】    <確変>下実4R+上2R=20.0%(ｻﾎﾟ110回)

1,500 (Ｋ－)ＨＨ　 通常後 3種類 10＆10＆10 継100.0% 実 6 432              <確変>下14R+上2R=5.0%(ｻﾎﾟ110回)

（25/50/75回） ※下、上ｱﾀｯｶｰ賞球=10個共通 (ST=110) 6+2 576              <通常>下実6R=75.0%

14+2 1,152                        (時短25回=35.0%・50回=25.0%・75回=15.0%)

　●特賞＝「右打ち仕様」 【電ﾁｭｰ】<確変>下6R+上2R=80.0%(ｻﾎﾟ110回)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」　●「小当り」確率＝なし              <確変>下14R+上2R=20.0%(ｻﾎﾟ110回)

大一商会 CRAデッドオアアライブ　ＢＳ フル 10回 3＆1＆3＆10 99.9 25.50 67.0% 3.351 下 4 288 <比率>   <確変>下4R=12.0%・上16R=5.0%

(ﾘﾕｰｽは 　●通常時エイトメモリーシステム ＆10＆10 下 7 504              <確変>【選択R=50.0%】・<下7R=50.0%>

10/6～) 　●特賞Ｒ選択仕様 ※電チュー賞球＝1個 下 16 1,152                                              ・<下4R=37.5%・下16R=12.5%>

　●特賞＝「右打ち仕様」 ※下、上ｱﾀｯｶｰ賞球=10個共通 上 16 1,152              <通常>下4R=33.0%(時短10回)

　●「潜伏確変」＝なし   ●「Ｒ変動」＝なし　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」

　●「小当り」確率＝なし

22日

29日  ﾀｲﾖｰ CR火曜サスペンス劇場 フル 100回 3＆3＆10＆9 77.7 19.7 75.0% 突 2 0 <比率>   <確変>突2R=5.0%(ｻﾎﾟ40回)

ｴﾚｯｸ ＫＳＸ　 (ST=20) 7 448              <確変>7R=55.0%(ｻﾎﾟ8回)※ｻﾎﾟ有時の特賞はｻﾎﾟ40回

(最短) 　●特賞＝「右打ち仕様」 15 960              <確変>15R=15.0%(ｻﾎﾟ40回)

(ﾘﾕｰｽ含) 　●「潜伏確変」＝[回数切]タイプ ●「Ｒ変動」＝なし　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」              <通常>7R=25.0%(時短8回)※ｻﾎﾟ有時の特賞は時短40回

3,000 　●「小当り」確率＝なし
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備考欄　※一部、（）< >内は時短回数を表しています。メーカー 機種名 賞　球
大当り確率(1/　) アタッカー性能(MAX)


