
・発売日別（予定含む）新機種における、一覧となっております。（納品日、及びスペックの詳細は必ず、御社ご担当者まで、ご確認下さい。）

　（一部未確認、また内容に誤りがある場合もございます。詳細はメーカー等にご確認下さい。変更があった場合、随時変更の予定です。）

【2013年　１０月】　機種一覧表 2013 年 9 月 27 日

※ 2013年9月より、【アタッカー性能（MAX）】項目での、「表記」「計算方式」を変更致しました。 【2013年　10月】　＜ページ　１＞

発売日 電サポ 通常後 確変 特賞

（10月） タイプ 時短数 通常時 高確時 突入率 継続値 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉

6日 サミー CR蒼天の拳　ＨＴＶＡ ＳＴ中 3種類 　3＆3＆10 399.6 65.7 100.0% 4.929 突 4 0 【ヘソ】   <確変>上+下計4R=20.0%(ｻﾎﾟ104回)

30,000 （30/60/104回） ＆14＆14 (ST=104) 79.7% 突 16 0              <確変>上+下計実4R=67.5%

※下、上ｱﾀｯｶｰ賞球=14個共通 (実) 4 468                       (ｻﾎﾟ30回=32.5%・60回=25.0%・104回=10.0%)

16 1,872              <確変>上+下計16R=12.5%(ｻﾎﾟ104回)

※高確時は全てｻﾎﾟ104回

　●特賞＝「右打ち仕様」 【電ﾁｭｰ】<確変>上突4or16R=15.0%(ｻﾎﾟ104回)

　●「潜伏確変」＝[回数切]タイプ ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」              <確変>上+下計4R=17.0%(ｻﾎﾟ104回)

　●「小当り」確率＝1/150.3（ヘソのみ）              <確変>上+下計16R=68.0%(ｻﾎﾟ104回)

SANKYO CR F.スレイヤーズ ＳＴ中 208回 　3＆3＆3 399.6 150.5 初60.4% 2+2 560 【特図1】 <確変>下実2+上2R=20.8%(ｻﾎﾟ208回)

30,000 ＲＥＶＯＬＵＴＩＯＮ　 通常後 100回 10＆15＆15 継100.0% 下 4 560              <通常>下実4R=79.2%(時短100回)

　●通常時エイトメモリーシステム ※下、上ｱﾀｯｶｰ賞球=15個共通 (ST=208) 14+2 2,240 【特図2】 <確変>下実2+上2R=14.9%(ｻﾎﾟ208回)

　●特賞＝「右打ち仕様」              <確変>下14+上2R=85.1%(ｻﾎﾟ208回)

　●「潜伏確変」＝なし   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」

　●「小当り」確率＝なし ※【ヘソ入賞】 <確変>下実2+上2R=17.9%(ｻﾎﾟ208回) ・下14+上2R=42.5%(ｻﾎﾟ208回)　<通常>下実4R=39.6%(時短100回)　※右打ち中は【特図２】抽選。

CR F.スレイヤーズ ＳＴ中 208回 　3＆2＆3 199.8 183.3 初60.4% 2+2 468 【特図1】 <確変>下実2+上2R=20.8%(ｻﾎﾟ208回)

ＲＥＶＯＬＵＴＩＯＮ　Ｓ　 通常後 100回 10＆14＆14 継100.0% 下 4 468              <通常>下実4R=79.2%(時短100回)

　●通常時エイトメモリーシステム ※電チュー賞球＝2個 (ST=208) 14+2 1,872 【特図2】 <確変>下実2+上2R=49.5%(ｻﾎﾟ208回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 ※下、上ｱﾀｯｶｰ賞球=14個共通              <確変>下14+上2R=50.5%(ｻﾎﾟ208回)

　●「潜伏確変」＝なし   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」

　●「小当り」確率＝なし ※【ヘソ入賞】 <確変>下実2+上2R=35.2%(ｻﾎﾟ208回) ・下14+上2R=25.2%(ｻﾎﾟ208回)　<通常>下実4R=39.6%(時短100回)　※右打ち中は【特図２】抽選。

藤　商事 CR ＫＩＮＧ of ＫＥＩＢＡ 潜伏有 3種類 3＆2＆10＆14 390 39 77.0% 突 3 0 【ヘソ】   <確変>突6R=16.0%(初回潜伏)・12R=61.0%

10,000 ＦＰＦ　 （30/50/70回） ※電チュー賞球＝2個 突 6 0              <通常>12R=23.0%(時短30回)

6 702 【電ﾁｭｰ】<確変>突3R=9.0%(ｻﾎﾟ次回迄)・6R=8.0%

　●特賞＝「右打ち仕様」 12 1,404              <確変>16R=60.0%

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏]タイプ   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 16 1,872              <通常>突3R=23.0%

　●「小当り」確率＝1/273（ヘソのみ） (時短30回=5.0%・50回=10.0%・70回=8.0%)

CR ＫＩＮＧ of ＫＥＩＢＡ 潜伏有 3種類 3＆2＆10＆14 307 30 73.0% 突 2 0 【ヘソ】   <確変>突2R=15.0%(初回潜伏)・11R=58.0%

ＦＰＭＺ　 （30/50/70回） ※電チュー賞球＝2個 6 702              <通常>11R=27.0%(時短30回)

11 1,287 【電ﾁｭｰ】<確変>突2R=10.5%(ｻﾎﾟ次回迄)・6R=11.0%

　●特賞＝「右打ち仕様」 16 1,872              <確変>16R=51.5%

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏]タイプ   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」              <通常>突2R=27.0%

　●「小当り」確率＝1/242（ヘソのみ） (時短30回=6.0%・50回=12.0%・70回=9.0%)
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※ 2013年9月より、【アタッカー性能（MAX）】項目での、「表記」「計算方式」を変更致しました。 【2013年　10月】　＜ページ　２＞

発売日 電サポ 通常後 確変 特賞

（10月） タイプ 時短数 通常時 高確時 突入率 継続値 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉

6日 大一商会 CR薄桜鬼　ＢＬ　 潜伏有 0回 3＆1＆10＆14 399.6 49.91 84.5% 6.452 突 2 0 【ヘソ】   <確変>実4R=84.5%

15,000 ※電チュー賞球＝1個 2 234                       (初回潜伏=20.0%・潜伏継続=14.5%・次回迄=50.0%)

4 468              <通常>実4R=15.5%(時短0回)

6 702 【電ﾁｭｰ】<確変>突2R=4.5%(ｻﾎﾟ次回迄)

8 936              <確変>【選択R=80.0%】・<2R=24.0%・16R=56.0%>

　●特賞Ｒ選択仕様 10 1,170 ・<6R=6.4%・8or10or12or14R=各13.6%・16R=19.2%>　

　●特賞＝「右打ち仕様」 12 1,404              <通常>突2R=15.5%(時短0回)

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏]＆[潜伏継続]タイプ ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 14 1,638

　●「小当り」確率＝なし 16 1,872

CR薄桜鬼　ＢＨ　 潜伏有 0回 3＆1＆10＆14 199.8 49.91 74.5% 3.922 突 2 0 【ヘソ】   <確変>実4R=74.5%

※電チュー賞球＝1個 2 234                       (初回潜伏=20.0%・潜伏継続=4.5%・次回迄=50.0%)

4 468              <通常>実4R=25.5%(時短0回)

6 702 【電ﾁｭｰ】<確変>突2R=4.5%(ｻﾎﾟ次回迄)

8 936              <確変>【選択R=70.0%】・<2R=21.0%・16R=49.0%>

　●特賞Ｒ選択仕様 10 1,170 ・<6R=5.6%・8or10or12or14R=各11.9%・16R=16.8%>　

　●特賞＝「右打ち仕様」 12 1,404              <通常>突2R=25.5%(時短0回)

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏]＆[潜伏継続]タイプ ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 14 1,638

　●「小当り」確率＝なし 16 1,872

平　和 CR戦国乙女３　９ＡＷ１ 11or 3＆2＆10＆12 99.9 19.33 100.0% 5 440 【ヘソ】   <確変>5R=95.0%(ｻﾎﾟ11回)・16R=5.0%(ｻﾎﾟ100回)

7,000 　●特賞＝「右打ち仕様」 100 ※電チュー賞球＝2個 (ST=11) 16 1,408 【電ﾁｭｰ】<確変>5R=95.0%(ｻﾎﾟ100回)・16R=5.0%(ｻﾎﾟ100回)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」　●「小当り」確率＝なし

ﾆｭｰｷﾞﾝ CRA美夏美華　Ｎ－Ｋ ＳＴ中 0or100 　3＆3＆8 99.44 28.30 100.0% 4 336 <比率>   <確変>4R=70.0%(初回潜伏)※連荘時はｻﾎﾟ100回

(ﾘﾕｰｽ含) ＆9＆13 (ST=8) 16 1,344              <確変>16R=30.0%(初回潜伏)※連荘時はｻﾎﾟ100回

3,000 　●「潜伏確変」＝[初回潜伏]タイプ ●「Ｒ変動」＝なし　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」

　●「小当り」確率＝なし

西　陣 CR花満開 極上　ＧＬ ＳＴ含 30or100 　3＆2＆10 99.9 49.91 100.0% 2.75 突 16 0 【ヘソ】   <確変>下突16R=25.0%(ｻﾎﾟ30回)・上7R=70.0%(ｻﾎﾟ30回)

（ソフィア） ＆10＆10 (ST=30) (参考値) 上 7 441              <確変>下JUB16R=1.0%(ｻﾎﾟ100)・下16R=4.0%(ｻﾎﾟ100)

(ﾘﾕｰｽ含) ※電チュー賞球＝2個 下 16 1,008 ※ｻﾎﾟ有時の特賞は全てｻﾎﾟ100回

※下、上ｱﾀｯｶｰ賞球=10個共通 【電ﾁｭｰ】<確変>上7R=70.0%(ｻﾎﾟ100回)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」              <確変>下JUB16R=1.0%(ｻﾎﾟ100)・下16R=29.0%(ｻﾎﾟ100)

　●「小当り」確率＝なし

奥村遊機 CR天・天和通りの快男児２　Ｗ１ 潜伏有 0or10 　3＆3＆3 99.9 33.6 71.0% 突 1 0 【ヘソ】   <確変>突1R=4.0%(ｻﾎﾟ次回迄)

(ﾘﾕｰｽ含) ＆10＆8 4 252              <確変>4R=65.0%(潜伏継続=14.0%・ｻﾎﾟ次回迄=51.0%)

1,000 7 441              <確変>11R=2.0%　　<通常>4R=29.0%(時短0回)

11 693 【電ﾁｭｰ】<確変>突1R=4.0%(ｻﾎﾟ次回迄)

             <確変>4R=7.0%(ｻﾎﾟ10回=1.0%・ｻﾎﾟ次回迄=6.0%)

　●特賞＝「右打ち仕様」              <確変>7R=23.0%(ｻﾎﾟ10回=1.0%・ｻﾎﾟ次回迄=22.0%)

　●「潜伏確変」＝[潜伏継続]＆[回数切]タイプ ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」              <確変>11R=37.0%

　●「小当り」確率＝1/328（電チューのみ）              <通常>4R=15.0%(時短10回)・7R=14.0%(時短10回)

備考欄　※一部、（）< >内は時短回数を表しています。メーカー 機種名 賞　球
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※ 2013年9月より、【アタッカー性能（MAX）】項目での、「表記」「計算方式」を変更致しました。 【2013年　10月】　＜ページ　３＞

発売日 電サポ 通常後 確変 特賞

（10月） タイプ 時短数 通常時 高確時 突入率 継続値 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉

13日

20日 京楽産業．CRぱちんこ仮面ライダーＶ３ 潜伏有 　3＆3＆10 390.1 52.5 100.0% 5.030 突 4 0 【ヘソ】   <確変>上突4R=8.0%(初回潜伏=7.0%・ｻﾎﾟ80回=1.0%)

100,000 Ｈ５　 ＳＴ中 ＆14＆14 (ST=80+4) 80.1% 上 4 468              <確変>上実4R=88.0%(ｻﾎﾟ80回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 ※下、上ｱﾀｯｶｰ賞球=14個共通 上 16 1,872              <確変>上16R=1.0%(ｻﾎﾟ80回)・下16R=3.0%(ｻﾎﾟ80回)

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏]＆[ラスト４回潜]タイプ   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 下 16 1,872 【電ﾁｭｰ】<確変>上4R=33.0%(ｻﾎﾟ80回)

　●「小当り」確率＝約1/340（ヘソのみ）              <確変>上16R=6.0%(ｻﾎﾟ80回)・下16R=61.0%(ｻﾎﾟ80回)

サンスリー CRアタックＮｏ．１　ＹＬＢ フル 20回 　3＆2＆10 249.2 65.93 67.0% 3.284 突 4 0 【ヘソ】   <確変>下突4R=15.0%・下4R=42.0%・上16R=10.0%

【枠最終】 ＆15＆15 下 4 560              <通常>下4R=33.0%(時短20回)

※電チュー賞球＝2個 上 4 560

10,000 ※下、上ｱﾀｯｶｰ賞球=15個共通 上 6 840 【電ﾁｭｰ】<確変>下突4R=5.0%・上16R=52.0%

上 8 1,120              <確変>【上JUB】4R=3.0%・6R=1.0%・8R=2.0%

上 10 1,400              <確変>【上JUB】10R=2.0%・12R=1.0%・14R=1.0%

　●特賞＝「右打ち仕様」 上 12 1,680              <通常>下突4R=33.0%(時短20回)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 上 14 1,960

　●「小当り」確率＝なし 上 16 2,240

ｻﾝｾｲR&D CR Ｇ１ＤＲＥＡＭ フル 0回 3＆3＆10＆14 199.8 役ﾓﾉ連 初50.0% 実 4 468 【ヘソ】   <確変>実4R=40.0%・実8R=5.0%・実10R=5.0%

5,000 ～三冠馬への道～　（Ｋ－）ＺＺ　  継75.0% 実 8 936              <通常>実8R=50.0%(時短0回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 実 10 1,170 【電ﾁｭｰ】<確変>実4R=25.0%・実15R=50.0%

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「４個メモリー」　●「入賞順消化」 実 15 1,755              <通常>実4R=25.0%(時短0回)

　●「小当り」確率＝なし

平　和 CRラブ嬢プラス　Ｌ２ＡＴ１ 潜伏有 4種類 　3＆1＆3 128.8 29.9 67.0% (実) 8 448 【ヘソ】   <確変>実8R=67.0%(潜伏継続=17.0%・次回迄=50.0%)

2,000 （0/30/50/100回） ＆10＆9 16 896              <通常>実8R=33.0%(時短0回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 ※電チュー賞球＝1個 【電ﾁｭｰ】<確変>8R=42.0%・16R=25.0%

　●「潜伏確変」＝[潜伏継続]タイプ   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」              <通常>8R=33.0%

　●「小当り」確率＝なし                        (時短30回=25.0%・50回=4.0%・100回=4.0%)

ﾆｭｰｷﾞﾝ CRくるくるぱちんこ新ＥＸ麻雀２ 潜伏有 3＆2＆9＆11 99.9 77.74 100.0% 3.697 突 14 0 【ヘソ】   <確変>突14R=20.0%(ｻﾎﾟ100回)・5R=60.0%(ｻﾎﾟ20回)

(ﾘﾕｰｽ含) Ｎ－ＫＸ　 ＳＴ中 ※電チュー賞球＝2個 (ST=101) 73.0% 5 400              <確変>5R=20.0%(ｻﾎﾟ20回)※潜伏時はｻﾎﾟ100回

500 　●特賞＝「右打ち仕様」 14 1,120 【電ﾁｭｰ】<確変>5R=80.0%(ｻﾎﾟ100回)

　●「潜伏確変」＝[回数切]タイプ ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」              <確変>14R=20.0%(ｻﾎﾟ100回)

　●「小当り」確率＝なし

27日
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