
・発売日別（予定含む）新機種における、一覧となっております。（納品日、及びスペックの詳細は必ず、御社ご担当者まで、ご確認下さい。）

　（一部未確認、また内容に誤りがある場合もございます。詳細はメーカー等にご確認下さい。変更があった場合、随時変更の予定です。）

【2013年　１１月】　機種一覧表 2013 年 10 月 9 日

※ 2013年9月より、【アタッカー性能（MAX）】項目での、「表記」「計算方式」を変更致しました。 【2013年　11月】　＜ページ　１＞

発売日 電サポ 通常後 確変 特賞

（11月） タイプ 時短数 通常時 高確時 突入率 継続値 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉

3日 ビスティ CR鉄拳 潜伏有 0回 　3＆3＆3 383.3 59.9 80.0% 5.000 突 16 0 【ヘソ】   <確変>突16R=20.0%(初回潜伏)

【新枠】 ＆10＆14 4 468              <確変>4R=50.0%(初回潜伏=20.0%・ｻﾎﾟ次回迄=30.0%)

50,000 11 1,287              <確変>11R=10.0% (ｻﾎﾟ次回迄)

　●特賞＝「右打ち仕様」 16 1,872              <通常>4R=20.0%(時短なし)

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏]タイプ ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 【電ﾁｭｰ】<確変>16R=80.0%

　●「小当り」確率＝約1/300（ヘソのみ）              <通常>突4R=20.0%(時短なし)

ｴｰｽ電研 CR押忍！！空手部　激闘編 　3＆3＆10 387.8 38.78 80.0% 突 4 0 【ヘソ】   <確変>右突4R=10.0%(初回潜)・右突8R=2.0%(初回潜)

10,000 ＸＮＡ　 ＆11＆14 突 8 0              <確変>右突16R=8.0%(初回潜)・上8R=10.0%

（20/40/60/100回） ※右ｱﾀｯｶｰ=11個賞球 突 16 0              <確変>右8R=12.0%(ｻﾎﾟ20回=10.0%・40回=2.0%)

※上ｱﾀｯｶｰ=14個賞球 上 4 468              <確変>右実8R=28.0%(ｻﾎﾟ40回)・上16R=10.0%

右 8 720              <通常>右8R=15.0%(時短20回=13.0%・40回=2.0%)

上 8 936              <通常>右実8R=5.0%(時短40回)

右 16 1,440 【電ﾁｭｰ】<確変>上4R=10.0%・上8R=2.0%・右8R=16.0%

上 16 1,872              <確変>上実8R=1.0%・右16R=6.0%・上16R=40.0%

             <確変>【JUB】上8R=3.0%・上16R=2.0%

　●特賞＝「右打ち仕様」              <通常>上8R=1.0%(時短60回)・上実8R=2.0%(時短60回)

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏]＆[回数切]タイプ ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」              <通常>右8R=17.0%

　●「小当り」確率＝1/327.7（ヘソのみ）                       (時短20回=12.0%・40回=3.0%・60回=1.0%・100回=1.0%)

CR押忍！！空手部　激闘編 　3＆2＆10 278.9 39.57 70.0% 突 4 0 【ヘソ】   <確変>右突4R=11.0%(初回潜)・右突8R=9.0%(初回潜)

ＭＮＡ　 ＆14＆14 突 8 0              <確変>右突16R=5.0%(初回潜)・上8R=10.0%

（20/40/60/100回） ※電チュー賞球＝2個 突 16 0              <確変>右8R=6.0%(ｻﾎﾟ20回=2.0%・40回=4.0%)

※右、上ｱﾀｯｶｰ賞球=14個共通 上 4 520              <確変>右実8R=24.0%(ｻﾎﾟ40回)・上16R=5.0%

右 8 1,040              <通常>右8R=29.0%(時短20回=20.0%・40回=9.0%)

上 8 1,040              <通常>右実8R=1.0%(時短40回)

右 16 2,080 【電ﾁｭｰ】<確変>上4R=11.0%・上8R=4.0%・右8R=18.0%

上 16 2,080              <確変>上実8R=1.0%・右16R=5.0%・上16R=25.0%

             <確変>【JUB】上8R=4.0%・上16R=2.0%

　●特賞＝「右打ち仕様」              <通常>上8R=1.0%(時短60回)・上実8R=2.0%(時短60回)

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏]＆[回数切]タイプ ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」              <通常>右8R=27.0%

　●「小当り」確率＝1/278.9（ヘソのみ）                       (時短20回=15.0%・40回=9.0%・60回=1.0%・100回=2.0%)

潜伏有 4種類
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潜伏有 4種類
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メーカー 機種名 賞　球
大当り確率(1/　) アタッカー性能(MAX)

備考欄　※一部、（）< >内は時短回数を表しています。
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※ 2013年9月より、【アタッカー性能（MAX）】項目での、「表記」「計算方式」を変更致しました。 【2013年　11月】　＜ページ　２＞

発売日 電サポ 通常後 確変 特賞

（11月） タイプ 時短数 通常時 高確時 突入率 継続値 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉

3日 豊丸産業 CR竜王伝説３　Ｍ２９９　 フル 50回 　3＆3＆10 299.3 29.93 70.0% 3.941 突 16 0 【ヘソ】   <確変>上突16R=20.0%・下8R=30.0%・下16R=5.0%

3,500 ＆10＆14 J 9 648              <確変>【上JUB】実9R=8.0%・実12R=5.0%・16R=2.0%

※上ｱﾀｯｶｰ=10個賞球 J 12 864              <通常>下8R=30.0%(時短50回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 ※下ｱﾀｯｶｰ=14個賞球 J 16 1,152 【電ﾁｭｰ】<確変>下8R=30.0%・下16R=25.0%

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 下 8 936              <確変>【上JUB】実9R=6.0%・実12R=5.0%・16R=4.0%

　●「小当り」確率＝なし 下 16 1,872              <通常>下8R=30.0%(時短50回)

CR竜王伝説３　ＬＡ１９９　 フル 50回 　3＆3＆10 199.8 19.98 100.0% 5.141 2+4 288 【ヘソ】   <確変>【JUB】上2+下4R=15.0%・上3+下6R=15.0%

＆7＆7 (1ｾｯﾄ=4回) 3+6 432              <確変>【JUB】上3+下6R=35.0%・上4+下8R=15.0%

※上、下ｱﾀｯｶｰ賞球=7個共通 4+8 576              <確変>【JUB】上5+下11R=15.0%

5+11 768              <確変>上5+下11R=5.0%

【電ﾁｭｰ】<確変>【JUB】上2+下4R=5.0%・上3+下6R=25.0%

             <確変>【JUB】上3+下9R=20.0%・上4+下8R=10.0%

　●特賞＝「右打ち仕様」              <確変>【JUB】上5+下11R=30.0%

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」              <確変>上5+下11R=10.0%

　●「小当り」確率＝なし ※1ｾｯﾄ終了後は時短全て50回

CR竜王伝説３　Ｖ９９　 フル 30回 　3＆3＆10 99.8 14.25 70.0% 4.509 突 16 0 【ヘソ】   <確変>上突16R=23.0%・下6R=15.0%・下16R=5.0%

＆6＆7 J 6 240              <確変>【上JUB】実6R=12.0%・実9R=7.0%

※上ｱﾀｯｶｰ=6個賞球 J 9 360              <確変>【上JUB】12R=4.0%・16R=4.0%

※下ｱﾀｯｶｰ=7個賞球 J 12 480              <通常>下6R=30.0%(時短30回)

J 16 640 【電ﾁｭｰ】<確変>上突16R=8.0%・下6R=30.0%・下16R=5.0%

　●特賞＝「右打ち仕様」 下 6 324              <確変>【上JUB】実6R=11.0%・実9R=8.0%

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 下 16 864              <確変>【上JUB】12R=4.0%・16R=4.0%

　●「小当り」確率＝なし              <通常>下6R=30.0%(時短30回)

CRA竜王伝説３　ＶＡ６９　 フル 20or50 　3＆3＆10 69.7 6.97 100.0% 5.535 2+4 160 <比率>   <確変>上2+下4R=90.0%※1ｾｯﾄ終了時は時短20回

＆5＆4 (1ｾｯﾄ=4回) 5+11 424              <確変>上2+下4R=5.0%※1ｾｯﾄ終了時は時短50回

※上ｱﾀｯｶｰ=5個賞球              <確変>上5+下11R=5.0%※1ｾｯﾄ終了時は時短50回

　●特賞＝「右打ち仕様」 ※下ｱﾀｯｶｰ=4個賞球

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」

　●「小当り」確率＝なし

藤　商事 CR新アレジン　ＦＰＬＺ 潜伏有 0or100 　3＆2＆10 256.0 35 73.3% 突 2 0 【ヘソ】   <確変>上突2R=29.32%(潜伏継)・上実4R=29.32%(潜伏継)

7,000 ＆15＆15 上 4 504              <確変>上4+下8R=14.66%(ｻﾎﾟ100回)

※電チュー賞球＝2個 4+8 1,512              <通常>上突2R=10.68%(時0回)・上実4R=10.68%(時0回)

※下、上ｱﾀｯｶｰ賞球=15個共通              <通常>上4+下8R=5.34%(時短100回)

【電ﾁｭｰ】<確変>上4R=36.65%(ｻﾎﾟ100回)

　●特賞＝「右打ち仕様」              <確変>上4+下8R=36.65%(ｻﾎﾟ100回)

　●「潜伏確変」＝[潜伏継続]＆[回数切]タイプ ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」              <通常>上4R=13.35%(時短100回)

　●「小当り」確率＝1/100（ヘソのみ）              <通常>上4+下8R=13.35%(時短100回)

メーカー 機種名 賞　球
大当り確率(1/　) アタッカー性能(MAX)
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※ 2013年9月より、【アタッカー性能（MAX）】項目での、「表記」「計算方式」を変更致しました。 【2013年　11月】　＜ページ　３＞

発売日 電サポ 通常後 確変 特賞

（11月） タイプ 時短数 通常時 高確時 突入率 継続値 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉

3日 ＥＸＣＩＴＥ CRくるてん！魔神どむ 潜伏有 0回 　3＆2＆6 299.3 29.93 80.0% 突 5 0 【ヘソ】   <確変>左突5R=20.0%(潜伏継続)・左5R=23.0%(潜伏継続)

10,000 Ｍ－ＴＥ　 ＆15＆15 (実) 5 420              <確変>左実5R=27.0%(潜伏継続)・右実5R=5.0%

※電チュー賞球＝2個 (実) 5 560              <確変>右15R=5.0%

　●特賞＝「通常打ち」+「右打ち」複合仕様 ※左、右ｱﾀｯｶｰ賞球=15個共通 15 1,680              <通常>左5R=20.0%(時短0回)

　●「潜伏確変」＝[潜伏継続]タイプ ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「ヘソ優先消化」 【電ﾁｭｰ】<確変>左5R=20.0%・右5R=23.0%・右15R=37.0%

　●「小当り」確率＝1/229.15（ヘソのみ）              <通常>左5R=20.0%(時短0回)

 ﾀｲﾖｰ CRサムライチャンプルー３ 潜伏有 3＆3＆10＆14 238.3 60.6 90.0% 突 2 0 【ヘソ】   <確変>突2R=10.0%(初回潜伏)・実4R=70.0%(ｻﾎﾟ84回)

ｴﾚｯｸ ＬＳＸ　 ＳＴ中 (ST=84) 実 4 468              <確変>16R=10.0%(ｻﾎﾟ84回)

通常後 0or84 8 936              <通常>突2R=10.0%(時短0回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 16 1,872 【電ﾁｭｰ】<確変>突2R=10.0%(ｻﾎﾟ84回)・8R=20.0%(ｻﾎﾟ84回)

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏]タイプ ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」              <確変>16R=60.0%(ｻﾎﾟ84回)

　●「小当り」確率＝1/316.6（ヘソのみ）              <通常>突2R=10.0%(時短84回)

ｻﾝｾｲR&D CR牙狼ＦＩＮＡＬ　－ＺＺ ＳＴ中 101回 　3＆3＆10 199.8 83.48 初51.0% 実 13 1,092 【ｻﾎﾟ無時】<確変>下14+上実1R=2.5%(ｻﾎﾟ101回)

15,000 　●電サポ「状態変動」仕様 通常後 50回 ＆13＆13 継100.0% 14+1 1,260                <確変>下14+上2R=48.5%(ｻﾎﾟ101回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 ※右、上ｱﾀｯｶｰ共通=13個賞球 (ST=101) 14+2 1,344                <通常>下実13R=49.0%(時短50回)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 【ｻﾎﾟ有時】<確変>下14+上2R=100.0%(ｻﾎﾟ101回)

　●「小当り」確率＝なし

大一商会 CRひぐらしのなく頃に～戯～　 潜伏有 4種類 3＆1＆3＆10 99.7 31.16 70.0% 突 4 0 【ヘソ】   <確変>上突16R=10.0%(ｻﾎﾟ次回迄)・下4R=7.0%(潜伏継続)

ＢＳ　 （0/10/20/30回） ＆7＆7 突 16 0              <確変>下実4R=28.0%・上実12R=25.0%

※電チュー賞球＝1個 (実) 4 192              <通常>下4R=30.0%(時短0回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 ※下、上ｱﾀｯｶｰ賞球=7個共通 実 12 576 【電ﾁｭｰ】<確変>上突4R=7.0%(ｻﾎﾟ次回迄)・上16R=63.0%

　●「潜伏確変」＝[潜伏継続]タイプ   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 16 768              <通常>上突4R=30.0%

　●「小当り」確率＝1/332.33（ヘソのみ）                        (時短10回=24.0%・20回=3.0%・30回=3.0%)

高　尾 CRビートエックス　ＫＡＡ２　 潜伏有 10回 3＆2＆3＆5 99.2 9.92 84.0% 6.916 突 10 0 【ヘソ】   <確変>突10R=50.0%(潜伏継続=16.0%・ｻﾎﾟ次回迄=34.0%)

(ﾘﾕｰｽ含) ※電チュー賞球＝2個 2 72              <確変>10R=34.0%

3 108 　           <通常>10R=16.0%(時短10回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 4 144 【電ﾁｭｰ】<確変>2R=16.0%・3R=16.0%・4R=16.0%

　●「潜伏確変」＝[潜伏継続]タイプ   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 10 360              <確変>10R=34.0%・16R=2.0%

　●「小当り」確率＝（ヘソ）1/119.1 ・（電ﾁｭｰ）1/40.0 16 576 　           <通常>10R=16.0%(時短10回)

ジェイビー CRゴーストＮＥＯ　ＤＸ フル 20回 3＆2＆10＆11 79.9 14.90 60.4% 3.249 突 5 0 【ヘソ】   <確変>突5R=15.8%(ｻﾎﾟ次回迄)・5R=39.6%・15R=5.0%

(ﾘﾕｰｽ含) ※電チュー賞球＝2個 5 350 　           <通常>5R=39.6%(時短20回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 15 1,050 【電ﾁｭｰ】<確変>突5R=10.9%(ｻﾎﾟ次回迄)・5R=44.5%

　●「潜伏確変」＝なし   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」              <確変>15R=5.0%

　●「小当り」確率＝なし 　           <通常>5R=39.6%(時短20回)

10日

メーカー 機種名 賞　球
大当り確率(1/　) アタッカー性能(MAX)

9

8

右 8

左 6

7

0or84

備考欄　※一部、（）< >内は時短回数を表しています。
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※ 2013年9月より、【アタッカー性能（MAX）】項目での、「表記」「計算方式」を変更致しました。 【2013年　11月】　＜ページ　４＞

発売日 電サポ 通常後 確変 特賞

（11月） タイプ 時短数 通常時 高確時 突入率 継続値 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉

17日 三洋物産 CR聖闘士星矢２　ＸＬＣ 潜伏有 4種類 　3＆3＆10 392.4 39.24 80.0% 左突 4 0 【ヘソ】   <確変>左突4R=17.0%(潜伏継続=15.0%・ｻﾎﾟ次回迄=2.0%)

50,000 （0/20/30/40回） ＆15＆15 左実 4 504              <確変>左実4R=16.0%(初潜=5.0%・潜継=9.0%・ｻﾎﾟ次迄=2.0%)

※左、右ｱﾀｯｶｰ共通=15個賞球 右 4 504              <確変>右6R=45.0%・左実12R=2.0%

　●特賞＝「通常打ち」+「右打ち」複合仕様 右 6 756 　           <通常>左実4R=20.0%(時短0回)

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏]＆[潜伏継続]タイプ ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 左実 12 1,512 【電ﾁｭｰ】<確変>右4R=10.0%・右6R=14.0%・右16R=56.0%

　●「小当り」確率＝1/364.1（ヘソのみ） 右 16 2,016 　           <通常>右4R=20.0%(時20回=15.0%・30回=3.0%・40回=2.0%)

平　和 CRルパン三世７　Ｈ９ＡＺ１ 潜伏有 3種類 　3＆2＆3 394.8 39.50 82.0% 突 2 0 【ヘソ】   <確変>下突2R=1.0%(初回潜伏)・下突4R=9.0%(初回潜伏)

【新枠】 （20/40/60回） ＆10＆15＆15 突 4 0              <確変>下実4R=38.0%

50,000 ※電チュー賞球＝2個 (実) 4 504                        (ｻﾎﾟ20回=1.0%・40回=1.0%・60回=1.0%・次迄=35.0%)　

※下、上ｱﾀｯｶｰ賞球=15個共通 6 756              <確変>下実10R=34.0%

8 1,008 　           <通常>下実4R=18.0%

(実) 10 1,260                        (時短20回=10.0%・40回=5.0%・60回=3.0%)　

10+5 1,890 【電ﾁｭｰ】<確変>下突2R=11.0%(ｻﾎﾟ次回迄)・下4R=9.0%

             <確変>下6R=8.0%・下8R=2.0%・下10R=2.0%

　●特賞＝「右打ち仕様」              <確変>下10+上5R=50.0%

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏]＆[回数切]タイプ ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 　           <通常>下突2R=18.0%

　●「小当り」確率＝1/300.6（ヘソのみ）                        (時短20回=10.0%・40回=5.0%・60回=3.0%)　

CRルパン三世７　Ｍ９ＡＺ 潜伏有 3種類 　3＆2＆3 299.3 29.93 77.0% 突 2 0 【ヘソ】   <確変>下突4R=10.0%(初回潜伏)

（20/40/60回） ＆10＆15＆15 突 4 0              <確変>下実4R=33.0%

※電チュー賞球＝2個 (実) 4 504                        (ｻﾎﾟ20回=1.0%・40回=1.0%・60回=1.0%・次迄=30.0%)　

※下、上ｱﾀｯｶｰ賞球=15個共通 6 756              <確変>下実10R=34.0%

8 1,008 　           <通常>下8R=23.0%

(実) 10 1,260                        (時短20回=12.0%・40回=6.0%・60回=5.0%)　

10+5 1,890 【電ﾁｭｰ】<確変>下突2R=7.0%(ｻﾎﾟ次回迄)・下4R=10.0%

             <確変>下6R=10.0%・下8R=4.0%・下10R=4.0%

　●特賞＝「右打ち仕様」              <確変>下10+上5R=42.0%

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏]＆[回数切]タイプ ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 　           <通常>下突2R=23.0%

　●「小当り」確率＝1/300.6（ヘソのみ）                        (時短20回=12.0%・40回=6.0%・60回=5.0%)　

京楽産業． CRぱちんこ冬のソナタfinal フル 30回 　3＆2＆10 99.8 15.1 58.0% 3.221 下突 5 0 【ヘソ】   <確変>下突5R=17.0%(ｻﾎﾟ次迄)・下5R=21.0%・上15R=3.0%

(ﾘﾕｰｽ含) Ｌ２　 ＆11＆11 下 5 450              <確変>【上JUB】5R=9.0%・7R=4.0%・9R=2.0%

※電チュー賞球＝2個 上J 5 450              <確変>【上JUB】11R=1.0%・15R=1.0%

※下、上ｱﾀｯｶｰ賞球=11個共通 上J 7 630 　          <通常>下5R=42.0%(時短30回)

上J 9 810 【電ﾁｭｰ】<確変>下5R=38.0%・上15R=3.0%

　●特賞＝「右打ち仕様」 上J 11 990              <確変>【上JUB】5R=9.0%・7R=4.0%・9R=2.0%

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 上(J) 15 1,350              <確変>【上JUB】11R=1.0%・15R=1.0%

　●「小当り」確率＝なし 　          <通常>下5R=42.0%(時短30回)

備考欄　※一部、（）< >内は時短回数を表しています。メーカー 機種名 賞　球
大当り確率(1/　) アタッカー性能(MAX)
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※ 2013年9月より、【アタッカー性能（MAX）】項目での、「表記」「計算方式」を変更致しました。 【2013年　11月】　＜ページ　５＞

発売日 電サポ 通常後 確変 特賞

（11月） タイプ 時短数 通常時 高確時 突入率 継続値 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉

17日 西　陣 CR春夏秋冬 極上 ＳＴ中 120回 3＆2＆10＆13 337.8 86.92 100.0% 4.009 2 216 【ヘソ】    <確変>10R=85.0%・16R=15.0%

（ソフィア） ～粋な祭りだ！わっしょい！～　 ※電チュー賞球＝2個 (ST=120) 75.1% 4 432 【電ﾁｭｰ】<確変>2R=5.0%・4R=23.0%・実6R=3.0%・実9R=3.0%

10,000 実 6 648              <確変>実12R=3.0%・16R=63.0%

　●特賞＝「右打ち仕様」 実 9 972 ※特賞は全てｻﾎﾟ120回

　●「潜伏確変」＝なし   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 実 12 1,296

　●「小当り」確率＝なし 16 1,728

CR春夏秋冬 極上 ＳＴ中 120回 3＆2＆10＆12 219.9 99.90 100.0% 3.344 2 176 【ヘソ】    <確変>12R=90.0%・16R=10.0%

～粋な祭りだ！せいやっ！～　 ※電チュー賞球＝2個 (ST=120) 70.1% 4 352 【電ﾁｭｰ】<確変>2R=7.0%・4R=28.0%・実6R=5.0%・実9R=5.0%

実 6 528              <確変>実12R=5.0%・16R=50.0%

　●特賞＝「右打ち仕様」 実 9 792 ※特賞は全てｻﾎﾟ120回

　●「潜伏確変」＝なし   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 実 12 1,056

　●「小当り」確率＝なし 16 1,408

藤　商事 CR呪怨　ＦＰＳ 潜伏有 22回 　3＆3＆9 199 43 63.0% 突 2 0 【ヘソ】   <確変>突2R=9.0%(初回潜伏)・突15R=8.0%(初回潜伏)

(ﾘﾕｰｽ含) ＆10＆15 突 15 0              <確変>5R=21.0%・実5R=13.5%・15R=11.5%

(実) 5 630              <通常>5R=23.0%(時短22回)・実5R=14.0%(時短22回)

実 10 1,260 【電ﾁｭｰ】<確変>突2R=9.0%(ｻﾎﾟ次回迄)・5R=11.0%

　●特賞＝「右打ち仕様」 15 1,890              <確変>実10R=2.5%・15R=40.5%

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏]タイプ   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」              <通常>5R=33.0%(時短22回)・実10R=2.0%(時短22回)

　●「小当り」確率＝1/234（ヘソのみ）              <通常>15R=2.0%(時短22回)

CR呪怨　ＦＰＷＺ 潜伏有 20回 　3＆3＆9 99 23 60.0% 突 2 0 【ヘソ】   <確変>突2R=9.0%(初回潜伏)・突10R=11.0%(初回潜伏)

＆10＆10 突 10 0              <確変>5R=19.5%・実5R=15.5%・15R=5.0%

(実) 5 405              <通常>5R=22.5%(時短20回)・実5R=17.5%(時短20回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 10 810 【電ﾁｭｰ】<確変>突2R=9.0%(ｻﾎﾟ次回迄)・5R=17.0%

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏]タイプ   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 15 1,215              <確変>10R=29.0%・15R=5.0%

　●「小当り」確率＝1/334（ヘソのみ）              <通常>5R=25.0%(時短20回)・10R=15.0%(時短20回)

ベルコ CRデジパチＡ　－ＡＳ 潜伏有 3＆2＆10＆13 99.9 98.8 100.0% 5 420 <比率>   <確変>5R=90.0%(潜伏継続=60.0%・ｻﾎﾟ120回=30.0%)

（販売名　ＣＲデジラッシュ）　 ＳＴ中 ※電チュー賞球＝2個 (ST=120) 12 1,008 ※ｻﾎﾟ有り時の特賞は全てｻﾎﾟ120回

　●「潜伏確変」＝[潜伏継続]タイプ ●「Ｒ変動」＝なし　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」              <確変>12R=10.0%(ｻﾎﾟ120回)

　●「小当り」確率＝なし

CRデジパチＡ　－Ｓ８ ＳＴ中 8回 3＆1＆10＆11 99.9 11.9 100.0% 2.018 5 350 <比率>   <確変>5R=50.0%(ｻﾎﾟ8回)

（販売名　ＣＲスーパーエイト）　 ※電チュー賞球＝1個 (ST=8) 50.5% 10 700              <確変>10R=50.0%(ｻﾎﾟ8回)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝なし　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」

　●「小当り」確率＝なし

24日
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メーカー 機種名 賞　球
大当り確率(1/　) アタッカー性能(MAX)
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備考欄　※一部、（）< >内は時短回数を表しています。
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