
・発売日別（予定含む）新機種における、一覧となっております。（納品日、及びスペックの詳細は必ず、御社ご担当者まで、ご確認下さい。）

　（一部未確認、また内容に誤りがある場合もございます。詳細はメーカー等にご確認下さい。変更があった場合、随時変更の予定です。）

【2014年　2月】　機種一覧表 2014 年 1 月 30 日

※ 2013年9月より、【アタッカー性能（MAX）】項目での、「表記」「計算方式」を変更致しました。 【2014年　2月】　＜ページ　１＞

発売日 電サポ 通常後 確変 特賞

（2月） タイプ 時短数 通常時 高確時 突入率 継続値 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉

2日 三洋物産 CR海物語アクア　ＭＬＢ ＳＴ中 100回 3＆2＆10＆13 315.1 68.48 100.0% 4.354 (R) 4 432 【ヘソ】    <確変>4R=61.5%・16R=28.5%

50,000 ※電チュー賞球＝2個 (ST=100) 77.0% R 8 864              <確変>【RUB】4R=5.0%・8R=3.0%・16R=2.0%

(R) 16 1,728 【特図２】 <確変>4R=38.0%・16R=52.0%

             <確変>【RUB】4R=5.0%・8R=3.0%・16R=2.0%

　●通常時エイトメモリーシステム 【特１詳】 <確変>4R=85.0%・16R=5.0%

　●特賞＝「右打ち仕様」              <確変>【RUB】4R=5.0%・8R=3.0%・16R=2.0%

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」 【特図１詳細】※【ヘソ】抽選は、特図１と特図２「比率＝１：１」算出。

　●「小当り」確率＝なし ※特賞時は全てｻﾎﾟ100回

西　陣 CR交響詩編エウレカセブン 潜伏有 3＆2＆10＆14 387.8 63.57 100.0% 4.882 突 4 0 【ヘソ】    <確変>突4R=8.0%(初回潜伏)・4R=14.0%(ｻﾎﾟ100回)

（ソフィア） ～真の約束の地～　ＺＧ　 ＳＴ中 ※電チュー賞球＝2個 (ST=100) 79.5% (実・J) 4 468              <確変>実4R=60.0%(ｻﾎﾟ100回)・16R=3.0%(ｻﾎﾟ100回)

15,000 (J) 8 936              <確変>【JUB】実4R=12.0%(ｻﾎﾟ100回)

(J) 16 1,872              <確変>【JUB】実8R=2.0%(ｻﾎﾟ100回)・16R=1.0%(ｻﾎﾟ100回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 【電ﾁｭｰ】<確変>4R=22.0%(ｻﾎﾟ100回)・16R=65.0%(ｻﾎﾟ100回)

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏]タイプ   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」              <確変>【JUB】実4R=9.0%(ｻﾎﾟ100回)

　●「小当り」確率＝1/387.8（ヘソのみ）              <確変>【JUB】実8R=1.0%(ｻﾎﾟ100回)・16R=3.0%(ｻﾎﾟ100回)

大一商会 CR氷川きよし２　ＮＨ　 フル 50回 　3＆1＆10 199.8 35.14 59.5% 3.173 下突 16 0 【ヘソ】    <確変>下突16R=30.0%・下4R=9.0%・下実4R=20.5%

15,000 ＆14＆14 下(実) 4 468              <通常>下4R=40.5%(時短50回)

※電チュー賞球＝1個 下 16 1,872 【電ﾁｭｰ】<確変>下4R=9.0%・下16R=5.0%・右16R=45.5%

　●特賞＝「右打ち仕様」 ※右、下ｱﾀｯｶｰ賞球=14個共通 右 16 1,872              <通常>下4R=40.5%(時短50回)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」

　●「小当り」確率＝なし

豊丸産業 CR魔神英雄伝ワタル　１９９Ｌ　 フル 50回 　3＆2＆10 199.8 120.0 初36.0% 下 4+1 552 【ヘソ】   <確変>下実4+上1R=34.0%・下15+上1R=2.0%

6,000 ＆14＆15 継61.0% 下実 7 784              <通常>下実7R=64.0%(時短50回)

※電チュー賞球＝2個 下 15+1 1,784 【電ﾁｭｰ】<確変>下実4+上1R=11.0%・下15+上1R=50.0%

　●特賞＝「右打ち仕様」 ※上Vｱﾀｯｶｰ=14個賞球※下ｱﾀｯｶｰ=15個賞球              <通常>下実7R=64.0%(時短50回)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」

　●「小当り」確率＝なし

CRA魔神英雄伝ワタル　９９ＶＭ　 フル 20回 　3＆2＆10 99.9 70.0 初38.0% 下 4+1 266 【ヘソ】   <確変>下実4+上1R=36.0%・下15+上1R=2.0%

＆3＆10 継60.0% 下実 7 441              <通常>下実7R=62.0%(時短20回)

※電チュー賞球＝2個 下 15+1 959 【電ﾁｭｰ】<確変>下実4+上1R=10.0%・下15+上1R=50.0%

　●特賞＝「右打ち仕様」 ※上Vｱﾀｯｶｰ=3個賞球※下ｱﾀｯｶｰ=10個賞球              <通常>下実7R=40.0%(時短20回)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」

　●「小当り」確率＝なし

備考欄　※一部、（）< >内は時短回数を表しています。

月次、新機種名及びスペックのご案内（納品日別）
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※ 2013年9月より、【アタッカー性能（MAX）】項目での、「表記」「計算方式」を変更致しました。 【2014年　2月】　＜ページ　２＞

発売日 電サポ 通常後 確変 特賞

（2月） タイプ 時短数 通常時 高確時 突入率 継続値 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉

9日

16日 マルホン CR超シャカＲＵＳＨ　Ｒ ＳＴ中 108回 　3＆2＆10 379.7 66.9 100.0% 5.086 上突 2 0 【ヘソ】    <確変>上突2R=15.0%(ｻﾎﾟ108回)・下5R=26.0%(ｻﾎﾟ108回)

7,000 12＆12＆15 (ST=108) 80.3% 上J 2 252              <確変>下実10R=39.0%(ｻﾎﾟ108回)・上16R=1.0%(ｻﾎﾟ108回)

※電チュー賞球＝2個 上J 4 504              <確変>【JUB】上実4R=8.0%(ｻﾎﾟ108)・上実8R=7.0%(ｻﾎﾟ108)

※下ｱﾀｯｶｰ=12個賞球※上ｱﾀｯｶｰ=15個賞球 下 5 495              <確変>【JUB】上16R=4.0%(ｻﾎﾟ108回)

上J 8 1,008 【電ﾁｭｰ】<確変>上突2R=15.0%(ｻﾎﾟ108回)・下5R=12.0%(ｻﾎﾟ108回)

下実 10 990              <確変>下16R=3.0%(ｻﾎﾟ108回)・上16R=50.0%(ｻﾎﾟ108回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 上J 10 1,260              <確変>【JUB】上2R=14.0%(ｻﾎﾟ108回)・上10R=4.0%(ｻﾎﾟ108回)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 下 16 1,584              <確変>【JUB】上16R=2.0%(ｻﾎﾟ108回)

　●「小当り」確率＝1/379.7（ヘソ）・1/18.8<1/19.5+1/468.8>（電チュー） 上(J) 16 2,016

CR超シャカＲＵＳＨ　ＧＬ１ ＳＴ中 108回 　3＆2＆10 198.7 85.5 100.0% 3.563 上突 2 0 【ヘソ】    <確変>上突2R=15.0%(ｻﾎﾟ108回)・下5R=25.0%(ｻﾎﾟ108回)

12＆10＆13 (ST=108) 71.9% 上J 2 216              <確変>下実10R=40.0%(ｻﾎﾟ108回)・上16R=1.0%(ｻﾎﾟ108回)

※電チュー賞球＝2個 上J 4 432              <確変>【JUB】上実4R=8.0%(ｻﾎﾟ108)・上実8R=7.0%(ｻﾎﾟ108)

※下ｱﾀｯｶｰ=10個賞球※上ｱﾀｯｶｰ=13個賞球 下 5 405              <確変>【JUB】上16R=4.0%(ｻﾎﾟ108回)

上J 8 864 【電ﾁｭｰ】<確変>上突2R=15.0%(ｻﾎﾟ108回)・下5R=19.0%(ｻﾎﾟ108回)

下実 10 810              <確変>下16R=1.0%(ｻﾎﾟ108回)・上16R=45.0%(ｻﾎﾟ108回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 上J 10 1,080              <確変>【JUB】上2R=15.0%(ｻﾎﾟ108回)・上10R=3.0%(ｻﾎﾟ108回)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 下 16 1,296              <確変>【JUB】上16R=2.0%(ｻﾎﾟ108回)

　●「小当り」確率＝1/379.7（ヘソ）・1/18.8<1/19.3+1/625>（電チュー） 上(J) 16 1,728

奥村遊機 CRバジリスク　Ｈ２ 潜伏有 　3＆3＆3 399.6 67.1 100.0% 4.489 実 4 504 【ヘソ】    <確変>右実4R=70.0%(ｻﾎﾟ10回=47.0%・100回=23.0%)

10,000 ＳＴ中 10＆3＆15 (ST=100) 77.7% R12開 750              <確変>右RUB12回開=10.0%(初回潜伏=2.0%・ｻﾎﾟ100回=8.0%)

（0/10/100回） ※下ｱﾀｯｶｰ=3個賞球※右ｱﾀｯｶｰ=15個賞球 6 756              <確変>右12R=20.0%(ｻﾎﾟ100回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 12 1,512 ※高確中の特賞は全てｻﾎﾟ100回

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏]＆[回数切]タイプ ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 16 2,016 【電ﾁｭｰ】<確変>右6R=40.0%(ｻﾎﾟ100回)・右16R=60.0%(ｻﾎﾟ100回)

　●「小当り」確率＝約1/30（電チューのみ） ※赤字の出玉は、「メーカー発表値」

CRバジリスク　Ｍ１ 潜伏有 　3＆3＆3 299.3 77.8 100.0% 3.646 実 4 504 【ヘソ】    <確変>右実4R=75.0%(ｻﾎﾟ10回=48.0%・100回=27.0%)

ＳＴ中 10＆3＆15 (ST=100) 72.6% R12開 750              <確変>右RUB12回開=10.0%(初回潜伏=2.0%・ｻﾎﾟ100回=8.0%)

（0/10/100回） ※下ｱﾀｯｶｰ=3個賞球※右ｱﾀｯｶｰ=15個賞球 6 756              <確変>右12R=15.0%(ｻﾎﾟ100回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 12 1,512 ※高確中の特賞は全てｻﾎﾟ100回

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏]＆[回数切]タイプ ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 16 2,016 【電ﾁｭｰ】<確変>右6R=40.0%(ｻﾎﾟ100回)・右16R=60.0%(ｻﾎﾟ100回)

　●「小当り」確率＝約1/30（電チューのみ） ※赤字の出玉は、「メーカー発表値」

大一商会 CRバイオハザード　ＢＯ 潜伏有 0回 3＆1＆10＆9 129.8 26.75 80.0% 5.000 突 2 0 【ヘソ】   <確変>実4R=80.0%

※電チュー賞球＝1個 J(実) 4 224                       (初回潜伏=5.0%・潜伏継続=13.0%・次回迄=62.0%)

J 6 336              <通常>実4R=20.0%(時短0回)

J 8 448 【電ﾁｭｰ】<確変>突2R=2.5%(潜伏)・16R=40.0%

　●特賞＝「右打ち仕様」 J 10 560              <確変>【JUB】4R=13.12%・6R=10.5%・8R=6.0%・10R=1.12%

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏]＆[潜伏継続]タイプ ●「Ｒ変動」＝あり J 12 672              <確変>【JUB】12R=0.75%・14R=0.38%・16R=5.63%

　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 J 14 784              <通常>突2R=20.0%(時短0回)

　●「小当り」確率＝1/327.7（ヘソのみ） (J) 16 896

9

9
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大当り確率(1/　) アタッカー性能(MAX)

備考欄　※一部、（）< >内は時短回数を表しています。
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※ 2013年9月より、【アタッカー性能（MAX）】項目での、「表記」「計算方式」を変更致しました。 【2014年　2月】　＜ページ　３＞

発売日 電サポ 通常後 確変 特賞

（2月） タイプ 時短数 通常時 高確時 突入率 継続値 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉

16日 ｴｰｽ電研 CR押忍！！空手部　激闘編 　3＆2＆10 99.90 38.55 77.0% 突 4 0 【ヘソ】   <確変>右突4R=35.0%(初回潜伏)

(ﾘﾕｰｽ含) ＡＮＡ　 ＆6＆9 上 4 288              <確変>右8R=40.0%(ｻﾎﾟ15回or次回迄)

2,000 （15/30/45/60回） ※電チュー賞球＝2個 右 8 360              <確変>上8R=1.0%(ｻﾎﾟ15回or次回迄)・上16R=1.0%

※右ｱﾀｯｶｰ=6個賞球 上 8 576              <通常>右8R=23.0%(時短15回)

※上ｱﾀｯｶｰ=9個賞球 右 16 720 【電ﾁｭｰ】<確変>上4R=15.0%・右8R=33.0%・上8R=25.0%

上 16 1,152              <確変>右16R=1.0%・上16R=3.0%

　●特賞＝「右打ち仕様」              <通常>上8R=2.0%(時短60回)

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏]＆[回数切]タイプ ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」              <通常>右8R=21.0%

　●「小当り」確率＝1/286.18（ヘソのみ）                       (時短15回or30or45or60)

23日 ｻﾝｾｲR&D CR牙狼外伝　桃幻の笛 フル 0回 　3＆2＆10 99.9 9.99 初20.0% 下実 1 56 【ヘソ】   <確変>下1R+上V1R=20.0%

(前枠) ＸＸ-Ｙ２　 ＆15＆15 継100.0% 1+1 112              <通常>下実1R=80.0%(時短0回)

(最短) 　●ダブルスタートシステム ※電チュー賞球＝2個 【電ﾁｭｰ】<確変>下1R+上V1R=100.0%(ｻﾎﾟ次回迄)

25,000 　●特賞＝「右打ち仕様」 ※下、上ｱﾀｯｶｰ賞球=15個共通 ※時間上乗せの詳細は不明

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」

　●「小当り」確率＝なし

500 CRダービースタリオン　ＲＲ・Ｙ ＳＴ含 4種類 　3＆2＆8 99.90 24.21 100.0% 右 2 234 【ヘソ】   <確変>下4R=20.0%(ｻﾎﾟ10回=15.0%・100回=5.0%)

（10/30/60/100回） ＆12＆14＆14 (ST=10) 右(下) 4 468              <確変>右4R=77.5%(ｻﾎﾟ10回=65.0%・100回=12.5%)

※電チュー賞球＝2個 右 16 1,872              <確変>右16R=2.5%(ｻﾎﾟ100回)

　●特賞＝「通常打ち」+「右打ち」複合仕様 ※下、右ｱﾀｯｶｰ賞球=14個共通 【電ﾁｭｰ】<確変>右2R=75.0%(ｻﾎﾟ100回)

　●「潜伏確変」＝なし   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」              <確変>右16R=25.0%

　●「小当り」確率＝なし                        (ｻﾎﾟ30回=10.0%・60回=10.0%・100回=5.0%)

ﾆｭｰｷﾞﾝ CRくるくるぱちんこＧＯＧＯピエロ 潜伏有 3＆2＆7＆15 376.64 77.10 77.0% 突 2 0 【ヘソ】    <確変>突2R=8.0%(初回潜伏=4.0%・潜伏継続=4.0%)

6,000 Ｌ－ＫＸ　 ＳＴ中 ※電チュー賞球＝2個 (ST=160) 実 4 448 　　　　　　<確変>実4R=25.5%(初回潜伏=12.75%・潜伏継続=12.75%)

通常後 8種類 16 1,792 　　　　　　<確変>16R=43.5%(初潜=16.75%・潜継=16.75%・ｻﾎﾟ160=10.0%)

（0～100回）              <通常>実4R=11.5%(時短0回)・16R=11.5%(時短0回)

【電ﾁｭｰ】 <確変>16R=77.0%(ｻﾎﾟ160回)

             <通常>16R=23.0%(時短40回=1.0%・50回=1.0%・60回=1.0%

                       ・70回=4.0% ・80回=5.0% ・90回=5.0% ・100回=6.0%)

【特図１詳細】※【ヘソ】抽選は、特図１と特図２「比率＝１：１」算出。

　●通常時エイトメモリーシステム 　　　　　　<確変>突2R=16.0%(初回潜伏=8.0%・潜伏継続=8.0%)

　●特賞＝「右打ち仕様」 　　　　　　<確変>実4R=51.0%(初回潜伏=25.5%・潜伏継続=25.5%)

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏]＆[潜伏継続]タイプ   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」 　　　　　　<確変>16R=10.0%(ｻﾎﾟ160回)

　●「小当り」確率＝1/39.98（特図1）・1/65,536（特図2）              <通常>実4R=23.0%(時短0回)

メーカー 機種名 賞　球
大当り確率(1/　) アタッカー性能(MAX)
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備考欄　※一部、（）< >内は時短回数を表しています。

潜伏有 4種類
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