
・発売日別（予定含む）新機種における、一覧となっております。（納品日、及びスペックの詳細は必ず、御社ご担当者まで、ご確認下さい。）

　（一部未確認、また内容に誤りがある場合もございます。詳細はメーカー等にご確認下さい。変更があった場合、随時変更の予定です。）

【2014年　11月】　機種一覧表 2014 年 11 月 5 日

※ 詳細等に、誤り等がある場合、ご指摘メールは、info@tkc-g.jp までご連絡ください。 【2014年　11月】　＜ページ　１＞

発売日 電サポ 通常後 確変 特賞

（11月） タイプ 時短数 通常時 高確時 突入率 継続値 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉

2日 三洋物産 CRまわるんパチンコ大海物語３ フル 100回 3＆2＆10＆12 348.6 34.86 60.0% 3.332 突 2 0 <比率>   <確変>突2R=10.0%・15R=50.0%

100,000 ＨＭＢ　 ※電チュー賞球＝2個 15 1,320             <通常>15R=40.0%(時短100回)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝なし　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」　●「小当り」確率＝なし

　●「小当り」確率＝なし

サミー CR北斗の拳６拳王　Ｈ８０ 潜伏有 3種類 　3＆3＆7 394.8 39.48 80.0% 突 4 0 【ヘソ】    <確変>上+下突4R=10.0%(初回潜伏)

100,000 （20/40/60回） ＆15＆15 2+2 560              <確変>上2+下2R=58.0%・JUB上8+下8R=2.0%

※下・上ｱﾀｯｶｰ賞球=15個共通 (J) 8+8 2,240              <確変>上8+下8R=10.0%

            <通常>上2+下2R=20.0%(時20回=14.0%・40回=5.0%・60回=1.0%)

　●特賞＝「右打ち仕様」 【電ﾁｭｰ】<確変>上+下突4R=13.0%・上2+下2R=17.0%

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏]タイプ ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電ﾁｭｰ優先消化」              <確変>上8+下8R=50.0%

　●「小当り」確率＝1/394.8（ヘソのみ）             <通常>上2+下2R=20.0%(時20回=14.0%・40回=5.0%・60回=1.0%)

2013年 CR北斗の拳５覇者　ＨＶＡ 潜伏有 5種類 　3＆3＆10 397.2 39.72 80.0% 突 4 0 【ヘソ】   <確変>突4R=6.5%(潜伏継続)

２月　 （0/20/40/60/80回） ＆15＆15 2+2 560             <確変>上下計4R=23.5%(潜継=2.0%・ｻﾎﾟ次回迄=21.5%)

※下・上ｱﾀｯｶｰ賞球=15個共通 (J) 8+8 2,240             <確変>上下計実4R=37.5%

            <確変>上下計JUB16R=0.5%・上下計16R=12.0%

　          <通常>上下計4R=20.0%(時短0回)

【電ﾁｭｰ】<確変>突4R=13.0%(ｻﾎﾟ次回)・上下計4R=17.0%

　●特賞＝「右打ち仕様」             <確変>上下計16R=50.0%

　●「潜伏確変」＝[潜伏継続]タイプ   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 　          <通常>突4R=20.0%

　●「小当り」確率＝1/397.2                        (時短20回=14.0%・40=3.0%・60=2.0%・80=1.0%)

平　和 CRめぞん一刻３　Ｈ９ＡＹ ＳＴ中 120回 　3＆2＆6 392.4 70.5 初56.0% 右 1 108 【ヘソ】   <確変>右実1R=10.0%(ｻﾎﾟ120回)

<最短> 通常後 100回 ＆10＆13＆14 継100.0% 4+1 576              <確変>下実4+右1R=46.0%(ｻﾎﾟ120回)

20,000 ※電チュー賞球＝2個 (ST=120) 5+1 693              <通常>下実8R=44.0%(時短100回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 ※右Vｱﾀｯｶｰ=13個賞球※下ｱﾀｯｶｰ=14個賞球 下 8 936 【電ﾁｭｰ】<確変>下5+右1R=25.0%(ｻﾎﾟ120回)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 15+1 1,863              <確変>下15+右1R=75.0%(ｻﾎﾟ120回)

　●「小当り」確率＝なし

CRめぞん一刻３　Ｍ９ＡＹ ＳＴ中 120回 　3＆2＆6 299.3 75.0 初50.0% 右 1 63 【ヘソ】   <確変>右実1R=10.0%(ｻﾎﾟ120回)

通常後 100回 ＆10＆10＆14 継100.0% 4+1 479              <確変>下実4+右1R=40.0%(ｻﾎﾟ120回)

※電チュー賞球＝2個 (ST=120) 5+1 583             <通常>下実9R=50.0%(時短100回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 ※右Vｱﾀｯｶｰ=10個賞球※下ｱﾀｯｶｰ=14個賞球 下 9 936 【電ﾁｭｰ】<確変>下5+右1R=30.0%(ｻﾎﾟ120回)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 15+1 1,623              <確変>下15+右1R=70.0%(ｻﾎﾟ120回)

　●「小当り」確率＝なし
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※ 詳細等に、誤り等がある場合、ご指摘メールは、info@tkc-g.jp までご連絡ください。 【2014年　11月】　＜ページ　２＞

発売日 電サポ 通常後 確変 特賞

（11月） タイプ 時短数 通常時 高確時 突入率 継続値 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉

2日 ＥＸＣＩＴＥ CR特命係長只野仁　Ｌ－ＫＥ ＳＴ中 100回 　3＆3＆4 390.1 67.98 100.0% 4.402 突 2 0 【ヘソ】    <確変>下突2R=10.0%(ｻﾎﾟ100回)・下9R=40.0%(ｻﾎﾟ100回)

3,000 ＆9＆10＆14 (ST=100) 77.3% 上J 4 324              <確変>下16R=50.0%(ｻﾎﾟ100回)

※上ｱﾀｯｶｰ=10個賞球※下ｱﾀｯｶｰ=14個賞球 上J 6 486 【電ﾁｭｰ】<確変>下9R=10.0%(ｻﾎﾟ100回)・下16R=50.0%(ｻﾎﾟ100回)

上J 9 729              <確変>【上JUB(ｻﾎﾟ100回)】4R=7.0%・6R=6.0%

　●特賞＝「右打ち仕様」 上J 16 1,296              <確変>【上JUB(ｻﾎﾟ100回)】9R=14.0%・16R=13.0%

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 下 9 1,053

　●「小当り」確率＝なし 下 16 1,872

奥村遊機 CRマジカルハンター　Ｗ１ ＳＴ含 55回 　3＆2＆10 87.8 8.78 初50.0% 右 5 405 【ヘソ】   <確変>右5+下1R=45.0%(ｻﾎﾟ55回)

通常後 40回 ＆10＆10 継100.0% 5+1 450              <確変>右15+下1R=5.0%(ｻﾎﾟ55回)

※電チュー賞球＝2個 (ST=5) 下 5 15+1 1,260             <通常>右5R=50.0%(時短40回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 ※下、右ｱﾀｯｶｰ賞球=10個共通 【電ﾁｭｰ】<確変>右5+下1R=95.0%(ｻﾎﾟ55回)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」              <確変>右15+下1R=5.0%(ｻﾎﾟ55回)

　●「小当り」確率＝1/36.0（電ﾁｭｰのみ）

大一商会 CR中森明菜・歌姫伝説３ ＳＴ中 54回 　3＆2＆10 59.96 59.90 100.0% 2.482 突 10 0 【ヘソ】   <確変>下突15R=15.0%(ｻﾎﾟ54回)

(ﾘﾕｰｽ専) ＸＳ　 ＆6＆7 (ST=54) 59.7% 突 15 0              <確変>下実5R=75.0%(ｻﾎﾟ54回)

※電チュー賞球＝2個 下(実) 5 225              <確変>下10R=5.0%(ｻﾎﾟ54回)・上15R=5.0%(ｻﾎﾟ54回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 ※下ｱﾀｯｶｰ=6個賞球※上ｱﾀｯｶｰ=7個賞球 下 10 450 【電ﾁｭｰ】<確変>下突10R=10.0%(ｻﾎﾟ54回)・下5R=25.0%(ｻﾎﾟ54回)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 上 15 810              <確変>下10R=20.0%(ｻﾎﾟ54回)・上15R=45.0%(ｻﾎﾟ54回)

　●「小当り」確率＝なし

マルホン CRAファインプレー　ＳＰ フル 0回 　4＆4＆10＆10 継続数 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉 <比率>・平均2.5R=34.0%(V継続)・平均6.5R=33.0%(V継続)

3,000 ・約1/27.7(トータル) 1.000 実 2.5 203           ・実15R=33.0%(V継続)

・約1/11.7(役モノ) 実 6.5 527

　●Ｖ入賞継続タイプ 実 15 1,215

　●羽モノタイプ　　●「２個メモリー(1+1)」　●「入賞順消化」

9日 高　尾 CRおしおきピラミッ伝　ＴＡＢ　 潜伏有 特殊 3＆2＆3＆15 55.5 24.9 100.0% 5 3 210 【ｻﾎﾟ無時】<確変>3R=19.6%(潜伏継続)

(ﾘﾕｰｽ専) 　●電サポ状態変動仕様 ※電チュー賞球＝2個 (転落=1/55.5)              <確変>3R=60.0%(ｻﾎﾟ8回)※高確時の特賞は潜伏継続

　●通常時エイトメモリーシステム              <確変>3R=20.0%(ｻﾎﾟ8回)

　●特賞＝「右打ち仕様」              <確変>3R=0.4%(ｻﾎﾟ100回)

　●「潜伏確変」＝[潜伏継続]＆[回数切]タイプ   ●「Ｒ変動」＝なし　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」 【ｻﾎﾟ有時】<確変>3R=100.0%(ｻﾎﾟ100回)

　●「小当り」確率＝なし ※100回終了後高確時、転落迄ｻﾎﾟ付

16日 マルホン CRパールセブン　ＬＳ 潜伏有 0or70 　3＆2＆5 241.9 42.4 70.0% 突 2 0 【ヘソ】   <確変>下突2R=20.0%(潜伏継続)・上4R=5.0%(潜伏継続)

3,000 ＆13＆13 上 4 384              <確変>上8R=40.0%(ｻﾎﾟ70回)・上16R=5.0%

※電チュー賞球＝2個 上 8 768             <通常>上4R=10.0%(時短0回)・上8R=20.0%(時短70回)

※下、上ｱﾀｯｶｰ賞球=13個共通 上 16 1,536 【電ﾁｭｰ】 <確変>上4R=25.0%(ｻﾎﾟ70回=20.0%・次回迄=5.0%)

　●「潜伏確変」＝[潜伏継続]＆[回数切]タイプ   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」              <確変>上16R=45.0%(ｻﾎﾟ70回=25.0%・次回迄=20.0%)

　●「小当り」確率＝1/131.6（ヘソのみ）             <通常>上4R=20.0%(時短70回)・上16R=10.0%(時短70回)
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※ 詳細等に、誤り等がある場合、ご指摘メールは、info@tkc-g.jp までご連絡ください。 【2014年　11月】　＜ページ　３＞

発売日 電サポ 通常後 確変 特賞

（11月） タイプ 時短数 通常時 高確時 突入率 継続値 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉

16日 SANKYO CR F.クイーンⅡ ＳＴ含 40or100 3＆3＆10＆11 99.9 12.0 100.0% 2.913 5 400 <比率>   <確変>5R=89.0%(ｻﾎﾟ40回)・16R=11.0%(ｻﾎﾟ100回)

11,000 　●通常時エイトメモリーシステム (ST=8) 65.7% 16 1,280

　●「潜伏確変」＝なし   ●「Ｒ変動」＝なし　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」

　●「小当り」確率＝なし

藤　商事 CRリング　運命の日　ＦＰＳＺ 潜伏有 　3＆2＆5 199.8 71.00 100.0% 3.292 突 2 0 【ヘソ】   <確変>突2R=12.0%(初回潜伏)・4R=38.0%(ｻﾎﾟ84回)

5,000 ＳＴ中 ＆10＆15 (ST=84) 69.6% 4 448              <確変>実10R=49.0%(ｻﾎﾟ84回)・16R=1.0%(ｻﾎﾟ84回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 ※電チュー賞球＝2個 実 10 1,120 【電ﾁｭｰ】 <確変>突2R=12.0%(ｻﾎﾟ84回)・4R=38.0%(ｻﾎﾟ84回)

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏]タイプ ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電ﾁｭｰ優先消化」 16 1,792              <確変>16R=50.0%(ｻﾎﾟ84回)

　●「小当り」確率＝1/390.1（ヘソのみ）

京楽産業． CRぱちんこキン肉マン　Ａ１ 潜伏有 10or90 3＆2＆3＆10 99.9 99.8 100.0% 突 6 0 【ヘソ】    <確変>突6R=5.0%(ｻﾎﾟ次回迄)

(ﾘﾕｰｽ専) ※電チュー賞球＝2個 6 486              <確変>6R=92.0%(潜継=15.0%・ｻﾎﾟ10回=31.0%・90回=46.0%)

15,000 　●特賞＝「右打ち仕様」 15 1,215              <確変>15R=3.0%(ｻﾎﾟ次回迄)

　●「潜伏確変」＝[潜伏継続]＆[回数切]タイプ   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 【電ﾁｭｰ】<確変>6R=50.0%(ｻﾎﾟ90回=41.0%・次回迄=9.0%)

　●「小当り」確率＝約1/500（ヘソのみ）              <確変>15R=50.0%(ｻﾎﾟ90回=36.0%・次回迄=14.0%)

高　尾 CR稲川淳二　ＳＬＡ　 潜伏有 80回 3＆2＆3＆14 199.7 67.4 96.0% 突 16 0 【ヘソ】   <確変>突16R=30.0%(潜伏継続)・4R=12.0%(ｻﾎﾟ80回)

※電チュー賞球＝2個 (ST=84) 4 468             <確変>7R=42.0%(ｻﾎﾟ80回)・16R=12.0%(ｻﾎﾟ80回)

7 819             <通常>4R=4.0%(時短80回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 16 1,872 【電ﾁｭｰ】<確変>4R=36.0%(ｻﾎﾟ80回)・7R=10.0%(ｻﾎﾟ80回)

　●「潜伏確変」＝[潜伏継続]＆[ﾗｽﾄ4回潜伏]タイプ ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」             <確変>16R=50.0%(ｻﾎﾟ80回)

　●「小当り」確率＝1/199.7（ヘソのみ）             <通常>4R=4.0%(時短80回)

CR稲川淳二　ＳＬＢ　 潜伏有 80回 1＆2＆3＆14 199.7 62.9 96.0% 突 16 0 【ヘソ】   <確変>突16R=30.0%(潜伏継続)・4R=12.0%(ｻﾎﾟ80回)

※ヘソ賞球＝1個 (ST=84) 4 468             <確変>7R=42.0%(ｻﾎﾟ80回)・16R=12.0%(ｻﾎﾟ80回)

※電チュー賞球＝2個 7 819             <通常>4R=4.0%(時短80回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 16 1,872 【電ﾁｭｰ】<確変>4R=36.0%(ｻﾎﾟ80回)・7R=10.0%(ｻﾎﾟ80回)

　●「潜伏確変」＝[潜伏継続]＆[ﾗｽﾄ4回潜伏]タイプ ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」             <確変>16R=50.0%(ｻﾎﾟ80回)

　●「小当り」確率＝1/199.7（ヘソのみ）             <通常>4R=4.0%(時短80回)

CR稲川淳二　ＳＡＡ　 潜伏有 30回 3＆2＆3＆10 99.8 25.8 96.0% 突 16 0 【ヘソ】   <確変>突7R=30.0%(潜伏継続)・4R=28.0%(ｻﾎﾟ30回)

※電チュー賞球＝2個 (ST=34) 4 324             <確変>7R=34.0%(ｻﾎﾟ30回)・16R=4.0%(ｻﾎﾟ30回)

7 567             <通常>4R=4.0%(時短30回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 16 1,296 【電ﾁｭｰ】<確変>4R=46.0%(ｻﾎﾟ30回)・7R=40.0%(ｻﾎﾟ30回)

　●「潜伏確変」＝[潜伏継続]＆[ﾗｽﾄ4回潜伏]タイプ ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」             <確変>16R=10.0%(ｻﾎﾟ30回)

　●「小当り」確率＝1/159.8（ヘソのみ）             <通常>4R=4.0%(時短30回)

CR稲川淳二　ＳＡＢ　 潜伏有 30回 1＆2＆3＆10 99.8 24.3 96.0% 突 16 0 【ヘソ】   <確変>突7R=24.0%(潜伏継続)・4R=34.0%(ｻﾎﾟ30回)

※ヘソ賞球＝1個 (ST=34) 4 324             <確変>7R=32.0%(ｻﾎﾟ30回)・16R=6.0%(ｻﾎﾟ30回)

※電チュー賞球＝2個 7 567             <通常>4R=4.0%(時短30回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 16 1,296 【電ﾁｭｰ】<確変>4R=46.0%(ｻﾎﾟ30回)・7R=40.0%(ｻﾎﾟ30回)

　●「潜伏確変」＝[潜伏継続]＆[ﾗｽﾄ4回潜伏]タイプ ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」             <確変>16R=10.0%(ｻﾎﾟ30回)

　●「小当り」確率＝1/159.8（ヘソのみ）             <通常>4R=4.0%(時短30回)

備考欄　※一部、（）< >内は時短回数を表しています。
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機種名 賞　球
大当り確率(1/　) アタッカー性能(MAX)

メーカー
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※ 詳細等に、誤り等がある場合、ご指摘メールは、info@tkc-g.jp までご連絡ください。 【2014年　11月】　＜ページ　４＞

発売日 電サポ 通常後 確変 特賞

（11月） タイプ 時短数 通常時 高確時 突入率 継続値 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉

16日 西　陣 CR春一番～こいこい八～ ＧＬＡ ＳＴ中 50回 1＆2＆10＆10 59.9 56.99 100.0% 2.423 突 6 0 【ヘソ】    <確変>突6or15R=14.0%(ｻﾎﾟ50回)・実4R=3.5%(ｻﾎﾟ50回)

（ソフィア） ※ヘソ賞球＝1個 (ST=50) 58.7% 突 15 0              <確変>6R=68.0%(ｻﾎﾟ50回)・15R=7.0%(ｻﾎﾟ50回)

(ﾘﾕｰｽ含) ※電チュー賞球＝2個 実 4 216              <確変>JUB15R=7.5%(ｻﾎﾟ50回)

300 6 324 【右打時】 <確変>突6R=14.0%(ｻﾎﾟ50回)・6R=61.0%(ｻﾎﾟ50回)

(J) 15 810              <確変>15R=13.0%(ｻﾎﾟ50回)・JUB15R=12.0%(ｻﾎﾟ50回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 【特図１詳細】※【ヘソ】抽選は、特図１と特図２「比率＝１：１」算出。

　●通常時エイトメモリーシステム 【特１詳】 <確変>突15R=14.0%(ｻﾎﾟ50回)・実4R=7.0%(ｻﾎﾟ50回)

　●「潜伏確変」＝なし   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」              <確変>6R=75.0%(ｻﾎﾟ50回)・15R=1.0%(ｻﾎﾟ50回)

　●「小当り」確率＝なし              <確変>JUB15R=3.0%(ｻﾎﾟ50回)

23日 平　和 CRカウボーイビバップ　９ＡＶ ＳＴ中 70or130 　3＆3＆7 99.9 94.16 初50.0% 下実 4 320 【ヘソ】   <確変>下実4+上1R=50.0%(ｻﾎﾟ70回)

7,000 通常後 0回 ＆9＆11＆11 継100.0% 4+1 400              <通常>下実4R=50.0%(時短0回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 ※下、上ｱﾀｯｶｰ共通=11個賞球 (ST=130) 12+1 1,040 【電ﾁｭｰ】<確変>下12+上1R=100.0%(ｻﾎﾟ130回)

　●「潜伏確変」＝[回数切]タイプ   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」

　●「小当り」確率＝なし

30日 西　陣 CRモモキュンソード 潜伏有 1＆1＆10＆14 128.7 72.58 100.0% 2.001 突 2 0 <比率>   <確変>突2R=10.0%(初回潜伏=8.0%・ｻﾎﾟ50回=2.0%)

（ソフィア） ～パカパカ８～　ＧＬＸ　　 ＳＴ中 ※ヘソ、電チュー賞球共通＝1個 (ST=50) 50.0% J 4 468              <確変>6R=72.0%(ｻﾎﾟ50回)・16R=8.0%(ｻﾎﾟ50回)

(新台限) 6 702              <確変>【JUB】(ｻﾎﾟ50回)4R=6.0%・8R=1.0%

1,400 　●通常時エイトメモリーシステム J 8 936              <確変>【JUB】(ｻﾎﾟ50回)12R=1.0%・16R=2.0%

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏]タイプ   ●「Ｒ変動」＝なし　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」 J 12 1,404

　●「小当り」確率＝1/297.8 (J) 16 1,872

(ﾘﾕｰｽは CRモモキュンソード 潜伏有 3＆2＆10＆10 89.9 45.01 100.0% 3.075 突 2 0 <比率>   <確変>突2R=10.0%(初回潜伏=8.0%・ｻﾎﾟ50回=2.0%)

12/14～) ～星と黄金の太刀～　ＧＬ　　 ＳＴ中 ※電チュー賞球＝2個 (ST=50) 67.5% J 4 288              <確変>6R=72.0%(ｻﾎﾟ50回)・16R=8.0%(ｻﾎﾟ50回)

6 432              <確変>【JUB】(ｻﾎﾟ50回)4R=6.0%・8R=1.0%

　●通常時エイトメモリーシステム J 8 576              <確変>【JUB】(ｻﾎﾟ50回)12R=1.0%・16R=2.0%

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏]タイプ   ●「Ｒ変動」＝なし　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」 J 12 864

　●「小当り」確率＝1/297.8 (J) 16 1,152

0or50
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メーカー 機種名 賞　球
大当り確率(1/　) アタッカー性能(MAX)

8

6

備考欄　※一部、（）< >内は時短回数を表しています。


