
・発売日別（予定含む）新機種における、一覧となっております。（納品日、及びスペックの詳細は必ず、御社ご担当者まで、ご確認下さい。）

　（一部未確認、また内容に誤りがある場合もございます。詳細はメーカー等にご確認下さい。変更があった場合、随時変更の予定です。）

【2016年　2月】　機種一覧表 2016 年 1 月 28 日

※ 詳細等に、誤り等がある場合、ご指摘メールは、info@tkc-g.jp までご連絡ください。 【2016年　2月】　＜ページ　１＞

発売日 機種 電サポ 通常後 確変

（2月） タイプ タイプ 時短数 通常時 高確時 突入率 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉

1/31 藤　商事 CR地獄少女　弐　 転落 潜伏有 4種類 　4＆1＆5 69.94 37.97 100.0% 2 110 <比率>     <確変>3R=80.0%(潜伏継続=20.0%・ｻﾎﾟ8回=4.0%

(ﾘﾕｰｽ含) きくりの地獄祭り　ＦＰＡ　 （0/8/16/100+α回） ＆7＆12 (転落=1/105) 3 165 ・ｻﾎﾟ8回=30.0%<潜伏時の特賞はｻﾎﾟ0回>・ｻﾎﾟ16回=26.0%)

(最短) ※ヘソ＝4個、電チュー＝1個賞球 9 495              <確変>16R=1.0%(ｻﾎﾟ100回+α)

10,000 　●通常時エイトメモリーシステム 16 880              <確変>【選択R=19.0%】(ｻﾎﾟ8回=2.0%・16回=17.0%)

　●特賞Ｒ選択仕様 <9R=19.0%>or<2R=9.5%・16R=9.5%>

　●特賞＝「右打ち仕様」 ※ｻﾎﾟ有時の特賞は全てｻﾎﾟ100回+α

　●「潜伏確変」＝[回数切]タイプ   ●「Ｒ変動」＝なし　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」 ※100回を超えても転落当選迄ｻﾎﾟ継続

　●「小当り」確率＝なし ※100回未満の転落時、特賞後100回迄時短付

7日 平　和 CR ＪＡＷＳ　Ｈ１ＡＹ２ V確転落 通常後 100回 　3＆1＆5 319.7 131.9 初66.0% 3+1 468 【ヘソ】   <確変>上実4+下1R=60.0%(ｻﾎﾟ100回+α)

4,000 ＆8＆14＆14 継100.0% 上実 5 585              <確変>上6+下1R=6.0%(ｻﾎﾟ100回+α)

※電チュー賞球＝1個 (転落=1/376.6) 4+1 585              <通常>上実5R=34.0%(時短100回)

※下V、上ｱﾀｯｶｰ共通=14個賞球 6+1 819 【電ﾁｭｰ】 <確変>上3+下1R=30.0%(ｻﾎﾟ100回+α)

　●特賞＝「右打ち仕様」 14+1 1,755              <確変>上14+下1R=70.0%(ｻﾎﾟ100回+α)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 ※100回を超えても転落当選迄ｻﾎﾟ継続

　●「小当り」確率＝1/300（ヘソのみ） ※100回未満の転落時、特賞後100回迄時短付

大都技研 CR押忍！ど根性ガエル　Ｌ０２ V確ST ＳＴ中 160回 　3＆3＆10 319.6 97.38 初53.0% 2+2 352 【ヘソ】   <確変>上4+下2R=48.0%(ｻﾎﾟ160回)

4,000 通常後 100回 ＆10＆14 継100.0% 4+2 560              <確変>上5+下1R=5.0%(ｻﾎﾟ160回)

※下Vｱﾀｯｶｰ=10個賞球 (ST=160) 5+1 592              <通常>上実9R=47.0%(時短100回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 ※上ｱﾀｯｶｰ=14個賞球 上実 9 936 【電ﾁｭｰ】 <確変>上2+下2R=22.3%(ｻﾎﾟ160回)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 14+2 1,600              <確変>上14+下2R=77.7%(ｻﾎﾟ160回)

　●「小当り」確率＝なし

CR押忍！ど根性ガエル　ＬＡ０１ V確ST ＳＴ中 160回 　1＆3＆10 239.2 117.45 初56.0% 2+2 416 【ヘソ】   <確変>上4+下1R=10.0%(ｻﾎﾟ160回)

通常後 100回 ＆14＆14 継100.0% 4+1 520              <確変>上4+下2R=46.0%(ｻﾎﾟ160回)

※ヘソ賞球＝1個 (ST=160) 4+2 624              <通常>上実9R=44.0%(時短100回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 ※下V、上ｱﾀｯｶｰ共通=14個賞球 上実 9 936 【電ﾁｭｰ】 <確変>上2+下2R=22.3%(ｻﾎﾟ160回)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 14+2 1,664              <確変>上14+下2R=77.7%(ｻﾎﾟ160回)

　●「小当り」確率＝なし

ｻﾝｾｲR&D CRプロジェクトＴＫ　－ＴＴ 1種2種混 フル 0or1 　3＆3＆4 226.0 役ﾓﾉ連 初50.0% 実 4 520 【ヘソ】    <時短>実4R=50.0%

10,000 　●電サポ「状態変動」仕様 ＆5＆14 継62.0% 実 6 780              <通常>実6R=50.0%(時短0回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 実 15 1,950 【V入賞】 <時短>実4R=11.0%・実15R=51.0%

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「４個メモリー」　●「入賞順消化」              <通常>実4R=38.0%(時短1回)

　●「小当り」確率＝約1/30（ヘソ）･1/4.07（電チュー） ※通常後の時短中での特賞は全て時短100回

月次、新機種名及びスペックのご案内（納品日別）

最終更新日

メーカー 機種名 賞　球
大当り確率(1/　) アタッカー性能(MAX)
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※ 詳細等に、誤り等がある場合、ご指摘メールは、info@tkc-g.jp までご連絡ください。 【2016年　2月】　＜ページ　2＞

発売日 機種 電サポ 通常後 確変

（2月） タイプ タイプ 時短数 通常時 高確時 突入率 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉

7日 SANKYO CR F.宇宙戦艦ヤマトＷ・第弐章 1種2種混 フル 0回 　3＆3＆10＆10 199.8 役ﾓﾉ連 初52.0% J実 2 180 【ヘソ】    <時短>4R=52.0%(時短1回)

10,000 継90.0% (J実) 4 360              <通常>4R=48.0%(時短0回)

J実 6 540 【V入賞】 <時短>【JUB】実2R=33.0%・実4R=27.0%・実6R=5.0%

J実 8 720              <時短>【JUB】実8R=9.0%・実10R=5.0%・実12R=5.0%

　●特賞＝「右打ち仕様」 J実 10 900              <時短>【JUB】実15R=6.0%

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「４個メモリー」　●「入賞順消化」 J実 12 1,080              <通常>実4R=10.0%(時短0回)

　●「小当り」確率＝なし J実 15 1,350

SANKYO CRヱヴァンゲリヲン１０　Ｙ 確変 フル 10or100 　3＆1＆3 128.0 29.8 65.0% 突 2 0 【ヘソ】    <確変>3R=18.0%・実3R=47.0%

＆10＆15 (実) 3 420              <通常>実3R=35.0%(時短10回=30.0%・100回=5.0%)

　●特賞＝「右打ち仕様」 ※電チュー賞球＝1個 7 980 【電ﾁｭｰ】<確変>突2R=1.0%・3R=41.0%・7R=11.0%・16R=12.0%

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 16 2,240              <通常>突2R=35.0%(時短10回=30.0%・100回=5.0%)

　●「小当り」確率＝なし

三洋物産 CRA海物語３　Ｒ 確変 フル 33回 　3＆3＆4＆13 99.9 14.9 50.0% 8 5 480 <比率>     <確変>5R=50.0%

50,000 　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝なし　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」                <通常>5R=50.0%(時短33回)

　●「小当り」確率＝なし

ＥＸＣＩＴＥ CRデビルマン覚醒　Ｎ２－ＶＥ フルST 潜伏有 　3＆2＆5 99.9 72.82 100.0% 突 2 0 【ヘソ】   <確変>突2R=8.0%(初回潜伏=3.5%・ｻﾎﾟ75回=4.5%)

(ﾘﾕｰｽ専) ＳＴ中 ＆7＆8 (ST=75) R 5 260              <確変>RUB【ｻﾎﾟ75回】5R=44.0%・7R=1.0%・8R=1.0%

※電チュー賞球＝2個 R 7 360              <確変>RUB【ｻﾎﾟ75回】10R=1.0%・12R=1.0%・13R=1.0%

R 8 450              <確変>RUB【ｻﾎﾟ75回】15R=1.0%・16R=42.0%

R 10 530 【特図2】 <確変>RUB【ｻﾎﾟ75回】突2R=8.0%・5R=44.0%・7R=1.0%

R 12 620              <確変>RUB【ｻﾎﾟ75回】8R=1.0%・10R=1.0%・12R=1.0%

R 13 690              <確変>RUB【ｻﾎﾟ75回】13R=1.0%・15R=1.0%・16R=42.0%

R 15 780 【特図１詳細】※【ヘソ】抽選は、特図１と特図２「比率＝１：１」算出。

　●通常時エイトメモリーシステム R 16 890 【特１詳】 <確変>突2R=8.0%(初回潜伏=7.0%・ｻﾎﾟ75回=1.0%)

　●特賞＝「右打ち仕様」              <確変>RUB【ｻﾎﾟ75回】5R=44.0%・7R=1.0%・8R=1.0%

　●「潜伏確変」＝[初回潜伏]タイプ ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」              <確変>RUB【ｻﾎﾟ75回】10R=1.0%・12R=1.0%・13R=1.0%

　●「小当り」確率＝1/290.0（ヘソ）・1/218.5（電チュー）              <確変>RUB【ｻﾎﾟ75回】15R=1.0%・16R=42.0%

CRセンゴク　Ｎ２－ＫＥ２ V確ST ＳＴ中 50回 　2＆2＆6 89.89 31.56 初0.5% 下 1 90 【ヘソ】   <確変>下5+右1R=0.5%(ｻﾎﾟ50回)

(ﾘﾕｰｽ専) 通常後 50回 ＆7＆10＆10 継100.0% 実 4 360              <通常>下実1R=15.0%(時短50回)・下実4R=84.5%(時短50回)

※ヘソ賞球＝2個 (ST=50) 3+1 360 【電ﾁｭｰ】 <確変>下3+右1R=75.0%・下5+右1R=7.5%

※電チュー賞球＝2個 5+1 540              <確変>下7+右1R=7.5%・下9+右1R=3.0%・下11+右1R=1.5%

※下、右Vｱﾀｯｶｰ賞球=10個共通 7+1 720              <確変>下13+右1R=0.5%・下15+右1R=5.0%

9+1 900 ※電ﾁｭｰ時の特賞は全てｻﾎﾟ50回

　●特賞＝「右打ち仕様」 11+1 1,080

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 13+1 1,260

　●「小当り」確率＝なし 15+1 1,440
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大当り確率(1/　) アタッカー性能(MAX)

10

10

備考欄　※一部、（）< >内は時短回数を表しています。

0or75

10

※概算値



※ 詳細等に、誤り等がある場合、ご指摘メールは、info@tkc-g.jp までご連絡ください。 【2016年　2月】　＜ページ　3＞

発売日 機種 電サポ 通常後 確変

（2月） タイプ タイプ 時短数 通常時 高確時 突入率 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉

7日 高　尾 CRリアル鬼ごっこ　ＷＡＡ V確ST ＳＴ含 90回 3＆2＆3＆13 99.8 54.9 初16.8% 実 4 480 【ヘソ】    <確変>5R=14.4%(ｻﾎﾟ90回)・16R=2.4%(ｻﾎﾟ90回)

(ﾘﾕｰｽ含) 通常後 20回 ※電チュー賞球＝2個 継100.0% 5 600              <通常>実4R=83.2%(時短20回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 (ST=63) 16 1,920 【電ﾁｭｰ】<確変>5R=90.0%(ｻﾎﾟ90回)・16R=10.0%(ｻﾎﾟ90回)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」

　●「小当り」確率＝なし

14日 高　尾 CR美男ですね　ＶＡＡ 1種2種混 フル 0回 　3＆3＆3 319.6 役ﾓﾉ連 初62.8% 実 3 336 【ヘソ】    <時短>6R=62.8%

(最短) 　●特賞＝「右打ち仕様」 ＆8＆15 継79.6% 実 5 560              <通常>15R=37.2%(時短0回)

20,000 　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「４個メモリー」　●「入賞順消化」 6 672 【V入賞】 <時短>実3R=29.6%・実15R=50.0%

　●「小当り」確率＝なし 実 15 1,680              <通常>実5R=20.4%(時短0回)

豊丸産業 CRウサビッチ　９９ＶＺ V確確変 フル 4種類 　2＆2＆6 99.9 36.0 初0.0% 2+1 200 【ヘソ】    <通常>右4R=96.0%(時短30回=84.0%・50回=12.0%)

(ﾘﾕｰｽ含) リミット機 （0/30/50/94回） ＆10＆8＆10 継84.0% 4 288              <通常>右15R=4.0%(時短94回)

※ヘソ、電チュー共通＝2個賞球 (ﾘﾐｯﾄ6回) 4+1 344 【電ﾁｭｰ】<確変>右2+下1R=38.0%・右4+下1R=46.0%

※下Vｱﾀｯｶｰ=8個賞球 15 1,080              <通常>右15R=16.0%(時短94回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 ※右ｱﾀｯｶｰ=10個賞球 ※ﾘﾐｯﾄ時の特賞は時短0回

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」

　●「小当り」確率＝1/145.6（ヘソ）・1/50.0（電チュー）

CRウサビッチ　９９ＶＣ V確確変 フル 4種類 　3＆2＆6 99.9 26.7 初0.0% 2+1 128 【ヘソ】    <通常>右4R=95.0%(時短64回=65.0%・84回=30.0%)

リミット機 （0/64/84/94回） ＆10＆5＆7 継65.0% 4 192              <通常>右15R=5.0%(時短94回)

※電チュー賞球＝2個 (ﾘﾐｯﾄ4回) 4+1 224 【電ﾁｭｰ】<確変>右2+下1R=30.0%・右4+下1R=35.0%

※下Vｱﾀｯｶｰ=5個賞球 15 720              <通常>右15R=35.0%(時短94回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 ※右ｱﾀｯｶｰ=7個賞球 ※ﾘﾐｯﾄ時の特賞は時短0回

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」

　●「小当り」確率＝調査中

21日 ミズホ CR天元突破グレンラガン　ＧＮＢ V確ST ＳＴ中 　3＆3＆4 319.7 61.24 初55.0% 3+1 416 【ヘソ】    <確変>上5+下1R=55.0%(ｻﾎﾟ100回)

【新枠】 潜伏有 ＆14＆14 継100.0% 5+1 624              <通常>上実6R=45.0%(時短100回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 通常後 100回 ※下V、上ｱﾀｯｶｰ共通=14個賞球 (ST=124) 上実 6 624 【電ﾁｭｰ】<確変>上3+下1R=50.0%(ｻﾎﾟ100回)

　●「潜伏確変」＝[回数切]タイプ ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 15+1 1,664              <確変>上15+下1R=50.0%(ｻﾎﾟ100回)

　●「小当り」確率＝なし

CR天元突破グレンラガン　ＬＮＡ V確ST ＳＴ中 　3＆3＆4 319.7 73.06 初55.0% 3+1 560 【ヘソ】    <確変>上5+下1R=55.0%(ｻﾎﾟ100回)

潜伏有 ＆15＆15 継100.0% 5+1 840              <通常>上実6R=45.0%(時短100回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 通常後 100回 ※下V、上ｱﾀｯｶｰ共通=15個賞球 (ST=124) 上実 6 840 【電ﾁｭｰ】<確変>上3+下1R=50.0%(ｻﾎﾟ100回)

　●「潜伏確変」＝[回数切]タイプ ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 15+1 2,240              <確変>上15+下1R=50.0%(ｻﾎﾟ100回)

　●「小当り」確率＝なし

ＥＸＣＩＴＥ CRテイルズオブデスティニー V確ST ＳＴ中 151回 　3＆2＆10 318.1 96.09 初50.0% 3+2 480 【ヘソ】    <確変>下実14+上1R=40.0%(ｻﾎﾟ151回)

5,000 Ｍ３－ＫＥ　 通常後 50回 ＆13＆13 継100.0% 下実 14 1,344              <確変>下14+上2R=10.0%(ｻﾎﾟ151回)

※電チュー賞球＝2個 (ST=151) 14+1 1,440              <通常>下実14R=50.0%(時短50回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 ※下、上Vｱﾀｯｶｰ共通=13個賞球 14+2 1,536 【電ﾁｭｰ】<確変>下実3+上2R=25.0%(ｻﾎﾟ151回)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」              <確変>下14+上2R=75.0%(ｻﾎﾟ151回)

　●「小当り」確率＝なし

備考欄　※一部、（）< >内は時短回数を表しています。メーカー 機種名 賞　球
大当り確率(1/　) アタッカー性能(MAX)
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発売日 機種 電サポ 通常後 確変

（2月） タイプ タイプ 時短数 通常時 高確時 突入率 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉

21日 大都技研 CR３×３ＥＹＥＳ　ＶＬ０３ V確ST ＳＴ中 60回 　3＆1＆8 239.2 26.6 初50.0% 2+1 252 【ヘソ】    <確変>実下2+上2R=50.0%(ｻﾎﾟ60回)

2,000 通常後 100回 ＆10＆13＆13 継100.0% 2+2 336              <通常>実下2+上2R=50.0%(時短100回)

※電チュー賞球＝1個 (ST=60) 3+3 504 【電ﾁｭｰ】<確変>【ｻﾎﾟ60回】下2+上1R=70.0%・下3+上3R=7.5%

　●特賞＝「右打ち仕様」 ※下V、上ｱﾀｯｶｰ共通=13個賞球 5+4 756              <確変>【ｻﾎﾟ60回】下5+上4R=7.5%・下6+上6R=5.0%

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 6+6 1008              <確変>【ｻﾎﾟ60回】下8+上7R=10.0%

　●「小当り」確率＝なし 8+7 1,260

西　陣 CRモンキーターン V確ST ＳＴ中 100回 3＆2＆6＆14 199.8 44.86 初0.5% 3 351 【ヘソ】    <確変>16R=0.5%(ｻﾎﾟ100回)

（ソフィア） 　神速の勝利者　ＭＢ　 通常後 100回 ※電チュー賞球＝2個 継100.0% 4 468              <通常>4R=99.5%(時短100回)

(ST=100) 6 702 【電ﾁｭｰ】<確変>【ｻﾎﾟ100回】3R=50.0%・4R=20.0%・6R=10.0%

8 936              <確変>【ｻﾎﾟ100回】8R=10.0%・10R=1.0%・12R=1.0%

10 1,170              <確変>【ｻﾎﾟ100回】14R=1.0%・16R=7.0%

　●特賞＝「右打ち仕様」 12 1,404

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 14 1,638

　●「小当り」確率＝なし 16 1,872

平　和 CRA乙女フェスティバル　９ＡＵ フルST ＳＴ含 20or100 　3＆2＆5 99.9 36.1 100.0% 5+1 470 【ヘソ】    <確変>上5+下1R=97.0%(ｻﾎﾟ20回)

5,000 ＆10＆3＆10 (ST=20) 15+1 1,370              <確変>上15+下1R=3.0%(ｻﾎﾟ100回)

※電チュー賞球＝2個 【電ﾁｭｰ】<確変>上5+下1R=97.0%(ｻﾎﾟ100回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 ※下Vｱﾀｯｶｰ=3個、上ｱﾀｯｶｰ=10個賞球              <確変>上15+下1R=3.0%(ｻﾎﾟ100回)

　●「潜伏確変」＝なし   ●「Ｒ変動」＝なし　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」

　●「小当り」確率＝なし

CRA ＪＡＷＳ　９ＡＶ１ V確転落 通常後 30回 　3＆1＆5 99.9 78.8 初66.0% 上実 5 450 【ヘソ】   <確変>上実4+下1R=60.0%(ｻﾎﾟ90回+α)

5,000 ＆8＆4＆11 継100.0% 4+1 387              <確変>上実11+下1R=6.0%(ｻﾎﾟ90回+α)

※電チュー賞球＝1個 (転落=1/100.1) 11+1 1,017              <通常>上実5R=34.0%(時短30回)

※下Vｱﾀｯｶｰ=4個賞球 【電ﾁｭｰ】 <確変>上実4+下1R=90.0%

※上ｱﾀｯｶｰ=11個賞球 (ｻﾎﾟ転落迄=15.0%・ｻﾎﾟ90回+α=75.0%)

　●特賞＝「右打ち仕様」              <確変>上11+下1R=10.0%(ｻﾎﾟ90回+α)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 ※90回を超えても転落当選迄ｻﾎﾟ継続

　●「小当り」確率＝1/300（ヘソのみ） ※90回未満の転落時、特賞後90回迄時短付

大一商会 CRA魁！！男塾　ＫＳ－Ｓ　 V確ST ＳＴ中 　4＆2＆4 99.9 52.2 初2.0% 1+3 200 【ヘソ】    <確変>下実1+上3R=2.0%(ｻﾎﾟ55回=1.0%・74回=1.0%)

(ﾘﾕｰｽ専) 潜伏有 ＆6＆6＆6 継100.0% 5+3 400              <通常>下実1+上3R=98.0%(時短55回)

通常後 55回 ※ヘソ賞球＝4個 (ST=74) 13+3 800 【電ﾁｭｰ】<確変>下1+上3R=30.0%(ｻﾎﾟ74回)

※電チュー賞球＝2個              <確変>下5+上3R=10.0%(ｻﾎﾟ74回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 ※下、上Vｱﾀｯｶｰ共通=6個賞球              <確変>下13+上3R=60.0%(ｻﾎﾟ74回)

　●「潜伏確変」＝[回数切]タイプ ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」

　●「小当り」確率＝なし

28日
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備考欄　※一部、（）< >内は時短回数を表しています。メーカー 機種名 賞　球
大当り確率(1/　) アタッカー性能(MAX)


