
・発売日別（予定含む）新機種における、一覧となっております。（納品日、及びスペックの詳細は必ず、御社ご担当者まで、ご確認下さい。）

　（一部未確認、また内容に誤りがある場合もございます。詳細はメーカー等にご確認下さい。変更があった場合、随時変更の予定です。）

【2016年　3月】　機種一覧表 2016 年 2 月 8 日

※ 詳細等に、誤り等がある場合、ご指摘メールは、info@tkc-g.jp までご連絡ください。 【2016年　3月】　＜ページ　１＞

発売日 機種 電サポ 通常後 確変

（3月） タイプ タイプ 時短数 通常時 高確時 突入率 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉

6日 サミー CR真北斗無双　ＦＷＮ V確ST ＳＴ中 130回 3＆1＆3＆15 319.7 81.2 初50.0% (J) 4 560 【ヘソ】    <確変>実6R=45.0%(ｻﾎﾟ130回)・JUB実6R=5.0%(ｻﾎﾟ130回)

【新枠】 通常後 100回 ※電チュー賞球＝1個 継100.0% (J)実 6 840              <通常>実6R=50.0%(時短100回)

70,000 　●特賞＝「右打ち仕様」 (ST=130) J 8 1,120 【電ﾁｭｰ】<確変>4R=36.0%(ｻﾎﾟ130回)・16R=50.0%(ｻﾎﾟ130回)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 (J) 16 2,240              <確変>【JUB】4R=6.0%(ｻﾎﾟ130回)・8R=7.0%(ｻﾎﾟ130回)

　●「小当り」確率＝なし              <確変>【JUB】16R=1.0%(ｻﾎﾟ130回)

京楽産業． CRぱちんこ仮面ライダー V確ST ＳＴ中 150回 　3＆2＆7 319.7 92.9 初55.0% 4 364 【ヘソ】   <確変>実10R=55.0%(ｻﾎﾟ150回)

(ﾘﾕｰｽ含) フルスロットル　Ｚ１　 通常後 100回 ＆8＆14 継100.0% 実 10 910              <通常>実10R=45.0%(時短100回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 ※電チュー賞球＝2個 (ST=150) 16 1,456 【電ﾁｭｰ】 <確変>4R=20.0%(ｻﾎﾟ150回)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」              <確変>16R=80.0%(ｻﾎﾟ150回)

　●「小当り」確率＝なし

ｻﾝｾｲR&D CRキャプテン翼　ＺＺ－Ｙ V確ST ＳＴ中 70回 　3＆3＆3 137.1 37.40 初5.0% 4+1 360 【ｻﾎﾟ無時】<確変>下実4+上1R=5.0%(ｻﾎﾟ70回)

(ﾘﾕｰｽ専) 通常後 70回 ＆10＆10 継100.0% 下 5 360                <通常>下実5R=95.0%(時短70回)

7,000 　●特賞＝「右打ち仕様」 ※下、上Vｱﾀｯｶｰ賞球=10個共通 (ST=70) 14+1 1,080 【ｻﾎﾟ有時】<確変>下実4+上1R=75.0%(ｻﾎﾟ70回)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」               <確変>下14+上1R=25.0%(ｻﾎﾟ70回)

　●「小当り」確率＝なし

CRAキャプテン翼　ＵＵ－Ｙ V確ST ＳＴ中 60回 　3＆3＆3 99.9 43.69 初5.0% 4+1 360 【ｻﾎﾟ無時】<確変>下実4+上1R=5.0%(ｻﾎﾟ70回)

通常後 60回 ＆10＆10 継100.0% 下 5 360                <通常>下実5R=95.0%(時短70回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 ※下、上Vｱﾀｯｶｰ賞球=10個共通 (ST=60) 14+1 1,080 【ｻﾎﾟ有時】<確変>下実4+上1R=75.0%(ｻﾎﾟ70回)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」               <確変>下14+上1R=25.0%(ｻﾎﾟ70回)

　●「小当り」確率＝なし

大一商会 CRA天才バカボン５　ＫＳ V確ST ＳＴ中 50回 　4＆1＆5 99.9 51.7 初50.0% 実 4 360 【ヘソ】    <確変>実4R=49.0%(ｻﾎﾟ50回)・16R=1.0%(ｻﾎﾟ50回)

(ﾘﾕｰｽ含) 通常後 50回 ＆7＆11 継100.0% 6 540          　 <通常>実4R=50.0%(時短50回)

400 ※ヘソ賞球＝4個 (ST=50) 16 1,440 【電ﾁｭｰ】<確変>6R=90.0%(ｻﾎﾟ50回)・16R=10.0%(ｻﾎﾟ50回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 ※電チュー賞球＝1個

　●「潜伏確変」＝なし   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」

　●「小当り」確率＝なし
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※ 詳細等に、誤り等がある場合、ご指摘メールは、info@tkc-g.jp までご連絡ください。 【2016年　3月】　＜ページ　２＞

発売日 機種 電サポ 通常後 確変

（3月） タイプ タイプ 時短数 通常時 高確時 突入率 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉

20日 SANKYO CR F.機動戦士ガンダム３　Ｖ V確ST ＳＴ中 100回 　5＆1＆3 319.7 56.9 初51.0% 5+1 564 【ヘソ】    <確変>下5+右1R=10.0%(ｻﾎﾟ100回)

30,000 通常後 100回 ＆13＆13 継100.0% 下実 10 960              <確変>下実5+右1R=36.0%(ｻﾎﾟ100回)

※ヘソ賞球＝5個 (ST=100) 右 7 15+1 1,524              <通常>下実10R=49.0%(時短100回)

※電チュー賞球＝1個 【電ﾁｭｰ】<確変>下5+右1R=50.0%(ｻﾎﾟ100回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 ※下、右Vｱﾀｯｶｰ賞球=13個共通              <確変>下15+右1R=50.0%(ｻﾎﾟ100回)

　●「潜伏確変」＝なし   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」

　●「小当り」確率＝なし

三洋物産 CR海物語３Ｒ１ 確変 フル 100回 　3＆3＆4＆14 319.7 32.0 50.0% 8 15 1,560 <比率>     <確変>15R=50.0%

5,000 　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝なし　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」                <通常>15R=50.0%(時短100回)

　●「小当り」確率＝なし

ﾆｭｰｷﾞﾝ CR真・花の慶次　Ｌ６－Ｋ V確ST ＳＴ中 125回 　3＆2＆5 319.7 79.73 初52.0% 3+1 468 【ヘソ】    <確変>上実5+下1R=9.0%(ｻﾎﾟ125回)

(ﾘﾕｰｽ専) 通常後 50回 ＆14＆14 継100.0% 5+1 702              <確変>上実8+下1R=41.0%(ｻﾎﾟ125回)

※電チュー賞球＝2個 (ST=125) 実 6 702          　 <通常>上実6R=6.0%(時短50回)・上実9R=44.0%(時短50回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 ※下V、上ｱﾀｯｶｰ共通=14個賞球 8+1 1,053 【電ﾁｭｰ】<確変>上実3+下1R=30.0%(ｻﾎﾟ125回)

　●「潜伏確変」＝なし   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 実 9 1,053              <確変>上15+下1R=70.0%(ｻﾎﾟ125回)

　●「小当り」確率＝なし 15+1 1,872

平　和 CR逆転裁判　Ｍ４ＡＹ１ V確ST ＳＴ中 80回 　3＆3＆4 249.2 65.5 初51.0% 下 3 下 1 33 【通常打】<確変>実上3+下1R=51.0%(ｻﾎﾟ80回)

15,000 通常後 20回 ＆12＆14 継100.0% 3+1 423          　  <通常>実上3+下1R=49.0%(時短20回)

　●ダブルスタートシステム ※下Vｱﾀｯｶｰ賞球=12個 (ST=80) 11+1 1,463 【右打時】<確変>下実1R=50.0%(ｻﾎﾟ80回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 ※上ｱﾀｯｶｰ賞球=14個              <確変>実上11+下1R=50.0%(ｻﾎﾟ80回)

　●「潜伏確変」＝なし   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」

　●「小当り」確率＝約1/1（電チューのみ）

サンスリー CR風魔の小次郎　ＷＢＣ V確ST ＳＴ中 100回 　3＆2＆5＆11 159 95 初34.8% 5 450 【ヘソ】    <確変>5R=32.6%(ｻﾎﾟ100回)※V抽選成功

10,000 　●特賞＝「右打ち仕様」 通常後 100回 ※電チュー賞球＝2個 継100.0% 6 540              <確変>6R=1.1%(ｻﾎﾟ100回)・16R=1.1%(ｻﾎﾟ100回)

　●「潜伏確変」＝なし   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 (ST=100) 16 1,440          　  <通常>5R=65.2%(時短100回)※V抽選失敗

　●「小当り」確率＝なし 【電ﾁｭｰ】<確変>6R=50.0%(ｻﾎﾟ100回)・16R=50.0%(ｻﾎﾟ100回)

CRA風魔の小次郎　ＷＢＢ V確ST ＳＴ中 60回 　3＆2＆5＆8 77 65 初34.8% 5 315 【ヘソ】    <確変>5R=32.6%(ｻﾎﾟ60回)※V抽選成功

　●特賞＝「右打ち仕様」 通常後 15回 ※電チュー賞球＝2個 継100.0% 6 378              <確変>6R=1.1%(ｻﾎﾟ60回)・16R=1.1%(ｻﾎﾟ100回)

　●「潜伏確変」＝なし   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 (ST=60) 16 1,008          　  <通常>5R=65.2%(時短15回)※V抽選失敗

　●「小当り」確率＝なし 【電ﾁｭｰ】<確変>6R=50.0%(ｻﾎﾟ60回)・16R=50.0%(ｻﾎﾟ60回)

藤　商事 CRAヘルプ！！！恋が丘学園 フルST ＳＴ中 100回 　3＆2＆3＆10 99.90 99.75 100.0% 5 315 <比率>   <確変>5R=70.0%(ｻﾎﾟ100回)

5,000 おたすけ部　ＦＰＷ　 ※電チュー賞球＝2個 (ST=100) 15 945              <確変>15R=30.0%(ｻﾎﾟ100回)

　●「潜伏確変」＝なし   ●「Ｒ変動」＝なし　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」

　●「小当り」確率＝なし
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備考欄　※一部、（）< >内は時短回数を表しています。



※ 詳細等に、誤り等がある場合、ご指摘メールは、info@tkc-g.jp までご連絡ください。 【2016年　3月】　＜ページ　３＞

発売日 機種 電サポ 通常後 確変

（3月） タイプ タイプ 時短数 通常時 高確時 突入率 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉

20日 ミズホ CR緑ドン　ＡＢ V確ST ＳＴ中 130回 　3＆3＆3 99.9 76.74 初10.0% 下 1 20 【ヘソ】   <確変>上3+下1R=4.0%(ｻﾎﾟ130回)

2,000 通常後 3種類 ＆3＆10 継100.0% 上 4 360              <確変>上14+下2R=6.0%(ｻﾎﾟ130回)

（4/31/91回） ※下Vｱﾀｯｶｰ賞球=3個 (ST=130) (J) 3+1 290              <通常>上実4R=90.0%

※上ｱﾀｯｶｰ賞球=10個 J 5+1 470 (時短4回=30.0%・31回=50.0%・91回=10.0%)

J 7+1 650 【電ﾁｭｰ】 <確変>下実1R=10.0%(ｻﾎﾟ130回)

J 9+1 830              <確変>上14+下2R=10.0%(ｻﾎﾟ130回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 J 11+1 1,010              <確変>【JUB(ｻﾎﾟ130回)】上3+下1R=30.0%・上5+下1R=13.0%

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 J 14+1 1,280              <確変>【JUB(ｻﾎﾟ130回)】上7+下1R=13.0%・上9+下1R=12.0%

　●「小当り」確率＝1/799（電チューのみ） 14+2 1,300              <確変>【JUB(ｻﾎﾟ130回)】上11+下1R=6.0%・上14+下1R=6.0%

西　陣 CRA沖きゅんそーれ　ＸＧＬ V確ST ＳＴ含 50回 　5＆2＆6 89.9 11.3 初0.0% (実) 3+2 330 【ヘソ】    <通常>実上3+下2R=100.0%(時短50回)

（ソフィア） 通常後 50回 ＆12＆12 継100.0% 2+3 330 【電ﾁｭｰ】<確変>上2+下3R=90.0%(ｻﾎﾟ50回)

(ﾘﾕｰｽ含) ※ヘソ賞球＝5個 (ST=10) 7+8 990              <確変>上7+下8R=10.0%(ｻﾎﾟ50回)

400 ※電チュー賞球＝2個

　●特賞＝「右打ち仕様」 ※下V、上ｱﾀｯｶｰ共通=12個賞球

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」

　●「小当り」確率＝なし
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備考欄　※一部、（）< >内は時短回数を表しています。


