
・発売日別（予定含む）新機種における、一覧となっております。（納品日、及びスペックの詳細は必ず、御社ご担当者まで、ご確認下さい。）

　（一部未確認、また内容に誤りがある場合もございます。詳細はメーカー等にご確認下さい。変更があった場合、随時変更の予定です。）

【2019年　3月】　機種一覧表 2019 年 2 月 16 日

※ 詳細等に、誤り等がある場合、ご指摘メールは、info@tkc-g.jp までご連絡ください。 【2019年　3月】　＜ページ　１＞

発売日 機種 電サポ 通常後 確変

（3月） タイプ タイプ 時短数 設 通常時 高確時 突入率 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉

3日 サミー CRあしたのジョー　ＦＣ 確変 フル 100回 　4＆1＆1 319.7 50.4 65.0% 特 2 140 【ヘソ】    <確変>6R=55.0%・16R=10.0%(ｻﾎﾟ無RUSH)

　●特賞＝「右打ち仕様」 小当りRUSH ＆4＆15 6 756              <通常>6R=35.0%(時短100回)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり ※電チュー賞球＝1個 16 2,016 【電ﾁｭｰ】<確変>6R=32.5%・16R=32.5%(ｻﾎﾟ無RUSH)

　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」              <通常>特殊2R=35.0%(時短100回)

　●「小当り」確率＝1/1.02（電ﾁｭｰ）

三洋物産 Ｐ咲ｰＳａｋｉｰ阿知賀編 確変 フル 84種類 　4＆1＆3＆14 ① 239.1 59.9 60.0% 4 520 【ヘソ】    <確変>4R=59.0%・10R=1.0%

15,000 ＭＣＤ　 17～100回 ② 229.9 57.6 7 910              <通常>4R=40.0%(時短35～99回)※44種類平均50.4回

　●特賞＝「右打ち仕様」 ※電チュー賞球＝1個 ③ 219.9 55.1 10 1,300 【電ﾁｭｰ】<確変>4R=20.0%・7R=19.0%・10R=21.0%

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり ④ 210.7 52.8              <通常>4R=13.0%・7R=14.0%・10R=13.0%

　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 ⑤ 204.1 51.2  (時短17～100回)※84種類平均70.5回

　●「小当り」確率＝なし ⑥ 173.3 43.4

ビスティ Ｐヱヴァンゲリヲン～超覚醒～ V確確変 フル 30回 　4＆1＆2 199.8 68.4 初50.0% 2 180 【ヘソ】  <確変>2R=15.0%・4R=25.0%・10R=10.0%

40,000 　●特賞＝「右打ち仕様」 ＆4＆10 継82.0% 4 360             <通常>4R=50.0%(時短30回)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり ※電チュー賞球＝1個 10 900 【電ﾁｭｰ】<確変>2R=8.0%・4R=24.0%・10R=50.0%

　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」             <通常>4R=18.0%(時短30回)

　●「小当り」確率＝なし

Ｐヱヴァンゲリヲン～超覚醒～ 確変 フル 50回 　4＆1＆1＆4 ① 199.8 50.0 62.0% 上 2 220 【ヘソ】  <確変>上2R=20.0%(ｻﾎﾟ無しRUSH)

Ｍ　 小当りRUSH ＆10＆12 ② 188.3 47.1 上 4 440             <確変>上4R=32.0%(ｻﾎﾟ100回)※ｻﾎﾟ回数後RUSH突入

※電チュー＆特2賞球共通＝1個 ③ 178.1 44.5 上 10 1,100             <確変>上10R=10.0%(ｻﾎﾟ無しRUSH)

※下ｱﾀｯｶｰ=10個、上ｱﾀｯｶｰ=12個賞球 ④ 164.7 41.2             <通常>上4R=38.0%(時短50回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 ⑤ 149.3 37.3 【特2】     <確変>上2R=10.0%(ｻﾎﾟ無しRUSH)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり ⑥ 134.0 33.5              <確変>上4R=12.0%(ｻﾎﾟ100回)※ｻﾎﾟ回数後RUSH突入

　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」              <確変>上10R=40.0%(ｻﾎﾟ無しRUSH)

　●「小当り」確率＝1/1.3（特2）              <通常>上4R=38.0%(時短50回)

ﾆｭｰｷﾞﾝ Ｐ美夏美華パラダイス 転落 潜伏有 32or100 　4＆1＆3＆13 ① 151.0 46.8 75.0% 2 240 【ヘソ】    <確変>【ｻﾎﾟ32回】3R=25.0%・5R=50.0%

Ｍ－Ｖ　 ※電チュー賞球＝1個 ② 145.6 45.2 (転落=1/154.9) 3 360              <通常>3R=25.0%(時短32回)

③ 140.9 43.7 4 480 【電ﾁｭｰ】<確変>【ｻﾎﾟ100+α回】2R=12.5%・4R=32.5%・5R=5.0%

④ 136.5 42.4 5 600              <確変>【ｻﾎﾟ100+α回】6R=2.5%・7R=7.5%・8R=2.5%

⑤ 132.4 41.1 6 720              <確変>【ｻﾎﾟ100+α回】9R=2.5%・10R=10.0%

　●特賞＝「右打ち仕様」 ⑥ 128.8 39.9 7 840              <通常>2R=25.0%(時短100回)

　●「潜伏確変」＝[回数切]タイプ ●「Ｒ変動」＝あり 8 960 ※100+αは100回を超えても転落当選迄ｻﾎﾟ継続

　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 9 1,080 ※ｻﾎﾟ規定回数未満の転落時、規定回数迄時短付

　●「小当り」確率＝なし 10 1,200

アタッカー性能(MAX)
備考欄　※一部、（）< >内は時短回数を表しています。
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※ 詳細等に、誤り等がある場合、ご指摘メールは、info@tkc-g.jp までご連絡ください。 【2019年　3月】　＜ページ　２＞

発売日 機種 電サポ 通常後 確変

（3月） タイプ タイプ 時短数 設 通常時 高確時 突入率 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉

3日 SANKYO Ｐ F.アクエリオンＷ　Ｚ 1種2種混 時短中 1or7 　4＆1＆4 199.8 小当り 100.0% 3 390 【ヘソ】    <時短>3R=100.0%(時短1回=99.0%・7回=1.0%)

(ﾘﾕｰｽ含) 　●特賞＝「右打ち仕様」 ＆5＆14 7.4 5 650 【電ﾁｭｰ】 <時短>【時短7回】3R=40.0%・5R=15.0%

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり ※電チュー賞球＝1個 7 910               <時短>【時短7回】7R=5.0%・10R=40.0%

　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 10 1,300 ※電チュー保留4個により、時短回数は実質+4回

　●「小当り」確率＝1/7.4（電ﾁｭｰ）

藤　商事 Ｐ緋弾のアリアＡＡ 1種2種混 時短中 5種類 　4＆1＆3＆4 ① 199.8 小当り 100.0% 下(実) 3 420 【ヘソ】    <時短>下3R=100.0%(時短小当り1回迄)

ＦＥ設定付　 （1/2/3/4/5回） ＆5＆3＆15 ② 193.9 9.60 下実 9 1,260 【電ﾁｭｰ】 <時短>下実3R=51.7%(時短小当り2回迄=11.7%

※電チュー賞球＝1個 ③ 184.6 ・3回迄=30.0%・4回迄=8.3%・5回迄=1.7%)

　●特賞＝「右打ち仕様」 ※上V役モノ=3個、下ｱﾀｯｶｰ=11個賞球 ④ 172.5               <時短>下実9R=48.3%(時短小当り2回迄=8.3%

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり ⑤ 162.6 ・3回迄=25.0%・4回迄=8.3%・5回迄=6.7%)

　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」 ⑥ 150.7 ※電チュー保留4個により、時短回数は実質+4回

　●「小当り」確率＝1/2.4（電ﾁｭｰ）※内約1/4がV入賞 ※【電チュー】詳細は直撃当り分除く

Ｐリング　呪縛ＲＵＳＨ 確変 フル 20or30 　4＆1＆1＆4 ① 153 128 60.0% 上 4 324 【特1&特1電】<確変>上5R=40.0%(特1電ｻﾎﾟ次回迄)

(ﾘﾕｰｽ含) ＦＥＸ設定付　 小当りRUSH ＆9＆10＆10 ② 136 114 上 5 405                    <確変>上10R=20.0%(小当りＲＵＳＨ)

　●特賞＝「右打ち仕様」 ※特1電チュー＝1個、特2賞球＝1個 ⑥ 105 89 上 10 810                    <通常>上5R=40.0%

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり ※上、下ｱﾀｯｶｰ共通=10個賞球

　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 【特2】<確変>上4R=60.0%(特1電ｻﾎﾟ次回迄=25.0%・RUSH=35.0%)

        <通常>上4R=40.0%

豊丸産業 ＰナナシーＤＸⅡ　１８９Ｍ 電役 フル 0回 　5＆4＆5 普通図 右普図 *** 最上4 【ヘソ】    <確変>最上1R+(中1R+下4R)×4ｾｯﾄ=100.0%

300 　●ダブルスタートシステム ＆6＆3＆15 189.9 145.3 上 4 【右orｽﾃｰｼﾞ】<確変>上1R+(中1R+下4R)×4ｾｯﾄ=100.0%

　●特賞＝「右打ち仕様」 ＆15＆15 (期待度約11%) 中 7 右or ※連荘時、空きﾒﾓﾘｰ分迄上乗せ=30.0%・1ｾｯﾄ上乗せ=70.0%

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝なし  ※ヘソ下フロック賞球＝5個 下 7 ｽﾃｰｼﾞ

　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」 ※最上電ﾁｭｰ＝15個、上電ﾁｭｰ＝3個賞球

　●「小当り」確率＝なし ※中電ﾁｭｰ＝15個、下電ﾁｭｰ＝15個賞球

ＰちょいパチナナシーＤＸⅡ 電役 フル 0回 　5＆4＆5 普通図 右普図 *** 最上4 【ヘソ】    <確変>最上1R+(中1R+下4R)×4ｾｯﾄ=100.0%

Ｇ３９　 ＆7＆3＆3 39.9 39.8 上 4 【右orｽﾃｰｼﾞ】<確変>上1R+(中1R+下4R)×4ｾｯﾄ=100.0%

　●ダブルスタートシステム ＆4＆5 (期待度約35%) 中 4 右or ※連荘時、空きﾒﾓﾘｰ分迄上乗せ=90.0%・1ｾｯﾄ上乗せ=10.0%

　●特賞＝「右打ち仕様」  ※ヘソ下フロック賞球＝5個 下 7 ｽﾃｰｼﾞ

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝なし ※最上電ﾁｭｰ＝5個、上電ﾁｭｰ＝3個賞球

　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」 ※中電ﾁｭｰ＝3個、下電ﾁｭｰ＝4個賞球

　●「小当り」確率＝なし

ｻﾝｾｲR&D ＰＡ設定付牙狼ＧＯＬＤ　 V確ST ＳＴ中 101回 　4＆1＆3 ① 119.8 76.2 初75.0% 下 4 324 【ヘソ】    <確変>【ｻﾎﾟ101回】下3+上1R=65.0%・下9+上1R=10.0%

(ﾘﾕｰｽ専) ＳＴＯＲＭ翔　ＲＨ　 通常後 30回 ＆4＆10＆10 ⑥ 99.9 63.6 継80.0% 3+1 324              <通常>下4R=25.0%(時短30回)

8,000 　●特賞＝「右打ち仕様」 ※電チュー賞球＝1個 (ST=101) 9+1 810 【電ﾁｭｰ】<確変>【ｻﾎﾟ101回】下3+上1R=29.0%・下9+上1R=51.0%

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり ※上、下ｱﾀｯｶｰ共通=10個賞球              <通常>下4R=20.0%(時短30回)

　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」

　●「小当り」確率＝なし

備考欄　※一部、（）< >内は時短回数を表しています。
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特賞確率(1/　) アタッカー性能(MAX)
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※ 詳細等に、誤り等がある場合、ご指摘メールは、info@tkc-g.jp までご連絡ください。 【2019年　3月】　＜ページ　３＞

発売日 機種 電サポ 通常後 確変

（3月） タイプ タイプ 時短数 設 通常時 高確時 突入率 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉

3日 平　和 CR百花繚乱２　９ＢＵ１ 確変 潜伏有 10or40 　4＆1＆3 99.9 39.9 55.0% 下 5 320 【ヘソ】    <確変>下5R=49.0%(ｻﾎﾟ10回=19.0%・次回迄=30.0%)

＆4＆9＆10 上特 2 54 ※内部高確時は全てｻﾎﾟ次回迄

※電チュー賞球＝1個 上 3 216              <確変>上特殊2R=5.0%・上15R=1.0%

※下ｱﾀｯｶｰ=9個、上ｱﾀｯｶｰ=10個賞球 上 5 360 　           <通常>下5R=45.0%(時短10回)

上 7 504 【電ﾁｭｰ】 <確変>下5R=5.0%・上3R=5.0%・上5R=6.0%

　●特賞＝「右打ち仕様」 上 9 648              <確変>上7R=7.0%・上9R=8.0%・上11R=2.0%

　●「潜伏確変」＝[回数切]タイプ ●「Ｒ変動」＝あり 上 11 792              <確変>上13R=2.0%・上15R=20.0%

　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 上 13 936 　           <通常>下5R=45.0%(時短40回)

　●「小当り」確率＝なし 上 15 1,080

竹　屋 ＣＲ ａにっぽんど真ん中祭り 確変 フル 20回 　5＆2＆3＆10 99.9 11.4 62.0% 特 2 54 <比率>   <確変>特殊2R=7.0%・4R=45.0%

ＮＡ２　 ※ヘソ賞球=5個、電チュー賞球＝2個 4 324              <確変>15R=10.0%

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝なし 15 1,215              <通常>4R=38.0%(時短20回)

　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」

　●「小当り」確率＝なし

10日

17日 西　陣 Ｐ Ｖ王　ＸＡ V確ST ＳＴ中 　4＆1＆3＆15 199.8 52.3 初50.0% 3 378 【ヘソ】    <確変>3R=50.0%(ｻﾎﾟ70回)

（ソフィア） 潜伏有 ※電チュー賞球＝1個 継100.0% 9 1,134 　           <通常>3R=50.0%(時短70回)

5,000 　●特賞＝「右打ち仕様」 通常後 100回 (ST=104) 【電ﾁｭｰ】 <確変>3R=84.0%(ｻﾎﾟ100回)

　●「潜伏確変」＝[回数切]タイプ ●「Ｒ変動」＝あり              <確変>9R=16.0%(ｻﾎﾟ100回)

　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」

　●「小当り」確率＝なし

Ｐ Ｖ王　ＭＣ V確ST ＳＴ含 100回 　4＆1＆3＆15 199.8 48.2 初55.0% 3 420 【ヘソ】    <確変>3R=55.0%(ｻﾎﾟ100回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 通常後 100回 ※電チュー賞球＝1個 継100.0% 10 1,400 　           <通常>3R=45.0%(時短100回)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり (ST=50) 【電ﾁｭｰ】 <確変>3R=49.0%(ｻﾎﾟ100回)

　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」              <確変>10R=51.0%(ｻﾎﾟ100回)

　●「小当り」確率＝なし

CRケロロ軍曹　ＺＡ 確変 潜伏有 30or100 　4＆1＆3＆15 319.7 52.7 60.0% 特 2 233 【ヘソ】    <確変>特殊2R=10.0%・16R=1.0%

※電チュー賞球＝1個 3 420              <確変>3R=49.0%(ｻﾎﾟ30回=35.0%・次回迄=14.0%)

(ﾘﾕｰｽ含) 　●特賞＝「右打ち仕様」 16 2,240 ※内部高確時はｻﾎﾟ次回迄

　●「潜伏確変」＝[回数切]タイプ ●「Ｒ変動」＝あり 　           <通常>3R=40.0%(時短30回)

　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 【電ﾁｭｰ】<確変>3R=12.0%・16R=48.0%

　●「小当り」確率＝なし 　           <通常>3R=18.0%(時短100回)・16R=22.0%(時短100回)

CR金の花満開　ＺＸ２ V確確変 フル 100回 　4＆1＆3＆10 319.7 136.5 初32.0% 10 900 【ヘソ】   <確変>10R=32.0%

　●特賞＝「右打ち仕様」 ※電チュー賞球＝1個 継65.0% 16 1,440              <通常>10R=68.0%(時短100回)

(ﾘﾕｰｽ含) 　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり 【電ﾁｭｰ】<確変>16R=65.0%

　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」              <通常>16R=35.0%(時短100回)

　●「小当り」確率＝なし
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※ 詳細等に、誤り等がある場合、ご指摘メールは、info@tkc-g.jp までご連絡ください。 【2019年　3月】　＜ページ　４＞

発売日 機種 電サポ 通常後 確変

（3月） タイプ タイプ 時短数 設 通常時 高確時 突入率 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉

17日 SANKYO CR F.マクロスフロンティア３ V確確変 フル 100回 　4＆15＆4＆1 319.7 128.5 初50.0% 3 420 【ヘソ】            <確変>3R=40.0%・16R=10.0%

Ｒ　 ＆4＆7＆15 継65.0% 16 2,240                      <通常>3R=50.0%(時短100回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 ※ヘソ内部スルー賞球＝15個 RUB16 2,000 【特2&電ﾁｭｰ】 <確変>3R=9.0%・16R=50.0%

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり ※特2賞球＝4個、電チュー賞球＝1個 ※RUBは参考値                      <確変>RUB16R=6.0%

　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」                      <通常>3R=35.0%(時短100回)

　●「小当り」確率＝なし

高　尾 Ｐクイーンズブレイド美闘士 V確変則ST ＳＴ中 60回 　4＆1＆4 C 127.2 49.8 初60.0% 4 384 【ヘソ】   <確変>4R=50.0%(ｻﾎﾟ60回)・10R=10.0%(ｻﾎﾟ60回)

1,000 カーニバル　Ｓ３Ｂ　 通常後 20回 ＆6＆13 B 106.0 41.5 継80.0% 10 960              <通常>4R=40.0%(時短20回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 ※電チュー賞球＝1個 A 99.1 38.8 (ST=60) 【電ﾁｭｰ】 <確変>4R=60.0%(ｻﾎﾟ60回)・10R=20.0%(ｻﾎﾟ60回)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」              <通常>4R=20.0%(時短20回)

　●「小当り」確率＝なし

ﾆｭｰｷﾞﾝ Ｐ信長の野望～創造～ 変則ST ＳＴ中 70回 　4＆1＆3＆11 ① 111.1 60.5 60.0% 2 200 【ヘソ】    <確変>2R=20.0%(ｻﾎﾟ70回)・4R=40.0%(ｻﾎﾟ70回)

(ﾘﾕｰｽ含) Ｎ－Ｋ　 通常後 70回 ② 108.1 58.9 (ST=70) 4 400 　           <通常>4R=40.0%(時短70回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 ※電チュー賞球＝1個 ③ 105.0 57.2 10 1,000 【電ﾁｭｰ】<確変>4R=20.0%(ｻﾎﾟ70回)・10R=40.0%(ｻﾎﾟ70回)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり ④ 99.4 54.1 　           <通常>4R=40.0%(時短70回)

　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 ⑤ 94.3 51.3

　●「小当り」確率＝なし ⑥ 89.7 48.8

藤　商事 P藤丸くん　６０００ＦＨＸ リミット機 ﾘﾐｯﾄ時 0回 　15＆1＆3＆4 41.4 合算 100.0% 10 下(実) 9 1,080 【ヘソ】    <時短>下(実)9R=100.0%

【前枠】 　●特賞＝「右打ち仕様」 デジ役系 ＆15＆3＆13 (S入賞合算) (ﾘﾐｯﾄ5回) 【電ﾁｭｰ】 <時短>下(実)9R=100.0%※リミット時は時短0回

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり ※電チュー賞球＝1個 715.5 <①左上役ﾓﾉ=約1/4.48②左下役ﾓﾉ=約1/3.85

　●「４個メモリー」　●「入賞順消化」 ※上V役モノ=3個賞球 (飛込合算) ③Ｓ小当り=約1/17.5④上Ｖ役モノ内部=約1/2.72の流れ>

　●「小当り」確率＝約1/17.5（ﾍｿ）・1/3.0（電ﾁｭｰ） ※下ｱﾀｯｶｰ=13個賞球 上記に③Ｓからの直撃当り1/319.7が加算される

24日 メーシー Ｐスターオーシャン４　ＡＡ 確変 通常後 30回 　4＆1＆2 ① 99.9 62.4 70.0% 3 243 【ヘソ】    <確変>【ｻﾎﾟ30+α回】3R=70.0%

転落 ＆4＆10 ② 89.6 56.0 (転落=1/164.3) 6 486 　           <通常>3R=30.0%(時短30回)

※電チュー賞球＝1個 ③ 79.9 49.9 10 810 【電ﾁｭｰ】<確変>【ｻﾎﾟ30+α回】3R=15.0%・6R=5.0%

             <確変>【ｻﾎﾟ30+α回】10R=50.0%

　●特賞＝「右打ち仕様」 　           <通常>【時短30回】3R=23.0%・6R=7.0%

　●「潜伏確変」＝なし   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」 ※30回を超えても転落当選迄ｻﾎﾟ継続

　●「小当り」確率＝なし ※30回未満の転落時、特賞後30回迄時短付

31日 ※詳細は4月機種一覧にて
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備考欄　※一部、（）< >内は時短回数を表しています。
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メーカー 機種名 賞　球
特賞確率(1/　) アタッカー性能(MAX)


