
・発売日別（予定含む）新機種における、一覧となっております。（納品日、及びスペックの詳細は必ず、御社ご担当者まで、ご確認下さい。）

　（一部未確認、また内容に誤りがある場合もございます。詳細はメーカー等にご確認下さい。変更があった場合、随時変更の予定です。）

【2019年　４月】　機種一覧表 2019 年 4 月 5 日

※ 詳細等に、誤り等がある場合、ご指摘メールは、info@tkc-g.jp までご連絡ください。 【2019年　４月】　＜ページ　１＞

発売日 機種 電サポ 通常後 確変

（4月） タイプ タイプ 時短数 通常時 高確時 突入率 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉

3/31 豊丸産業 Ｐ平家物語ＲＥＬＯＡＤＥＤ 転落 潜伏有 0or100 　4＆1＆3 ① 145.6 55.9 100.0% 下 5 350 【ヘソ】    <確変>下5R=40.0%(潜伏継続=32.0%・ｻﾎﾟ100回=8.0%)

Ｙ２Ｃ　 ＆4＆8＆11 ③ 139.7 53.7 (転落=1/53.0) 右 10 1,000              <確変>右10R=60.0%(潜伏継続=35.0%・ｻﾎﾟ100回=25.0%)

　●特賞＝「右打ち仕様」 ※電チュー賞球＝1個 ⑤ 129.8 49.8 【電ﾁｭｰ】 <確変>下5R=40.0%(ｻﾎﾟ100回)・右10R=60.0%(ｻﾎﾟ100回)

　●「潜伏確変」＝[潜伏継続]＆[回数切]タイプ ●「Ｒ変動」＝なし※下ｱﾀｯｶｰ=8個、右ｱﾀｯｶｰ=11個賞球 ※100回未満の転落時、特賞後100回迄時短付

　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」

　●「小当り」確率＝なし

ディ・ライト CRおそ松さん 変則ST ＳＴ中 40回 4＆1＆3＆15 99.9 33.1 50.0% 3 294 【ヘソ】    <確変>【ｻﾎﾟ40回】3R=49.0%・16R=1.0%

～おうまは最高！～　ＫＳ－Ｓ　 通常後 40回 ※電チュー賞球＝1個 (ST=40) 16 1,568 　           <通常>3R=50.0%(時短40回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 【電ﾁｭｰ】 <確変>【ｻﾎﾟ40回】3R=10.0%・16R=40.0%

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」　●「小当り」確率＝なし 　           <通常>3R=50.0%(時短40回)

CRおそ松さん 変則ST ＳＴ中 30回 4＆1＆3＆9 69.9 23.7 50.0% 5 280 【ヘソ】    <確変>【ｻﾎﾟ30回】5R=49.0%・16R=1.0%

～おうまは最高！～　ＫＳ２－Ｓ　 通常後 30回 ※電チュー賞球＝1個 (ST=30) 16 896 　           <通常>5R=50.0%(時短30回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 【電ﾁｭｰ】 <確変>【ｻﾎﾟ30回】5R=25.0%・16R=25.0%

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」　●「小当り」確率＝なし 　           <通常>5R=50.0%(時短30回)

7日 ｻﾝｾｲR&D Ｐゴッドイーター　ＭＶＹ２ 1種2種混 時短中 1回 　4＆1＆3 319.7 小当り 初50.0% 3+1 360 【ヘソ】    <時短>下10R=50.0%(時短1回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 通常後 0回 ＆10＆10 1.43 継100.0% 6+1 630               <通常>下10R=50.0%(時短0回)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり ※電チュー賞球＝1個 9+1 900 【電ﾁｭｰ】 <時短>【時短1回】下3+右1R=70.0%・下6+右1R=15.0%

　●「５個メモリー(４+１)」　●「電チュー優先消化」 ※右V役モノ、下ｱﾀｯｶｰ共通=10個賞球 下 10 900               <時短>【時短1回】下9+右1R=15.0%

　●「小当り」確率＝1/1.43（電ﾁｭｰ） ※電チュー保留1個により、時短回数は実質+1回

Ｐゴッドイーター　ＭＰ 1種2種混 時短中 1回 　4＆1＆3 199.8 小当り 初60.0% 3+1 259 【ヘソ】    <時短>下10R=60.0%(時短1回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 通常後 0回 ＆8＆8 1.56 継100.0% 6+1 448               <通常>下10R=40.0%(時短0回)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり ※電チュー賞球＝1個 9+1 637 【電ﾁｭｰ】 <時短>【時短1回】下3+右1R=70.0%・下6+右1R=20.0%

　●「５個メモリー(４+１)」　●「電チュー優先消化」 ※右V役モノ、下ｱﾀｯｶｰ共通=8個賞球 下 10 630               <時短>【時短1回】下9+右1R=10.0%

　●「小当り」確率＝1/1.56（電ﾁｭｰ） ※電チュー保留1個により、時短回数は実質+1回

平　和 CRターミネーター２ V確確変 フル 100回 　4＆1＆2 319.6 94.1 初10.0% 9 16 1,872 【ヘソ】    <確変>16R=10.0%

Ｓ６０００Ｖ４　 ＆4＆14 継100.0% 　           <通常>16R=90.0%(時短100回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 ※電チュー賞球＝1個 (ﾘﾐｯﾄ3回) 【電ﾁｭｰ】 <確変>16R=100.0%

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝なし ※リミット時は時短100回

　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」

　●「小当り」確率＝なし
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※ 詳細等に、誤り等がある場合、ご指摘メールは、info@tkc-g.jp までご連絡ください。 【2019年　４月】　＜ページ　２＞

発売日 機種 電サポ 通常後 確変

（4月） タイプ タイプ 時短数 通常時 高確時 突入率 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉

7日 西　陣 Ｐ Ｒｅｗｒｉｔｅ　ＦＡ 1種2種混 時短中 3種類 　4＆1＆3 ① 256.0 小当り 100.0% 上実 5 500 【ヘソ】    <時短>上9R=100.0%(時短1回=90.0%・5回=9.0%・次回=1.0%)

（ソフィア） （1/5/次回） ＆4＆3＆11 ② 252.1 上(実) 9 900 【電ﾁｭｰ】 <時短>上実5R=95.0%(時短5回=94.0%・次回迄=1.0%)

【新枠】 　●特賞＝「右打ち仕様」 ※電チュー賞球＝1個 ③ 247.3               <時短>上実9R=5.0%(時短次回迄)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり※下V役モノ=3個、上ｱﾀｯｶｰ=11個賞球 ④ 239.2 ※電チュー保留4個により、時短回数は実質+4回

　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 ⑤ 233.2

　●「小当り」確率＝1/5.87（電ﾁｭｰ） ⑥ 227.6

Ｐ Ｒｅｗｒｉｔｅ　ＦＢ 1種2種混 時短中 3種類 　4＆1＆3 ① 199.8 小当り 100.0% 上実 5 400 【ヘソ】    <時短>上9R=100.0%(時短1回=90.0%・5回=9.0%・次回=1.0%)

（1/5/次回） ＆4＆3＆9 ② 196.2 上(実) 9 720 【電ﾁｭｰ】 <時短>上実5R=90.0%(時短5回=89.0%・次回迄=1.0%)

　●特賞＝「右打ち仕様」 ※電チュー賞球＝1個 ③ 192.8               <時短>上実9R=10.0%(時短次回迄)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり ※下V役モノ=3個、上ｱﾀｯｶｰ=9個賞球 ④ 187.3 ※電チュー保留4個により、時短回数は実質+4回

　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 ⑤ 182.0

　●「小当り」確率＝1/6.21（電ﾁｭｰ） ⑥ 176.7

サミー Ｐ七つの大罪　ＥＸＡ 1種2種混 時短中 7or次回 　4＆1＆3 199.8 合算 初50.0% 上 10 300 【ヘソ】    <時短>上10R=50.0%

　●特賞＝「右打ち仕様」 ＆5＆4＆8 6.47 継100.0% 下 5 350              <通常>上10R=50.0%(時短0回)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり ※電チュー賞球＝1個 下 10 700 【電ﾁｭｰ】 <時短>下(V)5R=77.0%(時短7回=50.9%・次回迄=26.1%)

　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 ※上ｱﾀｯｶｰ=4個、下V役モノ=8個賞球              <時短>下(V)10R=23.0%(時短7回=15.1%・次回迄=7.9%)

　●「小当り」確率＝1/6.69（電ﾁｭｰ） ※電チュー保留4個により、時短回数は実質+4回

サンスリー ＰＡ清流物語３　ＸＢＡ V確ST ＳＴ中 70回 　4＆2＆3 ① 109.7 53.9 初50.0% 4 360 【ヘソ】    <確変>4R=50.0%(ｻﾎﾟ70回)

(ﾘﾕｰｽ含) 通常後 70回 ＆4＆10 ② 106.9 52.5 継80.0% 6 540               <通常>4R=50.0%(時短70回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 ※電チュー賞球＝2個 ③ 103.8 51.0 (ST=70) 10 900 【電ﾁｭｰ】 <確変>4R=25.0%(ｻﾎﾟ70回)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり ④ 99.9 49.0               <確変>6R=50.0%(ｻﾎﾟ70回)

　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 ⑤ 96.6 47.4               <確変>10R=5.0%(ｻﾎﾟ70回)

　●「小当り」確率＝なし ⑥ 89.7 44.1               <通常>4R=20.0%(時短70回)

ベルコ Ｐセブンインパクト　ＡＳＴ フルST ＳＴ中 　4＆1＆3 99.1 99.0 100.0% 5 240 【ヘソ】    <確変>5R=100.0%(ｻﾎﾟ25回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 潜伏有 ＆5＆9 (ST=230) 10 480 【電ﾁｭｰ】 <確変>5R=50.0%(ｻﾎﾟ230回)・10R=50.0%(ｻﾎﾟ230回)

　●「潜伏確変」＝[回数切]タイプ ●「Ｒ変動」＝あり ※電チュー賞球＝1個

　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」

　●「小当り」確率＝なし

ﾆｭｰｷﾞﾝ Ｐ ＥＸＺＥＵＳ　Ｍ－４Ｓ 1種2種混 フル 0回 　15＆5＆4＆5 通電開 小当り 0.0% 下 9 【電ﾁｭｰ】 <通常>下実9R=100.0%(時短0回)

【前枠】 　●特賞＝「右打ち仕様」 デジ役系 ＆6＆3＆15 32.0 1 (1ｾｯﾄ4回) 上 10 ※役モノ内部スルー入賞⇒確率で通常時電チュー開放当選⇒

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝なし ※ヘソスルー賞球＝15個、電チュー賞球＝5個 電チュー開放⇒各メモリー1/1で小当り⇒Ｖ役モノ開放⇒特賞

　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 ※上V役モノ=3個、下ｱﾀｯｶｰ=15個賞球

　●「小当り」確率＝1/1（電ﾁｭｰ）
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※ 詳細等に、誤り等がある場合、ご指摘メールは、info@tkc-g.jp までご連絡ください。 【2019年　４月】　＜ページ　３＞

発売日 機種 電サポ 通常後 確変

（4月） タイプ タイプ 時短数 通常時 高確時 突入率 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉

21日 三洋物産 Ｐスーパー海物語 確変 フル 80回 　4＆2＆3＆15 Ｌ 299.2 59.9 60.0% JUB 2 252 <比率>   <確変>JUB2R=12.0%・JUB5R=6.0%

ＩＮジャパン２　ＭＴＲ　 ※電チュー賞球＝2個 Ｈ 276.5 55.3 JUB 5 630              <確変>JUB10R=2.0%・10R=40.0%

　●通常時エイトメモリーシステム JUB 10 1,260              <通常>10R=40.0%(時短80回)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝なし 10 1,260

　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」

　●「小当り」確率＝なし

オッケー. ＰぱちんこＧＡＮＴＺ２　ＲＭ６ 確変 フル 20or100 　4＆1＆1＆4 319.7 99.9 60.0% 下 4 360 【ヘソ＆特1電】<確変>下4R=20.0%

小当りRUSH ＆5＆10＆15 上 10 1,400              <確変>上10R=40.0%(ｻﾎﾟ次迄=10.0%・ｻﾎﾟ無RUSH=30.0%)

※特2＆特1電チュー賞球共通＝1個 ※内部高確時は全てｻﾎﾟ無RUSH

　●特賞＝「右打ち仕様」 ※下ｱﾀｯｶｰ=10個、上ｱﾀｯｶｰ=15個賞球              <通常>下4R=40.0%(時短100回)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり ※特1電時は(時短20回=37.0%・100回=3.0%)

　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」 【特2】    <確変>上10R=60.0%(ｻﾎﾟ次迄=20.0%・ｻﾎﾟ無RUSH=40.0%)

　●「小当り」確率＝1/1.14（特2）              <通常>上10R=40.0%(時短20回=37.0%・100回=3.0%)

SANKYO Ｐ F.スーパー戦隊　Ｓ V確ST ＳＴ中 120回 　4＆1＆2 ① 199.8 76.2 初50.0% 4 400 【ヘソ】    <確変>4R=50.0%(ｻﾎﾟ120回)

通常後 100回 ＆4＆11 ② 196.2 74.8 継100.0% 6 600               <通常>4R=50.0%(時短100回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 ※電チュー賞球＝1個 ③ 191.6 73.1 (ST=120) 8 800 【電ﾁｭｰ】 <確変>【ｻﾎﾟ120回】4R=40.0%・6R=16.0%

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり ④ 185.7 70.8 10 1,000               <確変>【ｻﾎﾟ120回】8R=4.0%・10R=40.0%

　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 ⑤ 180.0 68.7

　●「小当り」確率＝なし ⑥ 175.2 66.8

平　和 CR不二子２　Ｌ９ＢＹ２ 変則ST ＳＴ中 100回 　4＆1＆4＆14 199.8 78.9 75.0% 4 468 【ヘソ】    <確変>4R=65.0%(ｻﾎﾟ100回)・8R=10.0%(ｻﾎﾟ100回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 通常後 50or100 ※電チュー賞球＝1個 (ST=100) 8 936 　           <通常>4R=25.0%(時短50回)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり 16 1,872 【電ﾁｭｰ】<確変>4R=12.0%(ｻﾎﾟ100回)・8R=23.0%(ｻﾎﾟ100回)

　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」              <確変>16R=40.0%(ｻﾎﾟ100回)

　●「小当り」確率＝なし              <通常>4R=25.0%(時短100回)

京楽産業． Ｐぱちんこ冬のソナタ　ＮＡ１ 確変 フル 30回 　4＆2＆4 ① 99.9 29.9 58.0% 特 2 72 【ヘソ】    <確変>特殊2R=20.0%・4R=32.0%・10R=6.0%

＆6＆10 ② 96.5 28.9 4 360              <通常>4R=42.0%(時短30回)

　●通常時エイトメモリーシステム ※電チュー賞球＝2個 ③ 93.4 27.9 10 900 【電ﾁｭｰ】 <確変>特殊2R=8.0%・4R=40.0%・10R=10.0%

　●特賞＝「右打ち仕様」 ④ 89.3 26.7              <通常>4R=42.0%(時短30回)

　●「潜伏確変」＝なし   ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」 ⑤ 84.9 25.4 ※【ヘソ】抽選は、特図１と特図２「比率＝１：１」算出。

　●「小当り」確率＝なし ⑥ 74.9 22.4

ディ・ライト CRウルトラジャンボ　ＡＣ－Ｎ 1種2種混 通常後 0回 　15＆1＆3＆5 初51.0% 10 下 15 2,100 【ヘソ】    <時短>下15R=51.0%

　●特賞＝「右打ち仕様」 役モノ系 ＆10＆3＆15 1 実 4 継100.0%              <通常>下15R=49.0%(時短0回)

　●「潜伏確変」＝なし   ●「Ｒ変動」＝なし ※ヘソ内部賞球＝15個 (ﾘﾐｯﾄ3回) 【電ﾁｭｰ】 <時短>下15R=100.0%

　●「メモリーなし」　●「入賞順消化」 ※右V役モノ=3個、下ｱﾀｯｶｰ=15個賞球 ※リミット時は時短0回

　●「小当り」確率＝1/1（ﾍｿ）・1/1（電ﾁｭｰ<内1/4でV入賞>）

28日

<役モノ=1/14.7>
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