
・発売日別（予定含む）新機種における、一覧となっております。（納品日、及びスペックの詳細は必ず、御社ご担当者まで、ご確認下さい。）

　（一部未確認、また内容に誤りがある場合もございます。詳細はメーカー等にご確認下さい。変更があった場合、随時変更の予定です。）

【2019年　8月】　機種一覧表 2019 年 8 月 19 日

※ 詳細等に、誤り等がある場合、ご指摘メールは、info@tkc-g.jp までご連絡ください。 【2019年　8月】　＜ページ　１＞

発売日 機種 電サポ 通常後 確変

（8月） タイプ タイプ 時短数 通常時 高確時 突入率 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉

4日 藤　商事 Ｐリング　バースデイ 1種2種混 時短中 3種類 　4＆2＆4＆7 ① 319 小当り 100.0% 上 6 780 【ヘソ】    <時短>上6R=100.0%(時1回=85.0%・7回=14.5%・次迄=0.5%)

呪いの始まり　ＦＲＸ設定付　 （1/7/次回） ＆9＆3＆14 ② 303 上実 9 1,170 【電ﾁｭｰ】 <時短>上実9R=100.0%(時短7回=90.0%・次回迄=10.0%)

　●特賞＝「右打ち仕様」 ※電チュー賞球＝2個 ③ 283 ※電チュー保留4個により、時短回数は実質+4回

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり ※下V役モノ=3個賞球 ④ 258

　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」 ※上ｱﾀｯｶｰ=14個賞球 ⑤ 235

　●「小当り」確率＝約1/8.46（電ﾁｭｰ） ⑥ 199

サミー Ｐあのはな　ＳＬＪＡ 1種2種混 時短中 1or7 　4＆2＆3 ① 231.6 小当り 100.0% 4 400 【ヘソ】    <時短>4R=100.0%(時短1回=90.0%・7回=10.0%)

＆4＆5＆11 ② 221.5 10 1,000 【電ﾁｭｰ】 <時短>4R=25.0%(時短7回)・10R=75.0%(時短7回)

※電チュー賞球＝2個 ③ 212.2 ※電チュー保留4個により、時短回数は実質+4回

　●特賞＝「右打ち仕様」 ④ 203.6

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり ⑤ 177.3

　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 ⑥ 153.3

　●「小当り」確率＝約1/7.66（電ﾁｭｰ） (実質)

ｱﾑﾃｯｸｽ Ｐ戦国乙女５　Ｍ１ＢＵ２Ｓ V確ST ＳＴ中 100回 　4＆1＆1 ① 219.9 52.3 初50.0% 5 450 【ヘソ】    <確変>5R=50.0%(ｻﾎﾟ100回)

通常後 100回 ＆4＆10 ② 217.0 51.6 継100.0% 10 900              <通常>5R=50.0%(時短100回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 ※電チュー賞球＝1個 ③ 212.7 50.6 (ST=100) 【電ﾁｭｰ】<確変>5R=90.0%(ｻﾎﾟ100回)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり ④ 204.1 48.6              <確変>10R=10.0%(ｻﾎﾟ100回)

　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」  ⑤ 197.3 47.0

　●「小当り」確率＝なし ⑥ 184.0 43.8

ﾆｭｰｷﾞﾝ Ｐ ＣＹＢＯＲＧ００９　Ｍ２－Ｖ V確転落 通常後 100回 　4＆1＆1 219.9 40.0 初50.0% 3 270 【ヘソ】    <確変>【ｻﾎﾟ50+α回】4R=50.0%

(ﾘﾕｰｽ含) ＆4＆5＆10 継100.0% 4 360 　           <通常>4R=50.0%(時短100回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 ※電チュー賞球＝1個 (転落=1/322.8) 5 450 【電ﾁｭｰ】<確変>【ｻﾎﾟ50+α回】3R=75.0%・4R=7.5%・5R=3.0%

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり 6 540              <確変>【ｻﾎﾟ50+α回】6R=1.5%・7R=0.5%・10R=12.5%

　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 7 630 ※50回を超えても転落当選迄ｻﾎﾟ継続

　●「小当り」確率＝約1/259（ﾍｿ） 10 900 ※50回未満の転落時、特賞後50回迄時短付

大都技研 Ｐ ＧｕｎｓｌｉｎｇｅｒＳｔｒａｔｏｓ 確変 フル 30回 　4＆1＆1＆1 199.8 199.2 51.0% 上 7 420 【ヘソ】    <確変>上7R=51.0%(ｻﾎﾟ無RUSH)

ＴＨＥ　ＡＮＩＭＡＴＩＯＮ　Ｌ０１　 小当りRUSH ＆4＆7＆15 下 3 420 　           <通常>上7R=49.0%(特1時短30回)

※特1電チュー賞球＝1個 下 4 560 【電ﾁｭｰ】<確変>【ｻﾎﾟ無RUSH】上7R=7.0%・下3R=22.0%・下4R=7.0%

※特2賞球＝1個 下 5 700              <確変>【ｻﾎﾟ無RUSH】下5R=2.5%・下6R=2.5%・下7R=2.5%

　●特賞＝「右打ち仕様」 ※上ｱﾀｯｶｰ=7個賞球 下 6 840              <確変>【ｻﾎﾟ無RUSH】下8R=2.5%・下10R=5.0%

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり ※下ｱﾀｯｶｰ=15個賞球 下 7 980 　           <通常>上7R=49.0%(特1時短30回)

　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」 下 8 1,120

　●「小当り」確率＝約1/23.7（電ﾁｭｰ） 下 10 1,400

月次、新機種名及びスペックのご案内（納品日別）

最終更新日
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※ 詳細等に、誤り等がある場合、ご指摘メールは、info@tkc-g.jp までご連絡ください。 【2019年　8月】　＜ページ　２＞

発売日 機種 電サポ 通常後 確変

（8月） タイプ タイプ 時短数 通常時 高確時 突入率 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉

4日 SANKYO Ｐ F.マクロスΔ　Ｆ 1種2種混 時短中 5or99 　4＆1＆4＆6 199.8 小当り 100.0% 4 440 【ヘソ】    <時短>4R=80.0%(特1時99回<内特2開放低>=70.0%

＆3＆4＆12 6.1 5 550 ・特1時99回<内特2開放高>=10.0%)

　●特賞＝「右打ち仕様」 ※電チュー賞球＝1個 6 660              <時短>9R=20.0%(特2時短5回)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり ※上特1普通役モノ賞球＝4個 8 880 【電ﾁｭｰ】 <時短>【特2時短5回】5R=45.0%・6R=3.0%

　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 ※下特2普通役モノ賞球＝6個 9 990              <時短>【特2時短5回】8R=2.0%・10R=50.0%

　●「小当り」確率＝約1/6.1（特2） 10 1,100 ※電チュー保留4個により、時短回数は実質+4回

Ｐ F.マクロスΔ　Ａ 1種2種混 時短中 5or99 　4＆1＆4＆6 ① 199.8 小当り 100.0% 4 440 【ヘソ】    <時短>4R=80.0%(特1時99回<内特2開放低>=70.0%

＆3＆4＆12 ④ 178.1 5 550 ・特1時99回<内特2開放高>=10.0%)

　●特賞＝「右打ち仕様」 ※電チュー賞球＝1個 ⑥ 169.8 6 660              <時短>9R=20.0%(特2時短5回)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり ※上特1普通役モノ賞球＝4個 8 880 【電ﾁｭｰ】 <時短>【特2時短5回】5R=45.0%・6R=3.0%

　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 ※下特2普通役モノ賞球＝6個 9 990              <時短>【特2時短5回】8R=2.0%・10R=50.0%

　●「小当り」確率＝約1/6.1（特2） 10 1,100 ※電チュー保留4個により、時短回数は実質+4回

高　尾 Ｐ一騎当千ＳＳ３　Ｓ２Ｃ 変則ST ＳＴ中 60回 　4＆1＆3 ① 106.8 41.8 82.0% 4 324 【ヘソ】    <確変>【ｻﾎﾟ60回】4R=69.0%・8R=2.0%・10R=11.0%

　●特賞＝「右打ち仕様」 通常後 20回 ＆4＆10 ② 99.9 39.1 (ST=60) 8 648              <通常>4R=18.0%(時短20回)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり ※電チュー賞球＝1個 ③ 94.8 37.1 10 810 【電ﾁｭｰ】 <確変>【ｻﾎﾟ60回】4R=68.0%・8R=4.0%・10R=10.0%

　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」              <通常>4R=18.0%(時短20回)

　●「小当り」確率＝なし

西　陣 Ｐ春一番～花札昇舞～ V確確変 フル 30or60 　4＆1＆3＆13 ① 99.9 60.0 初20.0% 4 336 【ヘソ】    <確変>4R=15.0%・10R=5.0%

（ソフィア） ＧＬＢ　 ※電チュー賞球＝1個 ② 97.4 58.5 継50.0% 10 840              <通常>4R=80.0%(時短30回=70.0%・60回=10.0%)

(ﾘﾕｰｽ含) 　●特賞＝「右打ち仕様」 ③ 95.0 57.0 【電ﾁｭｰ】 <確変>4R=30.0%・10R=20.0%

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり ④ 92.7 55.6              <通常>4R=50.0%(時短60回)

　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 ⑤ 89.3 53.6

　●「小当り」確率＝なし ⑥ 86.0 51.6

12日

18日 西　陣 Ｐおばけらんど怪　ＺＢＳ V確ST ＳＴ中 100回 　4＆2＆3 319.7 40.5 初50.0% 3 270 【ヘソ】    <確変>5R=50.0%(ｻﾎﾟ100回)

（ソフィア） 　●特賞＝「右打ち仕様」 通常後 100回 ＆5＆10 継100.0% 5 450 　           <通常>5R=50.0%(時短100回)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり ※電チュー賞球＝2個 (ST=100) 10 900 【電ﾁｭｰ】<確変>【ｻﾎﾟ100回】3R=38.0%・5R=50.0%・10R=12.0%

　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」

　●「小当り」確率＝なし

【前枠】 Ｐおばけらんど怪　ＺＡ V確ST ＳＴ中 100回 　4＆2＆3 319.7 40.5 初50.0% 3 270 【ヘソ】    <確変>5R=50.0%(ｻﾎﾟ100回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 通常後 100回 ＆5＆10 継100.0% 5 450 　           <通常>5R=50.0%(時短100回)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり ※電チュー賞球＝2個 (ST=100) 10 900 【電ﾁｭｰ】<確変>【ｻﾎﾟ100回】3R=38.0%・5R=50.0%・10R=12.0%

　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」

　●「小当り」確率＝なし

【前枠】 Ｐおばけらんど怪　ＸＡ V確ST ＳＴ中 50回 　4＆2＆3 199.8 22.2 初50.0% 3 210 【ヘソ】    <確変>5R=50.0%(ｻﾎﾟ50回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 通常後 50回 ＆5＆8 継100.0% 5 350 　           <通常>5R=50.0%(時短50回)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり ※電チュー賞球＝2個 (ST=50) 10 700 【電ﾁｭｰ】<確変>【ｻﾎﾟ50回】3R=33.0%・5R=52.0%・10R=15.0%

　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」

　●「小当り」確率＝なし

備考欄　※一部、（）< >内は時短回数を表しています。
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※ 詳細等に、誤り等がある場合、ご指摘メールは、info@tkc-g.jp までご連絡ください。 【2019年　8月】　＜ページ　３＞

発売日 機種 電サポ 通常後 確変

（8月） タイプ タイプ 時短数 通常時 高確時 突入率 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉

18日 メーシー Ｐハイスクール・フリート　ＭＡ 確変 フル 50or100 　4＆1＆1＆4 319.6 40.2 70.0% 上 3 420 【ヘソ】    <確変>下6R=68.0%・上10R=2.0%

 小当りRUSH ＆10＆15 下 6 540              <通常>下6R=30.0%(時短50回)

※電チュー賞球＝1個 上 6 840 【電ﾁｭｰ】 <確変>上3R=12.0%・上6R=4.0%・上8R=4.0%

※下ｱﾀｯｶｰ=10個、上ｱﾀｯｶｰ=15個賞球 上 8 1,120               <確変>上10R=25.0%・上10R=25.0%(ｻﾎﾟ無RUSH)

　●特賞＝「右打ち仕様」 上 10 1,400              <通常>上3R=30.0%(時短100回)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり 【RUSH&時短中】<確変>【ｻﾎﾟ無RUSH】上3R=12.0%・上6R=4.0%

　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」               <確変>【ｻﾎﾟ無RUSH】上8R=4.0%・上10R=50.0%

　●「小当り」確率＝1/1.36（特2）              <通常>上3R=30.0%(時短100回)

マルホン Ｐ沖７ＢＬＡＣＫ 変則ST ＳＴ中 32回 　4＆1＆6 ① 234.4 27.8 80.0% 3 351 <比率>   <確変>【ｻﾎﾟ32回】3R=40.0%・10R=40.0%

　●通常時エイトメモリーシステム 通常後 32回 ＆10＆14 ② 220.6 26.2 (ST=36) 10 1,170              <通常>【時短32回】3R=10.0%・10R=10.0%

　●特賞＝「右打ち仕様」 ※電チュー賞球＝1個 ③ 208.3 24.7

　●「潜伏確変」＝[ﾗｽﾄ4回潜伏]タイプ ●「Ｒ変動」＝なし ④ 197.4 23.4

　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」 ⑥ 187.5 22.2

　●「小当り」確率＝なし

SANKYO Ｐ鉄拳３ V確ST ＳＴ中 100回 　4＆1＆2 199.8 45.7 初50.0% 2 100 【ヘソ】    <確変>6R=50.0%(ｻﾎﾟ100回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 通常後 100回 ＆4＆6 継100.0% 4 200              <通常>6R=50.0%(時短100回)

　●「潜伏確変」＝[ﾗｽﾄ4回潜伏]タイプ ●「Ｒ変動」＝あり ※電チュー賞球＝1個 (ST=104) 6 300 【電ﾁｭｰ】<確変>【ｻﾎﾟ100回】2R=10.0%・4R=29.0%

　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 10 500              <確変>【ｻﾎﾟ100回】6R=30.0%・10R=31.0%

　●「小当り」確率＝なし

ｻﾝｾｲR&D Ｐ巨人の星２　－ＲＦＹ V確ST ＳＴ中 101回 　4＆1＆3＆9 ① 199.8 55.6 初30.5% 4 288 【ヘソ】    <確変>4R=20.3%(ｻﾎﾟ101回)・10R=10.2%(ｻﾎﾟ101回)

(ﾘﾕｰｽ含) 　●特賞＝「右打ち仕様」 通常後 100回 ② 192.2 53.5 継100.0% 10 720 　           <通常>4R=69.5%(時短100回)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり ※電チュー賞球＝1個 ⑤ 183.1 50.9 (ST=101) 【電ﾁｭｰ】<確変>4R=50.0%(ｻﾎﾟ101回)・10R=50.0%(ｻﾎﾟ101回)

　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 ⑥ 179.6 50.0

　●「小当り」確率＝なし

ＰＡ巨人の星２　－ＲＬＹ V確ST ＳＴ中 101回 　4＆1＆3＆8 ① 79.9 63.3 初5.5% 4 224 【ヘソ】    <確変>4R=3.9%(ｻﾎﾟ101回)・10R=1.6%(ｻﾎﾟ101回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 通常後 40回 ② 77.7 61.5 継100.0% 10 560 　           <通常>4R=94.5%(時短40回)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり ※電チュー賞球＝1個 ⑤ 72.0 57.0 (ST=101) 【電ﾁｭｰ】<確変>4R=79.7%(ｻﾎﾟ101回)・10R=20.3%(ｻﾎﾟ101回)

　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 ⑥ 69.0 54.6

　●「小当り」確率＝なし

サンスリー Ｐドラム海物語ＩＮ沖縄桜 フルST ＳＴ中 70回 　4＆1＆3＆10 ① 159.8 43.9 100.0% 5 270 【ヘソ】    <確変>【ｻﾎﾟ70回】5R=50.0%・7R=37.5%・10R=12.5%

10,000 ＳＢＥ　 ※電チュー賞球＝1個 ② 156.4 43.0 (ST=70) 7 378 【電ﾁｭｰ】<確変>【ｻﾎﾟ70回】5R=45.0%・7R=35.0%・10R=20.0%

　●通常時エイトメモリーシステム ③ 153.1 42.1 10 540 ※【ヘソ】抽選は、特図１と特図２「比率＝１：１」算出。

　●特賞＝「右打ち仕様」 ④ 149.9 41.2

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり　●「８個メモリー」　●「入賞順消化」 ⑤ 144.9 39.8

　●「小当り」確率＝なし ⑥ 139.4 38.3
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※ 詳細等に、誤り等がある場合、ご指摘メールは、info@tkc-g.jp までご連絡ください。 【2019年　8月】　＜ページ　４＞

発売日 機種 電サポ 通常後 確変

（8月） タイプ タイプ 時短数 通常時 高確時 突入率 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉

18日 ｱﾑﾃｯｸｽ Ｐキャッツアイ２　Ｌ２ＢＺ１ＳＡ 確変 フル 0or30 　4＆1＆3 ① 129.7 43.4 50.0% 下 7 下 5 385 【ヘソ＆特1電】<確変>下5R=50.0%(ｻﾎﾟ無RUSH)

小当りRUSH ＆4＆12＆15 ④ 106.7 35.7 右 特2 70               <通常>下5R=50.0%(時短30回)

　●特賞＝「通常打ち」+「右打ち」複合仕様 ※特1電チュー賞球＝1個 ⑥ 89.8 30.1 右 3 336 【特2】     <確変>右3R=25.0%(ｻﾎﾟ無RUSH)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり ※特2賞球＝3個 右 8 896               <確変>右8R=25.0%(ｻﾎﾟ無RUSH)

　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 ※下ｱﾀｯｶｰ=12個、右ｱﾀｯｶｰ=15個賞球               <通常>右特殊2R=50.0%(時短0回)

　●「小当り」確率＝約1/15.0（特1）・1/5.9（特2）

豊丸産業 Ｐすしざんまい極上　Ｗ２Ａ リミット機 ﾘﾐｯﾄ時 0回 　4＆1＆5＆6 35.2 11.5 100.0% 4 1+1 112 <比率>   <確変>上1+下1R=100.0%

　●特賞＝「右打ち仕様」 デジ役系 ＆7＆15＆15 (ﾘﾐｯﾄ48回) ※リミット時は時短0回(残保留4個あり)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝なし ※電チュー賞球＝1個

　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」 ※上、下ｱﾀｯｶｰ共通=15個賞球

　●「小当り」確率＝約1/43.7（電ﾁｭｰ）

25日

備考欄　※一部、（）< >内は時短回数を表しています。

右 8

メーカー 機種名 賞　球
大当り確率(1/　) アタッカー性能(MAX)

<役ﾓﾉ=約1/15.5>


