
・発売日別（予定含む）新機種における、一覧となっております。（納品日、及びスペックの詳細は必ず、御社ご担当者まで、ご確認下さい。）

　（一部未確認、また内容に誤りがある場合もございます。詳細はメーカー等にご確認下さい。変更があった場合、随時変更の予定です。）

【2020年　02月】　機種一覧表 2019 年 12 月 17 日

※ 詳細等に、誤り等がある場合、ご指摘メールは、info@tkc-g.jp までご連絡ください。 【2020年　02月】　＜ページ　１＞

発売日 機種 確変突入率

（2月） タイプ タイプ 時短数 設 通常時 高確時 or 継続率 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉

2日 ﾆｭｰｷﾞﾝ Ｐ花の慶次～蓮　Ｌ１６－Ｖ V確転落 通常後 100回 　3＆1＆1 319.7 129.8 初50.0% 4 560 【ヘソ】    <確変>【ｻﾎﾟ100+α回】4R=50.0%

【新枠】 ＆1＆4＆15 継100.0% 10 1,400 　           <通常>4R=50.0%(時短100回)

※ヘソ＝3個、電チュー＝1個賞球 (転落=1/520.1) RUB 4 560 【電ﾁｭｰ】<確変>【ｻﾎﾟ100+α回】RUB4R=22.5%・RUB5R=4.5%

　●特賞＝「右打ち仕様」 RUB 5 700              <確変>【ｻﾎﾟ100+α回】RUB6R=1.0%・RUB8R=1.0%

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり RUB 6 840              <確変>【ｻﾎﾟ100+α回】RUB10R=1.0%・10R=70.0%

　●「通常４個メモリー」　●「電チュー優先消化」 RUB 8 1,120 ※100回を超えても転落当選迄ｻﾎﾟ継続

　●「小当り」確率＝なし RUB 10 1,400 ※100回未満の転落時、特賞後100回迄時短付

ﾆｭｰｷﾞﾝ CR真・花の慶次２　Ｌ１０－ＶＨ V確転落 通常後 100回 　4＆1＆3 319.7 145.3 初55.0% 6 840 【ヘソ】    <確変>【ｻﾎﾟ100+α回】6R=55.0%

<前作参考>(販売 CR真・花の慶次２　漆黒の衝撃) ＆4＆15 継100.0% 16 2,240 　           <通常>6R=45.0%(時短100回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 ※電チュー賞球＝1個 (転落=1/270.8) 【電ﾁｭｰ】<確変>【ｻﾎﾟ100+α回】16R=100.0%

　●「潜伏確変」＝なし   ●「Ｒ変動」＝あり　●「通常４個メモリー」　●「電チュー優先消化」 ※100回を超えても転落当選迄ｻﾎﾟ継続

　●「小当り」確率＝なし ※100回未満の転落時、特賞後100回迄時短付

西　陣 Ｐ春夏秋冬　ＺＢ V確ST ＳＴ中 120回 　3＆1＆3 319.7 96.1 初100.0% 4 560 【ヘソ】    <確変>【ｻﾎﾟ120回】7R=85.0%・10R=15.0%

（ソフィア） 　●特賞＝「右打ち仕様」 ＆5＆15 継100.0% 7 980 【電ﾁｭｰ】 <確変>【ｻﾎﾟ120回】4R=30.0%・7R=20.0%・10R=50.0%

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり ※ヘソ＝3個、電チュー＝1個賞球 (ST=120) 10 1,400

　●「通常４個メモリー」　●「電チュー優先消化」

　●「小当り」確率＝なし

Ｐ春夏秋冬　ＭＡ V確ST ＳＴ中 120回 　3＆1＆3 199.8 87.0 初50.0% 4 400 【ヘソ】    <確変>【ｻﾎﾟ120回】7R=40.0%・10R=10.0%

　●特賞＝「右打ち仕様」 通常後 100回 ＆4＆11 継100.0% 7 700              <通常>7R=50.0%(時短100回)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり ※ヘソ＝3個、電チュー＝1個賞球 (ST=120) 10 1,000 【電ﾁｭｰ】 <確変>【ｻﾎﾟ120回】4R=30.0%・7R=20.0%・10R=50.0%

　●「通常４個メモリー」　●「電チュー優先消化」

　●「小当り」確率＝なし

Ｐ春夏秋冬　ＧＬＢ V確ST ＳＴ中 70回 　3＆1＆3＆10 99.9 58.6 初50.0% 4 324 【ヘソ】    <確変>【ｻﾎﾟ70回】7R=47.0%・10R=3.0%

　●特賞＝「右打ち仕様」 通常後 30回 継100.0% 7 567              <通常>7R=50.0%(時短30回)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり ※ヘソ＝3個、電チュー＝1個賞球 (ST=70) 10 810 【電ﾁｭｰ】 <確変>【ｻﾎﾟ70回】4R=75.0%・7R=10.0%・10R=15.0%

　●「通常４個メモリー」　●「電チュー優先消化」

　●「小当り」確率＝なし

ジェイビー Ｐ闘将覇伝　ＨＳＪ－Ｗ 1種2種混 時短中 1or4 　3＆1＆4 319.6 役ﾓﾉ 100.0% 上 10 下 5 630 【ヘソ】       <時短>下5R=99.0%(時短小当り1回迄)

　●特賞＝「右打ち仕様」 ＆5＆3＆15 3.4 下 9 下実 9 1,134                  <時短>下5R=1.0%(時短小当り4回迄)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり ※ヘソ＝3個、電チュー＝1個賞球 【電ﾁｭｰV】  <時短>下実9R=100.0%(時短小当り4回迄)

　●「通常４個メモリー」　●「電チュー優先消化」 ※上V役ﾓﾉ=3個、下ｱﾀｯｶｰ=15個賞球 ※電チュー保留4個により、時短回数は実質+4回

　●「小当り」確率＝1/3.1（電ﾁｭｰ）

備考欄　※一部、（）< >内は時短回数を表しています。
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※ 詳細等に、誤り等がある場合、ご指摘メールは、info@tkc-g.jp までご連絡ください。 【2020年　02月】　＜ページ　２＞

発売日 機種 確変突入率

（2月） タイプ タイプ 時短数 設 通常時 高確時 or 継続率 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉

2日 ディ・ライト ＰＡハネモノ怪盗おそ松さん 羽根モノ フル 0回 　1＆15＆1＆9 直撃 役ﾓﾉ 0.0% 下実 2 160 【V入賞】  <通常>【時短0回】下実2R=33.0%・下実4R=33.5%

ＨＣ－Ｒ　 ※ヘソ＝1個賞球 ① 319.7 下実 4 320               <通常>【時短0回】下実9R=33.5%

※上V役ﾓﾉ=1個、下ｱﾀｯｶｰ=9個賞球 ② 290.0 下実 9 720 【直撃】    <通常>【時短0回】下実2R=24.0%・下実4R=24.0%

③ 269.7               <通常>【時短0回】下実9R=52.0%

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝なし ④ 249.2

　●「４個メモリー(４+０)」　●「入賞順消化」 ⑤ 230.0

　●「小当り」確率＝なし ⑥ 200.4

三洋物産 Ｐ魔法少女リリカルなのは２ V確ST ＳＴ中 120回 　3＆1＆1 199.8 52.5 初2.0% 2 200 【ヘソ】    <確変>【ｻﾎﾟ120回】3R=1.0%・10R=1.0%

ＸＣＢ　 通常後 100回 ＆2＆3＆11 継100.0% 3 300              <通常>3R=98.0%(時短100回)

※ヘソ＝3個、電チュー＝1個賞球 (ST=120) 4 400 【電ﾁｭｰ】 <確変>【ｻﾎﾟ120回】2R=10.0%・3R=17.0%・4R=17.0%

5 500               <確変>【ｻﾎﾟ120回】5R=14.0%・6R=8.0%・7R=7.0%

6 600               <確変>【ｻﾎﾟ120回】8R=1.0%・9R=1.0%・10R=25.0%

　●特賞＝「右打ち仕様」 7 700

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり 8 800

　●「通常４個メモリー」　●「電チュー優先消化」 9 900

　●「小当り」確率＝なし 10 1,000

ビスティ Ｐヱヴァンゲリヲン１３ＥＸ　 フルST ＳＴ含 3種類 　1＆1＆1 99.9 47.7 100.0% 3 270 【ヘソ】  <確変>3R=95.0%(ｻﾎﾟ25回=60.0%・50回=35.0%)

　●特賞＝「右打ち仕様」 （25/50/100回） ＆7＆10 (ST=25) 5 450             <確変>10R=5.0%(ｻﾎﾟ100回)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり ※ヘソ＝1個、電チュー＝1個賞球 10 900 【電ﾁｭｰ】<確変>【ｻﾎﾟ100回】3R=33.0%・5R=33.0%・10R=34.0%

　●「８個メモリー」　●「電チュー優先消化」

　●「小当り」確率＝なし

SANKYO ＰＡ鉄拳３　Ｙ V確ST ＳＴ中 70回 　3＆1＆2 99.9 32.6 初3.0% 2 100 【ヘソ】    <確変>6R=3.0%(ｻﾎﾟ70回)

(ﾘﾕｰｽ含) 　●特賞＝「右打ち仕様」 通常後 30回 ＆5＆6 継100.0% 4 200              <通常>6R=97.0%(時短30回)

　●「潜伏確変」＝[ﾗｽﾄ4回潜伏]タイプ ●「Ｒ変動」＝あり※ヘソ＝3個、電チュー＝1個賞球 (ST=74) 6 300 【電ﾁｭｰ】<確変>【ｻﾎﾟ70回】2R=11.0%・4R=29.0%

　●「通常４個メモリー」　●「電チュー優先消化」 10 500              <確変>【ｻﾎﾟ70回】6R=30.0%・10R=30.0%

　●「小当り」確率＝なし

9日

16日 ＪＦＪ Ｐ地獄少女　四　ＪＧ V確確変 フル 50or88 　1＆1＆1＆1 319.7 120.0 初100.0% 上 3 下 2 224 【ヘソ&特1電】<確変>下10R=100.0%(特1電次回迄=0.5%

　●ダブルスタートシステム ＆6＆1＆15 継50.0% 下 3 336 ・ｻﾎﾟ無特2へ<内部高確時は特1電84回>=99.5%)

　●特賞＝「右打ち仕様」 ※ヘソ＝1個、特1電チュー＝1個賞球 下 10 1,120 【特2】           <確変>【特1電84回】下2R=5.5%・下10R=44.0%

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり ※特2賞球＝1個                    <確変>下10R=0.5%(特1電次回迄)

　●「通常４個メモリー」　●「入賞順消化」 ※上ｱﾀｯｶｰ=1個、下ｱﾀｯｶｰ=15個賞球                    <通常>下3R=50.0%(特1電50回=49.0%・88回=1.0%)

　●「小当り」確率＝1/1.008 ※内部高確時の特1電84回は終了後特2抽選に移行
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※ 詳細等に、誤り等がある場合、ご指摘メールは、info@tkc-g.jp までご連絡ください。 【2020年　02月】　＜ページ　３＞

発売日 機種 確変突入率

（2月） タイプ タイプ 時短数 設 通常時 高確時 or 継続率 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉

16日 高　尾 Ｐカイジ沼４　Ｓ１Ｂ V確ST ＳＴ中 150回 　3＆1＆1＆3 319.6 69.4 初52.0% 3+1 480 【ヘソ】    <確変>【ｻﾎﾟ150回】下3+上V1R=52.0%

通常後 4種類 ＆4＆13＆13 継94.0% 下 4 480               <通常>下4R=48.0%(時短40回=28.0%・60回=15.0%

　●特賞＝「右打ち仕様」 （40/60/80/100回） ※ヘソ＝3個、電チュー＝1個賞球 (ST=150) 9+1 1,200 ・80回=3.5%・100回=1.5%)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり ※上、下ｱﾀｯｶｰ共通=13個賞球 下 10 1,200 【電ﾁｭｰ】 <確変>【ｻﾎﾟ150回】下3+上V1R=30.0%・下9+上V1R=64.0%

　●「通常４個メモリー」　●「電チュー優先消化」               <通常>下10R=6.0%(時短40回=0.5%・60回=0.5%

　●「小当り」確率＝なし ・80回=0.5%・100回=4.5%)

サミー Ｐ蒼天の拳双龍　ＳＦＧ V確ST ＳＴ中 100回 　3＆1＆1＆3 319.7 50.8 初58.3% 下 3 420 【ヘソ】    <確変>【ｻﾎﾟ100回】下3R=53.3%・下3+上7R=5.0%

　●特賞＝「右打ち仕様」 通常後 100回 ＆4＆15＆15 継100.0% 3+7 1,400               <通常>下3R=41.7%(時短100回)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり ※ヘソ＝3個、電チュー＝1個賞球 (ST=100) 【電ﾁｭｰ】 <確変>【ｻﾎﾟ100回】下3R=50.0%・下3+上7R=50.0%

　●「通常４個メモリー」　●「電チュー優先消化」 ※上、下ｱﾀｯｶｰ共通=15個賞球

　●「小当り」確率＝なし

ｻﾝｾｲR&D Ｐゴッドイーター　ＲＥＹ３ 1種2種混 時短中 1回 　3＆1＆4 219.2 小当り 初51.5% 下 10 800 【ヘソ】    <時短>下10R=51.5%(時短1回)

(ﾘﾕｰｽ含) 　●特賞＝「右打ち仕様」 通常後 0回 ＆9＆9 1.46 継100.0% V 10 V1+3 320               <通常>下10R=48.5%(時短0回)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり ※ヘソ＝3個、電チュー＝1個賞球 下10 V1+6 560 【電ﾁｭｰ】 <時短>【時短1回】下3+右1R=70.0%・下6+右1R=15.0%

　●「５個メモリー(４+１)」　●「電チュー優先消化」 ※右V役ﾓﾉ、下ｱﾀｯｶｰ共通=9個賞球 V1+9 800               <時短>【時短1回】下9+右1R=15.0%

　●「小当り」確率＝1/1.46（電ﾁｭｰ） ※電チュー保留1個により、時短回数は実質+1回

Ｐゴッドイーター　ＭＢＹ 1種2種混 時短中 1回 　3＆1＆4 99.9 小当り 初50.0% 下 10 360 【ヘソ】    <時短>下10R=50.0%(時短1回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 通常後 0回 ＆6＆7 1.46 継100.0% V 10 V1+3 158               <通常>下10R=50.0%(時短0回)

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり ※ヘソ＝3個、電チュー＝1個賞球 下 6 V1+6 266 【電ﾁｭｰ】 <時短>【時短1回】下3+右1R=70.0%・下6+右1R=20.0%

　●「５個メモリー(４+１)」　●「電チュー優先消化」 ※右V役ﾓﾉ=6個、下ｱﾀｯｶｰ=7個賞球 V1+9 374               <時短>【時短1回】下9+右1R=10.0%

　●「小当り」確率＝1/1.46（電ﾁｭｰ） ※電チュー保留1個により、時短回数は実質+1回

平　和 Ｐルパン三世ＬＡＳＴＧＯＬＤ V確ST ＳＴ中 50回 　3＆1＆1 99.9 21.9 初15.0% 1+1 180 【ヘソ】    <確変>上1+下1R=15.0%(ｻﾎﾟ50回)

(ﾘﾕｰｽ含) ９ＡＵ１　 通常後 50回 ＆5＆10＆10 継100.0% 2+2 360               <通常>上1+下1R=85.0%(時短50回)

　●特賞＝「右打ち仕様」 ※ヘソ＝3個、電チュー＝1個賞球 (ST=50) 3+3 540 【電ﾁｭｰ】 <確変>【ｻﾎﾟ50回】上1+下1R=89.0%・上2+下2R=5.0%

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり ※下、上ｱﾀｯｶｰ共通=10個賞球 4+4 720               <確変>【ｻﾎﾟ50回】上3+下3R=1.0%・上4+下4R=1.0%

　●「通常４個メモリー」　●「電チュー優先消化」 5+5 900               <確変>【ｻﾎﾟ50回】上5+下5R=4.0%

　●「小当り」確率＝なし

SANKYO ＰフィーバーマクロスΔ　Ｙ 1種2種混 時短中 3種類 　3＆1＆1＆3 通常時 小当り 100.0% 3 180 【ヘソ】    <時短>4R=75.0%(特1時30回)

(ﾘﾕｰｽ含) （5/30/99回） ＆3＆5＆7 ① 99.9 4 240              <時短>9R=25.0%(特1時99回)※2連目以降は特2時短5回

※電チュー賞球＝1個 ② 95.3 9 540 【電ﾁｭｰ】 <時短>【特2時短5回】3R=100.0%

　●特賞＝「右打ち仕様」 ※上特1普通役モノ賞球＝1個 ③ 91.0 ※電チュー保留4個により、時短回数は実質+4回

　●「潜伏確変」＝なし ●「Ｒ変動」＝あり ※下特2普通役モノ賞球＝3個 ④ 85.8

　●「通常４個メモリー」　●「電チュー優先消化」 ⑤ 81.1

　●「小当り」確率＝約1/3.9（特2） ⑥ 79.0

23日

備考欄　※一部、（）< >内は時短回数を表しています。
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