
・発売日別（予定含む）新機種における、一覧となっております。（納品日、及びスペックの詳細は必ず、御社ご担当者まで、ご確認下さい。）

　（一部未確認、また内容に誤りがある場合もございます。詳細はメーカー等にご確認下さい。変更があった場合、随時変更の予定です。）

【2024年　６月】　機種一覧表 2024　年 4 月 17 日

※ 詳細等に、誤り等がある場合、ご指摘メールは、info@tkc-g.jp までご連絡ください。 【2024年　６月】　＜ページ　１＞

発売日 機種 突入率

（6月） タイプ 設 通常時 高確時 状態 ＆ 継続率 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉

2日 平　和 Ｐ To ＬＯＶＥる　ダークネス 1種2種混合 無 319.6 97.0 RUSH 140 回 　1＆1＆3＆6 初回=58.3% 2 300 【ヘソ】　  <時短>10R+α（3連）=5.0% （時短=140回）　※1/97.0

10,000 Ｈ１ＹＺ５　 普図抽選 時短中 100 回 ＆1＆15 継続=100.0% 3 450 　　　　 　 <時短> 3R=53.3% （時短=140回）　※1/97.0

※ヘソ＝1個 <実質> 10 1,500 　　　　　　<通常>3R=41.7% （時短=100回）　※1/319.6

※右普図=1個 　突入=69.5% 【電ﾁｭｰ】※ハレンチRUSHは、保留２個含めて「３連チャン」確定

　継続=76.6% 　　　　 　  <時短> 3連=100.0% （時短=140回）　※1/97.0

※特図②電チュー「保留２個」（大当り確率=1/1）により、３連確定。

　●遊タイム＝非搭載 ※【３連ﾁｬﾝ】の内訳

　●特賞＝「右打ち仕様」　●「潜伏」＝なし　●「Ｒ変動」＝あり 　・2R+2R+2R=「900個」=40% 　 ・2R+2R+10R=「2,100個」=43%

　●保留「特図①＝４個」・「特図②＝２個」　●「電チュー優先消化」　●「小当り」確率＝（特図２）1/1 　・2R+10R+10R=「3,300個」=15% 　 ・10R+10R+10R=「4,500個」=2%

SANKYO Ｐフィーバー三国戦騎　7500 1種2種混合 無 319.7 15.0 0 回 　1＆1＆5 初回=52.0% 2 300 【ヘソ】  <時短>2R=52.0% （以後「５回リミット」＋「残保留=4回」）

8,000 ５回リミット 20 回 ＆1＆15＆15 継続=100.0% 10 1,500 　　　　　 <通常>2R=48.0% （時短=なし）

10,000 回 ※ヘソ＝1個 <実質> ※リミット後の残保留４回転（確率=1/15）当選後、「爆走RUSH」へ

　●遊タイム＝非搭載 ※右普図=1個 　突入=52.0% 【爆走RUSH中】 <時短>10R=100.0% （「時短=20回」＋「残保留=4回」）

　●特賞＝「右打ち仕様」　●「潜伏」＝なし　●「Ｒ変動」＝あり 　継続=100%（5回ﾘﾐｯﾄ） ※確率は「1/15」。「20+4回転」の継続率は「80.9%」※ﾘﾐｯﾄ無し

　●保留「特図①＝４個」・「特図②＝４個」　●「電チュー優先消化」　●「小当り」確率＝（特図２）1/15.7 　継続=80.9%（爆走RUSH） ※電チュー「保留４個」により、時短回数は実質「+4回」

高　尾 Ｐクイーンズブレイド４ 1種2種混合 無 319.6 45.4 0 回 　1＆1＆5＆9 初回=60.0% 3 390 【ヘソ】　  <時短>10R=60.0% （「時短=80回」＋「残保留=4回」）

6,000 Ｖ１Ｄ　 80 回 ＆1＆13 継続=100.0% 10 1,300 　　　　　　<通常>10R=40.0% （時短=なし）

　●遊タイム＝非搭載 ※ヘソ＝1個 <実質> 【時短中】 <時短>10R=80.0% （「時短=80回」＋「残保留=4回」）

　●特賞＝「右打ち仕様」　●「潜伏」＝なし　●「Ｒ変動」＝あり 　突入=60.0% 　　　　 　  <時短> 3R=20.0% （「時短=80回」＋「残保留=4回」）

　●保留「特図①＝４個」・「特図②＝４個」　●「電チュー優先消化」　●「小当り」確率＝（特図２）1/53.1 　継続=84.6% ※電チュー「保留４個」により、時短回数は実質「+4回」

Ａ-ｇｏｎ Ｐ保４のガチャバスター　Ｕ 2種タイプ 無 319.6 9.9 0 回 　1＆1＆5 初回=1.0% 2 300 【ヘソ】  <時短>10R=1.0% （「時短=10,000回」＋「残保留=1回」）

3,000 1 回 ＆1＆15 継続=100.0% 10 1,500 　　　　  <時短>  2R=49.0% （「時短=1回」＋「残保留=1回」）

12 回 ※特図①＝1個 <実質> 　　　　  <通常> 2R=50.0% （時短=なし）

　●遊タイム＝非搭載 10,000 回 ※特図②＝1個 　突入=52.0% 【爆走R中】 <時短>10R=25.0% （「時短=10,000回」＋「残保留=1回」）

　●特賞＝「右打ち仕様」　●「潜伏」＝なし　●「Ｒ変動」＝あり 　継続=100%（5回ﾘﾐｯﾄ） 　　　　　 　  <時短>10R=75.0% （「時短=12回」＋「残保留=1回」）

　●保留「特図①＝４個」・「特図②＝１個」　●「特図②優先消化」　●「小当り」確率＝（特図２）1/9.9 　継続=80.9%（爆走RUSH） ※電チュー「保留１個」により、時短回数は実質「+1回」

オッケー． Ｐ魔法少女まどか☆マギカ３ 1種2種混合 無 199.9 62.2 0 回 　1＆1＆3＆5 初回=55.0% 下 4 400 【ヘソ】 <時短>10R=1.0% （「時短=120回」＋「残保=4回」）※超RUSHへ

10,000 ＬＭ３　 普図抽選 60 回 1＆10＆15 継続=100.0% 上 10 1,500 　　　　 <時短>  4R=54.0% （「時短=60回」＋「残保=4回」）※ﾏｷﾞｶRUSHへ

＜ﾗｯｷｰﾄﾘｶﾞｰ対応＞ ２段階RUSH 120 回 ※ヘソ=1個 <実質> 　　　　 <通常>  4R=45.0% （時短=なし）

※右普図=1個 突入=55.0% 【マギカRUSH中】

※下AT=10個 　継続=64.6%（マギカRUSH） 　　<時短>10R=27.5% （「時短=120回」＋「残保=4回」）※超RUSHへ

※上AT=15個 　継続=86.6%（ｱﾙﾃｨﾒｯﾄ超RUSH） 　　<時短>10R=72.5% （「時短=60回」＋「残保=4回」）※ﾏｷﾞｶRUSH継続

【ｱﾙﾃｨﾒｯﾄ超RUSH中】（※LT）

　●遊タイム＝非搭載 　　<時短>10R=100.0% （「時短=120回」＋「残保=4回」）※超RUSH継続

　●特賞＝「右打ち仕様」　●「潜伏」＝なし　●「Ｒ変動」＝あり ※電チュー「保留４個」により、時短回数は実質「+4回」

　●保留「特図①＝４個」・「特図②＝最大４個」　●「電チュー優先消化」　●「小当り」確率＝（特図②）1/1 ※「残保留４回転」での引き戻しは、「ﾏｷﾞｶRUSH」での振分け。
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（※高確率は合算値）

（※V1Rを含む）（残保留＋４回）

時短中

月次、新機種名及びスペックのご案内（納品日別）

最終更新日

メーカー 機種名
大当り確率(1/　) RUSHサポ仕様

賞　球
アタッカー性能(払出)

（残保留＋４回）

備考欄　※一部、（）< >内は時短回数を表しています。
時短数

時短中
10

（※高確率は合算値）

（※V1Rを含む）

（通常時確率は合算値）

（残保留＋４回）

10

（※V1Rを含む）

（残保留＋１回）

（※V1Rを含む）

10

・右普図確率B=1/319.6

・右普図確率A=1/97.0

時短中
※通常時は、「特図①抽選」と、「役物
経由からの特図②抽選」の同時抽選

※役物含む合算確率は「約 1/213」

時短中
10

（※V1Rを含む）



※ 詳細等に、誤り等がある場合、ご指摘メールは、info@tkc-g.jp までご連絡ください。 【2024年　６月】　＜ページ　２＞

発売日 機種 突入率

（6月） タイプ 設 通常時 高確時 状態 ＆ 継続率 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉

2日 藤 商事 Ｐ魔王学院の不適合者 1種2種混合 無 197.9 58.0 0 回 1＆1＆4＆5 初回=49.0% 2 300 【ヘソ】（※3R「魔力ﾁｬｰｼﾞ」を含む）（※実質大当り確率=1/197.9）

12,000 ＦＭＹ　 普図抽選 80 回 1＆15 継続=100.0% 10 1,500 　　　　  <時短>2R=49.0% （時短=80回）※魔王学院RUSHへ

＜ﾗｯｷｰﾄﾘｶﾞｰ対応＞ ２段階RUSH 次 回 ※ヘソ=1個 <実質> 　<魔王ﾁｬｰｼﾞ>2R=51.0% （時短=なし）

※右普図=1個 突入=49.0% 【魔王学院RUSH中】

　継続=75.1%（※時短80回転） 　　　　　<時短>10R=25.0% ※ﾘﾐﾃｯﾄﾞﾊﾞｰｽﾄﾁｬﾝｽ

　継続=86%～93% 　　　　　<時短>10R=75.0% （時短=80回）※魔王学院RUSH継続

　（※暴虐の魔王BURST） ※「ﾘﾐﾃｯﾄﾞﾊﾞｰｽﾄﾁｬﾝｽ」中の「約40%」で【暴虐の魔王BURST】へ

　●遊タイム＝非搭載 【暴虐の魔王BURST中】

　●特賞＝「右打ち仕様」　●「潜伏」＝なし　●「Ｒ変動」＝あり 　　　　　<時短>10R=100.0% ※Vｽﾄｯｸ中は継続。

※、Vｽﾄｯｸ１個以上」の時は「Vｽﾄｯｸ率=約51%」にアップ。

　●保留「特図①＝４個」・「特図②＝最大４個」　●「電チュー優先消化」　●「小当り」確率＝（特図②）1/1 ※「Vｽﾄｯｸ」最大４個。ｽﾄｯｸ終了後は「魔王学院RUSH」へ移行。

ニューギン Ｐうる星やつら２　Ｌ２－Ｋ 1種2種混合 無 211.4 86.8 121 回 　2＆1＆1＆5 初回=46.2% 2 300 【ヘソ】（※2R「だっぴゃﾁｬｰｼﾞ」を含む）（※実質大当り確率=1/211.4）

6,000 ２段階RUSH 160 回 1＆1＆15 継続=100.0% 10 1,500 　　　　　　<時短> 10R=3.3% （時短=10,000回）※DESTINY ROAD

＜ﾗｯｷｰﾄﾘｶﾞｰ対応＞ 10,000 回 ※ヘソ=2個 <実質> 　　　　　　<時短>  2R=42.9% （RUSH時短=121回）※電撃RUSHへ

時短中 0 回 ※右他=1&1個 突入=46.2% 　　　　　　<通常>  2R=19.8% （時短=なし）

　継続=75.4%（電撃RUSH） 　　　 <だっぴゃ> 2R=34.0% （時短=なし）

　継続=85.0%（ＬＴ・超電撃RUSH） 　　　　（※図柄揃い時の比率）（※実質確率=1/319）

　　　　　　<時短> 10R=5.0% （時短=10,000回）※DESTINY ROAD

　　　　　　<時短>  2R=65.0% （RUSH時短=121回）※電撃RUSHへ

　　　　　　<通常>  2R=30.0% （時短=なし）

【DESTINY ROAD（時短10,000回）中】

　　　　　　<時短>10R=50.0% （時短=121回＋「残保=4回」）※電撃RUSHへ

　　　　　　<時短>10R=50.0% （時短=160回＋「残保=4回」）※【超電撃】へ

【電撃R中】 <時短>10R=20.3% （時短=121回＋「残保=4回」）※ＬＴ準備

　●遊タイム＝非搭載 　　　　　　　　　　※「ＬＴ準備中」の再度大当り（10R）は、【超電撃】へ移行

　●特賞＝「右打ち仕様」　●「潜伏」＝なし　●「Ｒ変動」＝あり 　　　　　　　<時短>10R=79.7% （時短=121回＋「残保=4回」）※電撃継続

　●保留「特図①＝４個」・「特図②＝最大４個」　●「電チュー優先消化」　●「小当り」確率＝（特図②）1/119 【超電撃中】 <時短>10R=100.0% （時短=160回＋「残保=4回」）※ＬＴ継続

サミー Ｐ頭文字Ｄ２　ＧＦＰＧ 1種2種混合 無 201.6 1.1 0 回 　1＆1＆3＆6 初回=50.0% 240 【ヘソ】（※「ﾁｬｰｼﾞﾀｲﾑ（3R)」を含む）　（※実質大当り確率=1/201.6）

6,000 ＜ﾗｯｷｰﾄﾘｶﾞｰ対応＞ ２段階RUSH 1 回 1＆15＆15 継続=100.0% 270 　　<時短>10R=0.06% （時短=100回）※最速DH RUSH LEGEND

小当り転落 100 回 ※ヘソ=1個 <実質> 330 　　<時短> 3R=45.0% （RUSH時短=1回）※最速DH RUSH

　 ※右普図=1個 突入=83.0% 360 　　<通常> 3R=13.5% （時短=100回）

※上AT=8C 継続=約90% 5 630  <ﾁｬｰｼﾞﾀｲﾑ> 2R=58.6% （時短=なし）

※下AT=10Ｃ 継続=約96% 1,200 　　（※図柄揃い時の比率）（※実質確率=1/319.6）

1,230 　　　<時短>10R=0.1% （時短=100回）※最速DH RUSH LEGEND

　　　<時短> 3R=76.9% （RUSH時短=1回）※最速DH RUSH

　　　<通常> 3R=23.0% （時短=100回）

【最速DH RUSH中】（特図②転落=1/23.6）

　　<時短>10R=5.0% （時短=100回）※最速DH RUSH LEGEND

　　<時短> 5R=28.0% （RUSH時短=1回）※最速DH RUSH

　●遊タイム＝非搭載 　　<時短> 2R=67.0% （RUSH時短=1回）※最速DH RUSH

　●特賞＝「右打ち仕様」　●「潜伏」＝なし　●「Ｒ変動」＝あり 【最速DH RUSH LEGEND中】（特図②転落=1/23.6）

　●保留「特図①＝４個」・「特図②＝？個」　●「電チュー優先消化」　●「小当り」確率＝（特図②）1/1.1 　　<時短> 「RUSH比率は同じ」で、全て「時短=100回」に昇格（ＬＴ）

【転落確率】=1/23.6

時短中（通常時確率は合算値）

・図柄揃い=1/319.7

・ﾁｬｰｼﾞﾀｲﾑ=1/546.1

10

2

3
？

時短中
10

（通常時確率は合算値）

・図柄揃い=1/399.9

RUSH中（通常時確率は合算値）

・図柄揃い=1/319

・だっぴゃﾁｬｰｼﾞ=1/627

（※V1Rを含む）

（残保留＋４回）

・魔力ﾁｬｰｼﾞ=1/392.0

・普図確率=1/58.0

10

備考欄　※一部、（）< >内は時短回数を表しています。
時短数

メーカー 機種名
大当り確率(1/　) RUSHサポ仕様

賞　球
アタッカー性能(払出)



※ 詳細等に、誤り等がある場合、ご指摘メールは、info@tkc-g.jp までご連絡ください。 【2024年　６月】　＜ページ　３＞

発売日 機種 突入率

（6月） タイプ 設 通常時 高確時 状態 ＆ 継続率 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉

2日 メーシー Ｐギルティクラウン２　ＳＢ 1種2種混合 無 129.8 65.1 0 回 　1＆1＆5 初回=70.0% 上下 2 200 【ヘソ】    <時短>上下2R=50.0%（時短=50回）⇒ＳＰＬへ

3,000 （プレミアムライブチケット） ﾛﾝｸﾞSTﾀｲﾌﾟ 50 回 1＆1＆5＆15 継続=100.0% 上 2 300 　　　　　　<通常>上下2R=50.0% （時短=なし）

普図抽選 ※ヘソ＝1個 <実質> 上 10 1,500 【電ﾁｭｰ】 <時短>SPL（フル５回）=15.0% （時短=50回）

※下AT=5個 突入=70.0% 　　　　　　<時短>上10R=59.5% （時短=50回）

　●遊タイム＝非搭載 ※上AT=15個 継続=70.0% 　　　　　　<時短>上2R=25.5% （時短=50回）

　●特賞＝「右打ち仕様」　●「潜伏確変」＝なし　●「Ｒ変動」＝あり ※「SPL」は、基本は「大当り５回１セット」（2Ror10R）

　●保留「特図①＝４個」・「特図②＝４個」　●「電チュー優先消化」　●「小当り」確率＝（特図②） 1/1 ※５回１セット間中の大当り引き戻し「＋α」あり。

9日

16日

23日

30日

（※「下1R=50個」）

備考欄　※一部、（）< >内は時短回数を表しています。
時短数

時短中 下10
上10

（普図抽選=1/65.1）

（特図②抽選=1/1） （残保留+４回）

メーカー 機種名
大当り確率(1/　) RUSHサポ仕様

賞　球
アタッカー性能(払出)


