
・発売日別（予定含む）新機種における、一覧となっております。（納品日、及びスペックの詳細は必ず、御社ご担当者まで、ご確認下さい。）

　（一部未確認、また内容に誤りがある場合もございます。詳細はメーカー等にご確認下さい。変更があった場合、随時変更の予定です。）

【2026年　８月】　機種一覧表 2026　年 5 月 25 日

※ 詳細等に、誤り等がある場合、ご指摘メールは、info@tkc-g.jp までご連絡ください。 【2026年　８月】　＜ページ　１＞

発売日 機種 突入率

（8月） タイプ 設 通常時 高確時 状態 ＆ 継続率 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉

2日 SANKYO ｅﾌｨｰﾊﾞｰ機動戦士ガンダム 2種1種混合 無 349.9 95.6 0 回 1＆1＆5＆5＆5 初回=45.6% ﾁｬｰｼﾞ 2 300 【ヘソ】（※「SEEDﾁｬｰｼﾞ=2R」を含む）（※合算大当り確率=1/349.9）

25,000 ＳＥＥＤ　２　Ａ　 直ＬＴ 130 回 1＆15 継続=100.0% 2 300 　　 <時短>10R=45.4% （時短=135回）※【LT】 CLIMAX へ

【スマパチ】 ＜ＬT3.0プラス 仕様＞ 普図抽選 ※ヘソ=1個 <実質> 10 1,500 　　 <通常>10R=41.9% （時短=なし）

１セット出玉 ※右普図=1個  突入=52.0%（図柄揃い時） 　　<ﾁｬｰｼ>  2R=0.2% （時短=135回）※【LT】 CLIMAX へ

※上ＡＴ=15個  LT継続=74.5%（時短=130回） 　　<ﾁｬｰｼ>  2R=12.5% （時短=なし）

【ヘソ】（※図柄揃い時の比率） （※実質「1/399.9」での比率）

　　 <時短>10R=52.0% （時短=回）※【LT】CLIMAX へ

　　 <通常>10R=48.0% （時短=なし）

【LT/CLIMAX】中 （※時短=130回）

　<時短>10R×3=51.0% （時短=130回）※【LT】 CLIMAX 継続

　<時短>10R×2=45.0% （時短=131回）※【LT】 FULL BURST RUSH へ

【LT/FULL BURST RUSH】中 （※時短=130回）

　<時短>10R×3=3.0% （時短=130回）※【LT】 CLIMAX へ昇格

　●特賞＝「右打ち仕様」　●「潜伏」＝なし　●「Ｒ変動」＝あり 　<時短>10R×2=47.0% （時短=130回）※【LT】 CLIMAX へ昇格

　●保留「特図①＝４個」・「特図②＝？個」　●「特図②優先消化」　●「小当り」確率＝（特図②）1/1 　<時短>10R×1=50.0% （時短=130回）※【LT】  RUSH 継続

七　匠 ｅエデンズゼロ　ＡＩＮ 2種1種混合 無 349.9 95.6 0 回 1＆1＆5＆5＆5 初回=45.6% ﾁｬｰｼﾞ 2 300 【ヘソ】（※「ﾁｬｰｼﾞ（入浴ﾀｲﾑ）=2R」を含む）（※合算大当り確率=1/349.9）

10,000 直ＬＴ 1＆15 継続=100.0% 2 300 　　 <時短>10R=43.75% （時短=転落まで）※【LT】絆バトルRUSH へ

【スマパチ】 ＜ＬT3.0プラス 仕様＞ 転落仕様 ※ヘソ=1個 <実質> 10 1,500 　　 <通常>10R=43.75% （時短=なし）

普図抽選 ※右普図=1個  突入=50.0%（図柄揃い時） 　　<ﾁｬｰｼ>  2R=12.5% （時短=なし）

１セット出玉 ※上ＡＴ=15個  LT継続=77%（絆バトルRUSH） 【ヘソ】（※図柄揃い時の比率） （※実質「1/399.9」での比率）

　　 <時短>10R=50.0% （時短=転落まで）※【LT】絆バトルRUSH へ

　　 <通常>10R=50.0% （時短=なし）

【LT/絆バトルRUSH】中 （※「勝利=1/1.7」「敗北=1/5.7」）

　<時短> 50R=0.7%/40R=4.7%/30R=11.1%/20R=11.7%/10R=4.8%

　　　　　　　 （時短=転落まで）※【LT】ULTRA OVER DRIVE へ

　<時短> 10R=67.0% （時短=転落まで）※【LT】絆バトルRUSH へ

【LT/ULTRA OVER DRIVE】中 （※「勝利=1/1.3」「敗北=1/4.2」）

　●特賞＝「右打ち仕様」　●「潜伏」＝なし　●「Ｒ変動」＝あり 　<時短>10R×5=2.2%  ・10R×4=14.1%  ・10R×3=33.6%

　●保留「特図①＝４個」・「特図②＝４個」　●「特図②優先消化」　●「小当り」確率＝（特図②）1/2.6 　　　　　 10R×2=35.6%  ・10R×1=14.5%

銀　座 ｅ七つの大罪３　ＧＦＥＡ 1種2種混合 無 319.7 196.2 0 回 1＆1＆1＆6＆6 初回=100.0% 3 450 【ヘソ】 <時短> 3R=100.0% （時短=100回) ※SEVEN RUSH ﾁｬﾚﾝｼﾞ

5,000 ２段階ＬＴ 1 回 ※ヘソ=1個 継続=100.0% 10 1,500 【LT/SEVEN RUSH】中

【スマパチ】 ＜ＬT3.0プラス 仕様＞ 普図抽選 100 回 ※右普図=1個 <実質> 　<時短> RERFECT BONUS=72.8%（「５連１セット」・以下、詳細比率）

１セット出玉 ※下AT=15個  突入=40.0%（ﾁｬﾚﾝｼﾞ突破率） 　　　　　・10R×5=0.1%  ・10R×4＋3R=1.5%  ・10R×3＋3R×2=9.8%

※上ＡＴ=15個  継続=約75% 　　　　　・10R×2＋3R×3=33.1%  ・10R×1＋3R×4=55.5%

　●特賞＝「右打ち仕様」　●「潜伏」＝なし　●「Ｒ変動」＝あり 　<時短> 10R=2.2% （時短=100回）※【LT】SEVEN RUSH 継続

　●保留「特図①＝４個」・「特図②＝４個」　●「特図②優先消化」　●「小当り」確率＝（特図②）1/1 　<通常> 10R=25.0% （時短=なし）

月次、新機種名及びスペックのご案内（納品日別）

最終更新日

メーカー 機種名
大当り確率(1/　) RUSHサポ仕様

賞　球
アタッカー性能(払出)

備考欄　※一部、（）< >内は時短回数を表しています。
時短数

（※低確率は,合算値）

・図柄揃い=1/399.9

（※低確率は,合算値）

・図柄揃い=1/399.9 

10

・SEEDﾁｬｰｼﾞ=1/2,786

時短

（ﾁｬｰｼﾞ昇格=0.4%）

時短

時短中

・入浴ﾀｲﾑ=1/2,799 

転落まで

・転落Ａ=1/5.7 

・転落Ｂ=1/4.2 

10

10
（※高確率は,富図確率）



※ 詳細等に、誤り等がある場合、ご指摘メールは、info@tkc-g.jp までご連絡ください。 【2026年　８月】　＜ページ　２＞

発売日 機種 突入率

（8月） タイプ 設 通常時 高確時 状態 ＆ 継続率 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉

2日 京楽産業. ｅソードアート・オンライン 1種2種混合 無 319.9 51.6 0 回 　1＆1＆6＆6＆6 初回=50.0% 2 300 【ヘソ】 <時短> 10R×2+α=1.5% （時短=70回）※【ＬＴ】War of Underworld

15,000 アリシゼーション　ＹＫ１　 普図抽選 53 回 1＆15 継続=100.0% 10 1,500 　　　　 <時短> 2R=48.5% （時短=53回）※SWORD RUSH へ

【スマパチ】 ＜ＬT3.0プラス 仕様＞ １セット出玉 70 回 ※ヘソ＝1個 <実質> 　　　　 <通常> 2R=50.0% （時短=なし）

＜スタート補助付き仕様＞ ﾌｪｱ ｽﾀｰﾄ ※右普図=1個  突入=50.0% 【SWORD RUSH】中 （※時短=53回）

 継続=64.6%（時短=53回） 　　<時短>10R×2+α=11.0% （時短=70回）※【ＬＴ】War of Underworld

 LT継続=74.6%（時短=70回） 　　<時短>10R=11.0% （時短=70回）※【ＬＴ】War of Underworld

　　<時短>10R=78.0% （時短=53回）※SWORD RUSH 継続

【ＬＴ/War of Underworld】中 ※（時短=70回）・全て【ＬＴ】継続

　●特賞＝「右打ち仕様」　●「潜伏」＝なし　●「Ｒ変動」＝あり 　<時短>SWORD DRIVE=40.0% （時短=70回）※1,500個～7,500+α個

　●保留「特図①＝４個」・「特図②＝４個」　●「特図②優先消化」　●「小当り」確率＝（特図②）1/2 　<時短>10R=60.0% （時短=70回）※【ＬＴ】War of Underworld 継続

ニューギン ｅアクセル・ワールド　ＬＭ２ 1種2種混合 無 184.6 36.7 0 回 1＆1＆3＆3＆3 初回=70.0% 2 280 【ヘソ】 <時短> 10R=0.5% （時短=100回）※【ＬＴ】OVER HEAVEN へ

5,000 ２段階ＬＴ 100 回 4＆14 継続=100.0% 10 1,400 　　　　 <時短>  2R=69.9% （時短=100回）※ＬＴチャレンジ へ

【スマパチ】 ＜ＬT3.0プラス 仕様＞ ｃ時短 ※ヘソ=1個 <実質> 　　　　 <通常>  2R=30.0% （時短=なし）

転落ﾞ仕様 ※右入賞=4個 ＬＴﾁｬﾚﾝｼﾞ100 【ＬＴチャレンジ】中 （※「時短=100回」・「高確=1/36.7」「転落=1/9.4」）

※ＡＴ=14個 突破率=約33% 2 305 　　<時短>10R=100.0% ※【ＬＴ】（前半ﾊﾟｰﾄ）OVER HEAVEN へ

 LT継続率 10 1,520 【LT前半ﾊﾟｰﾄ】は、「6,000個当り」or「ｃ時短当選の規定回数」で後半へ

平均=約78% 【LT後半ﾊﾟｰﾄ】は、「6,000個=0.51%」・「1,500個=99.49%」

　　※特賞後は「前半ﾊﾟｰﾄ＝OVER HEAVEN」へ再移行。

　●特賞＝「右打ち仕様」　●「潜伏」＝なし　●「Ｒ変動」＝あり 【ＬＴ突入時の出玉割合】 （※前半ﾊﾟｰﾄ・後半ﾊﾟｰﾄの合算）

　●保留「特図①＝４個」・「特図②＝４個」　●「特図②優先消化」　●「小当り」確率＝（特図②）1/10.8 　　<時短>10R×4=約33%　・10R=約67%

大都技研 ｅ／押忍番長 漢の頂／Ａ０３ 1種2種混合 無 99.9 99.9 0 回 1＆1＆1＆4 初回=.0% 2 300 【ヘソ】  <時短> 2R=33.0% （時短=144回）

2,500 ロングＳＴ 144 回 1＆1＆15 継続=100.0% 10 1,500 　　　　　<通常> 2R=67.0% （時短=なし）

【スマパチ】 オールＬＴ ※ヘソ=1個 <実質> 【RUSH】<時短> 14R=50.0% （時短=144回）

　●特賞＝「右打ち仕様」　●「潜伏」＝なし　●「Ｒ変動」＝あり ※右ｽﾀｰﾄ=1個 突入=25.0% 　　　 　  <時短>  2R=50.0% （時短=144回）

　●保留「ヘソスタート＝４個」・「右スタート＝４個」　●「右Ｓ優先消化」　●「小当り」確率＝1/1 ※左入賞=1個 　継続=76.5%（時短=144回） ※「14R」は、「10R」+「2R+2R」の大当となります。

大都技研 Ｐ／押忍番長 漢の頂／Ａ０３ 1種2種混合 無 99.9 99.9 0 回 1＆1＆1＆4 初回=.0% 2 300 【ヘソ】  <時短> 2R=33.0% （時短=144回）

2,500 ロングＳＴ 144 回 1＆1＆15 継続=100.0% 10 1,500 　　　　　<通常> 2R=67.0% （時短=なし）

※ヘソ=1個 <実質> 【RUSH】<時短> 14R=50.0% （時短=144回）

　●特賞＝「右打ち仕様」　●「潜伏」＝なし　●「Ｒ変動」＝あり ※右ｽﾀｰﾄ=1個 突入=25.0% 　　　 　  <時短>  2R=50.0% （時短=144回）

　●保留「ヘソスタート＝４個」・「右スタート＝４個」　●「右Ｓ優先消化」　●「小当り」確率＝1/1 ※左入賞=1個 　継続=76.5%（時短=144回） ※「14R」は、「10R」+「2R+2R」の大当となります。

9日

16日 ｻﾝｾｲR&D ｅゾン１００　ＭＡ 1種2種混合 無 159.9 146.6 0 回 1＆1＆5＆4＆3 初回=25.0% 2 300 【ヘソ】 <時短> 2R=25.0% （時短=100回）※ｿﾞﾝﾃﾞﾐｯｸﾊﾟｰﾃｨｰ

5,000 ２段階ＬＴ 100 回 1＆15 継続=100.0% 10 1,500 　　　　 <通常> 2R=75.0% （時短=なし）※ﾊﾋﾟﾈｽﾀｲﾑ30回 へ

【スマパチ】 ＜ＬT3.0プラス 仕様＞ 普図抽選 ※ヘソ=1個 <実質> 【ﾊﾋﾟﾈｽﾀｲﾑ】中（１回目） <時短>2R=50.0% 　<通常> 2R=50.0%（ｻﾎﾟ無し）

＜デカヘソ系仕様＞ 転落仕様 ※右作動=1個  突入=25.0% 【ﾊﾋﾟﾈｽﾀｲﾑ】中（2回目） <通常> 2R=100.0%（ｻﾎﾟ無し） ※ﾌｫｰﾁｭﾝﾁｬﾝｽ

１セット出玉  ﾊﾋﾟﾈｽﾀｲﾑ引戻し=14.0% 【ｿﾞﾝﾃﾞﾐｯｸﾊﾟｰﾃｨｰ】中 （※時短=100回） 

超ﾄﾞﾃﾞｶＳ  継続=49.6%（時短=100回） 　　　　<時短>10R×2=70.0% （転落まで） ※【LT】ﾊﾝﾄﾞﾚｯﾄﾞﾄﾞﾘｰﾑ へ

 LT継続=約75%（転落まで） 　　　　<時短>10R=30.0% （時短=100回） ※RUSH  継続

　●特賞＝「右打ち仕様」　●「潜伏」＝なし　●「Ｒ変動」＝あり 【LT/ﾊﾝﾄﾞﾚｯﾄﾞﾄﾞﾘｰﾑ】中 （※転落まで）　※全て【LT】 継続

　●保留「特図①＝４個」・「特図②＝０個」　●「特図②優先消化」　●「小当り」確率＝（特図②）1/1 　　　　　<時短> 10R×4=28.3%　・10R×2=27.2%　・10R=44.5%

時短 10

メーカー 機種名
大当り確率(1/　) RUSHサポ仕様

賞　球
アタッカー性能(払出)

（※ヘソは普図入賞口）

【実際の出玉賞球数】

時短
（※ヘソは普図入賞口）

備考欄　※一部、（）< >内は時短回数を表しています。
時短数

10

10

・RUSH中=1/146.6

・LT中確率=1/34

・LT転落=1/99

10

転落まで

時短

※右入賞口（４個賞球）の入賞分が加算される。

※「LT前半ﾊﾟｰﾄ」
時は、転落無し。・転落確率=1/65.8

（※高確率は普図確率）

10

時短

時短
（※高確率は小当合算）

・ｃ時短確率=1/3.5

10

（※ｱﾀｯｶｰ分の払出し）



※ 詳細等に、誤り等がある場合、ご指摘メールは、info@tkc-g.jp までご連絡ください。 【2026年　８月】　＜ページ　３＞

発売日 機種 突入率

（8月） タイプ 設 通常時 高確時 状態 ＆ 継続率 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉

16日 ソフィア Ｐ春一番２０２６　ＡＢ 1種2種混合 無 99.9 65.9 0 回 1＆1＆＆4＆4 初回=100.0% 2 200 【ヘソ】 <時短> 10R=15.0% （時短=60回）※乱舞＆花札乱舞モード

1,000 ８個保留 60 回 1＆10 継続=100.0% 4 400 　　　 　<時短>   4R=70.0% （時短=60回） ※乱舞＆花札乱舞モード

＜スタート補助機能付き＞ スタナビ ※ヘソ=1個 10 1,000 　　　 　<時短>   2R=15.0% （時短=60回） ※乱舞＆花札乱舞モード

<実質> 【電ﾁｭｰ】 <時短> 10R=25.0% （時短=60回）※乱舞＆花札乱舞モード 継続

　●特賞＝「通常打ち仕様」　●「潜伏」＝なし　●「Ｒ変動」＝あり  突入=100.0% 　　　 　 　<時短>   4R=75.0% （時短=60回）※乱舞＆花札乱舞モード 継続

　●保留「特図①＝４個」・「特図②＝４個」　●「特図②優先消化」　●「小当り」確率＝なし  継続=60.0%（時短=60回）

23日

30日

時短
10

備考欄　※一部、（）< >内は時短回数を表しています。
時短数

メーカー 機種名
大当り確率(1/　) RUSHサポ仕様

賞　球
アタッカー性能(払出)


