
・発売日別（予定含む）新機種における、一覧となっております。（納品日、及びスペックの詳細は必ず、御社ご担当者まで、ご確認下さい。）

　（一部未確認、また内容に誤りがある場合もございます。詳細はメーカー等にご確認下さい。変更があった場合、随時変更の予定です。）

【2026年　９月】　機種一覧表 2026　年 6 月 20 日

※ 詳細等に、誤り等がある場合、ご指摘メールは、info@tkc-g.jp までご連絡ください。 【2026年　９月】　＜ページ　１＞

発売日 機種 突入率

（9月） タイプ 設 通常時 高確時 状態 ＆ 継続率 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉

6日 藤商事 ｅ魔女と野獣　ＦＫＺ 1種2種混合 無 349.9 95 0 回 1＆1＆5＆5＆1 初回=51.0% 下 5 400 【ヘソ】（※「復讐ﾁｬｰｼﾞ」含む）（※合算大当り確率=1/349.9）

8,000 直ＬＴ 75 回 1＆8＆15 継続=100.0% 上 2 300 　　　<時短> 下5R+運命分岐=0.8% （時短=75回）※【LT】復讐RUSH へ

【スマパチ】 ＜ＬT3.0プラス 仕様＞ 普図抽選 ※ヘソ=1個 <実質> 上 10 1,500 　　　<時短> 下5R=43.8% （時短=75回）※【LT】復讐RUSH へ

＜デカヘソ系仕様＞ BIGｽﾀｰﾄ ※右普図=1個  突入=51.0% 　　　<通常> 下5R=42.9% （時短=なし）

１セット出玉 ※下AT=8個  LT継続=54.8%（時短=75回） 　　<ﾁｬｰｼ>  上2R=12.5% （時短=なし）

※上ＡＴ=15個 【ヘソ】（※図柄揃い＆魔女決戦時の比率） （※実質「1/399.9」での比率）

※左普図5＆5個 　　　<時短> 下5R+運命分岐=1.0% （時短=75回）※【LT】復讐RUSH へ

　　　<時短> 下5R=50.0% （時短=75回）※【LT】復讐RUSH へ

　　　<通常> 下5R=49.0% （時短=なし）

【LT/復讐RUSH】中 （※「時短=75回」・「高確率=1/95」）

（初回）　　　　<時短> 10R×2+運命分岐=100.0%（時短=75回）

（２回目以後）<時短> 10R×2+運命分岐=52.0%　10Ｒ=48.0 （時短=75回）

　●特賞＝「右打ち仕様」　●「潜伏」＝なし　●「Ｒ変動」＝あり 【運命分岐】内訳 （※「1ｾｯﾄ3,000個」の上乗せループ）

　●保留「特図①＝４個」・「特図②＝1個」　●「特図②優先消化」　●「小当り」確率＝（特図②）1/1 　　　・3,000個=50%　・6,000個=29%　・9,000個=21%

ジェイビー ｅアサルトリリィ　Ｚ 1種2種混合 無 164.4 65.5 0 回 1＆1＆5＆5＆5 初回=25.3% 2 300 【ヘソ】　 <時短> 2R=25.3% （時短=100+4回）※【LT】ASSAULT RUSH へ

15,000 直ＬＴ 100 回 1＆15 継続=100.0% 10 1,500 　　　　　 <通常> 2R=74.7% （時短=なし）

【スマパチ】 ＜ＬT3.0プラス 仕様＞ 普図抽選 ※ヘソ=1個 <実質> 【LT/ASSAULT RUSH】中（※時短=100+4回）

１セット出玉  突入=25.3% 　　 <時短>10R×3回=9.4% （時短=100+4回）※【LT】 RUSH 継続

 LT継続=79.8%（時短100+4回） 　　 <時短>10R×2回=35.7% （時短=100+4回）※【LT】 RUSH 継続

　●特賞＝「右打ち仕様」　●「潜伏」＝なし　●「Ｒ変動」＝あり 　　 <時短>10R×1回=45.0% （時短=100+4回）※【LT】 RUSH 継続

　●保留「特図①＝４個」・「特図②＝？個」　●「特図②優先消化」　●「小当り」確率＝（特図②）1/1 　　 <時短> リセット=9.9% （時短=100+4回）※【LT】 RUSH 継続

銀　座 ｅ甲鉄城のカバネリ２　ＳＣＥＡ 1種2種混合 無 119.8 89.7 0 回 1＆1＆2＆6＆6 初回=25.5% 2 300 【ヘソ】  <時短> 2R=25.5% （時短=134回）　※海門決戦 へ

2,000 ２段階ＬＴ 134 回 1＆15 継続=100.0% 10 1,500 　　　　　<通常> 2R=74.5% （時短=なし）

【スマパチ】 ＜ＬT3.0プラス 仕様＞ 普図抽選 ※ﾍｿ（普図）=1個 <実質> 【海門決戦】中 （※時短=53回）

１セット出玉 ※電ﾁｭｰ=1個  突入=25.5%（初回RUSH） 　　<時短> 20R+α=5.0% （時短=134回）※【ＬＴ】海門決戦

　●特賞＝「右打ち仕様」　●「潜伏」＝なし　●「Ｒ変動」＝あり ※右特図①=1個  継続=77.7%（時短=134回） 　　<時短> 10R=95.0% （時短=134回）※【ＬＴ】海門決戦

　●保留「特図①＝４個」・「特図②＝最大４個」　●「特図②優先消化」　●「小当り」確率＝（特図②）1/1 ※「２０Ｒ」（3,000個）は、「10R＋2R×5」のラウンド数。

ジェイビー ｅＡﾌｨｰﾊﾞｰ炎炎ノ消防隊２ 1種2種混合 無 99.9 23.8 1 回 1＆1＆5＆5＆5 初回=100.0% 4 400 【ヘソ】　<時短>9R=1.0% （時短64回+残保留4回）※【LT】ｱﾄﾞﾗﾊﾞｰｽﾞﾄ へ

3,000 Ｙ　 ２段階RUSH 30 回 1＆10 継続=100.0% 9 900 　　　　　<時短>4R=50.0% （時短30回+残保留4回）※炎上RUSH へ

【スマパチ】 ＜ＬT3.0プラス 仕様＞ 64 回 ※ヘソ=1個 <実質> 　　　　　<時短>4R=19.0% （時短1回+残保留4回）※命の呼吸ﾁｬﾚﾝｼﾞへ

※右普図=1個  突入1=51.0%（直LT含む） 【炎上RUSH・命の呼吸】中 （※「時短中」+「残保留4回」含む）

※ＡＴ=10個  突入2=54.7%（ﾁｬﾚﾝｼﾞ成功含む） 　　　　　<時短>9R=1.0% （時短64回+残保留4回）※【LT】ｱﾄﾞﾗﾊﾞｰｽﾞﾄ へ

　※命の呼吸ﾁｬﾚﾝｼﾞ成功=19.3% 　　　　　<時短>9R=19.0% （時短30回+残保留4回）※炎上RUSH 継続

 継続1=76.8%（時短30+残保4） 　　　　　<時短>4R=80.0% （時短30回+残保留4回）※炎上RUSH 継続

 LT継続=94.8%（時短64+残保4） 【LT】ｱﾄﾞﾗﾊﾞｰｽﾞﾄ 】中 （※「時短34回」+「残保留4回」）

　　　　<時短>9R=20.0% （時短64回+残保留4回）※【LT】ｱﾄﾞﾗﾊﾞｰｽﾞﾄ 継続

　●特賞＝「右打ち仕様」　●「潜伏」＝なし　●「Ｒ変動」＝あり 　　　　<時短>4R=80.0% （時短30回+残保留4回）※【LT】ｱﾄﾞﾗﾊﾞｰｽﾞﾄ 継続

　●保留「特図①＝４個」・「特図②＝４個」　●「特図②優先消化」　●「小当り」確率＝（特図②）1/31.2 ※「残保留４回転」中の大当りは、「炎上RUSH」での振分け。
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（＋残保留４回）

（※高確率は,特②合算）

月次、新機種名及びスペックのご案内（納品日別）

最終更新日

メーカー 機種名
大当り確率(1/　) RUSHサポ仕様

賞　球
アタッカー性能(払出)

備考欄　※一部、（）< >内は時短回数を表しています。
時短数

（※高確率は普図確率）

時短中 10
（※高確率は普図確率）

・普図Ａ＝1/65.5 

・普図Ｂ＝1/1 

（＋残保留４回）

時短中

時短

（復讐ﾁｬｰｼﾞ=1/2,799）

・図柄揃い＆魔女決戦

　　=1/399.9 

10

時短中 10



※ 詳細等に、誤り等がある場合、ご指摘メールは、info@tkc-g.jp までご連絡ください。 【2026年　９月】　＜ページ　２＞

発売日 機種 突入率

（8月） タイプ 設 通常時 高確時 状態 ＆ 継続率 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉

6日 三洋物産 ＰＡ大海物語アグネス フルＳＴ確変 無 99.9 19.5 ＳＴ中 10 回 　3＆2＆5＆5 初回=100.0% 4 432 【ヘソ】　<確変> 10R=4.0% （「ST=10回転」＋時短=90回」）

20,000 プレミア　ＲＢＡ　 （ＳＴ=10） 15 回 5＆5＆12 継続=100.0% 6 648 　　　　　<確変> 　6R=60.0% （「ST=10回転」＋時短=40回」）

８個保留 40 回 ※ヘソ=3個 <実質> 10 1,080 　　　　　<確変> 　4R=6.0% （「ST=10回転」＋時短=40回」）

/遊タイム搭載 90 回 ※電ﾁｭｰ=2個 　突入=100.0% 　　　　　<確変> 　4R=30.0% （「ST=10回転」＋時短=15回」）

消化後 239 回 　ST継続=40.9%（ST=10回のみ） ※「特図①」・「特図②」共通。

30,000 時短数 10,000 回 　継続1=49.2%（ST10+時短15回）

　●特賞＝「通常打ち仕様」　●「潜伏」＝なし　●「Ｒ変動」＝なし 　継続2=60.5%（ST10+時短40回）

　●保留「特図①＝４個」・「特図②＝４個」　●「特図②（電チュー）優先消化」　●「小当り」確率＝なし 　継続3=76.1%（ST10+時短90回）

メーシー ＰＡ愛の不時着　ＳＢ 1種2種混合 無 99.9 54.3 0 回 1＆1＆1＆6＆1 初回=50.0% 3 300 【ヘソ】　<時短>10R=51.0% （時短60回+残保留4回）※愛の降臨RUSH へ

3,000 ２段階RUSH 60 回 1＆10＆10 継続=100.0% 10 1,000 　　　　　<通常>  3R=49.0% （時短なし）

＜ＬT3.0プラス 仕様＞ 130 回 ※ヘソ＝1個 <実質> 　　　　　　　　※通常の「初当り３回目」は、「愛の降臨RUSH」に突入

※上ＡＴ=10個 　突入=51.0% 【愛の降臨RUSH】中 （※「時短60回」+「残保留4回」）

※下AT=10個 　継続1=69.6%（時短60+残保4） 　　　<時短>10R=50.0% （時短60回+残保留4回）※愛の降臨RUSH 継続

　継続2=91.7%（時短130+残保4） 　　　<時短>  3R=50.0% （時短60回+残保留4回）※愛の降臨RUSH 継続

　●特賞＝「右打ち仕様」　●「潜伏」＝なし　●「Ｒ変動」＝あり ※愛の降臨RUSH中「3回目の10R大当り」で【LT/愛の燦然RUSH】へ

　●保留「特図①＝４個」・「特図②＝４個」　●「特図②優先消化」　●「小当り」確率＝（特図②）1/118.9 ※電チュー「保留4個」により、時短回数は実質「+4回」

ディ・ライト Ｐうしおととら～月と太陽～ 1種2種混合 無 100 100 0 回 1＆1＆4＆4＆41 初回=30.0% 上 3 240 【ヘソ】　<時短> 3R=68.0% （時短=70回）※真うしとらRUSH へ

500 ＦＨ－ＲＳ　 ２段階RUSH 70 回 1＆10＆10 継続=100.0% 下 10 1,500 　　　　　<通常> 3R=32.0% （時短=なし）

※ヘソ＝1個 <実質> 【真うしとらRUSH】中（※「時短=70回」中）

※右入賞=1個  突入=30.0%（図柄揃い時） 　<時短>10R×2+α=50.0% （時短=70回）※【二体で合体BONUS】

※上ＡＴ=10個  LT継続=74.6%（※時短=205回） 　<時短>10R×1=50.0% （時短=70回）※真うしとらRUSH 継続

　●特賞＝「右打ち仕様」　●「潜伏」＝なし　●「Ｒ変動」＝あり ※下AT=10個 ※【二体で合体BONUS】内訳

　●保留「特図①＝４個」・「特図②＝４個」　●「特図②優先消化」　●「小当り」確率＝（電役電チュー開放時））1/1 　・10R×5+α=12.5%　・10R×4=12.5%　・10R×3=25.0%　・10R×2=50.0%

オッケー. ｅシン・ウルトラマン７９ver.Ｋ３ 1種2種混合 無 79.9 3.1 0 回 　1＆1＆4＆5 初回=100.0% 3 300 【ヘソ】  <時短> 5R=100.0% （時短=1回）※ウルトラバトルモード へ

2,000 Ｐスキップ 1 回 1＆1＆10 継続=100.0% 5 500 【ウルトラバトルモード】中（※「高確率=1/3.1」・「時短=1回」

【スマパチ】 ※ヘソ=1個 <実質> 10 1,000 　　　　　<時短> 10R=30.0% （時短=1回）※ｾﾞｯﾄﾝATTACK へ

※右普図入=1個 　RUSH突入=100.0% 　　　　　<時短>   3R=70.0% （時短=1回）※ｾﾞｯﾄﾝATTACK へ

　継続1=約33%（ウルトラバトルモード） 【ｾﾞｯﾄﾝATTACK】中（※「高確率=1/1.3」・「時短=1回」

　●特賞＝「右打ち仕様」　●「潜伏」＝なし　●「Ｒ変動」＝あり 　継続2=約80%（ｾﾞｯﾄﾝATTACK） 　　　　　<時短> 10R=30.0% （時短=1回）※ｾﾞｯﾄﾝATTACK 継続

　●保留「特図①＝４個」・「特図②＝１個」　●「特図②優先消化」　●「小当り」確率＝（特図②）1/1 　　　　　<時短>   3R=70.0% （時短=1回）※ｾﾞｯﾄﾝATTACK 継続

マルホン ＰＨはねものシャカＲＵＳＨ ２ ハネモノ 無 25.8 *** 時短 なじ 1＆1＆1＆4＆4 *** AT 10 1,271 【特図①】（１回開放時のＶ入賞）

1,500 13＆14 　・１回「ｼｮｰﾄ開放=0.42秒」＝99.6%　・「ロング開放=1.3秒」=0.4%

※1開入=1&1個 　<Ｖ入賞当り>　3R=33.2%　・5R=33.2%　・10R=33.6%

※2開入=1個 【特図②】（２回開放時のＶ入賞）

※他穴=4&4個 　・２回開放=「0.6秒×2回」＝100.0%

　●遊タイム＝非搭載 ※役物入=13個 　<Ｖ入賞当り>　3R=33.2%　・5R=33.2%　・10R=33.6%

　●特賞＝「通常打ち仕様」　●保留「特図①＝０個」・「特図②＝１個」　 ※AT=14個

13日

20日

27日

（※高確率は,特②合算）

（※高確率は普図確率）

＜高確率２パターン＞

・普図Ａ=1/3.1 

・普図Ｂ=1/1.3 
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【遊タイム】

10時短中

・拾球率=約61%　

備考欄　※一部、（）< >内は時短回数を表しています。
時短数

メーカー 機種名
大当り確率(1/　) RUSHサポ仕様

賞　球
アタッカー性能(払出)

10 自力役物Ｖ継続

131～1,201・役物合算=1/15.5

（※確率は合算値）

9

ＳＴ後

時短中
10

（＋残保留４回）

時短中


